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πΙΠάξιο των δυνατοτήτων το Ν 
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..- ΣΤΗΛΕΣ 


ΛΛΛΗΛΟΘΓΡΑΦΙΛ 
Εχετε απορίες; Αντιµετωπίζετε 
προβλήµατα; Στείλτε µας ένα γράμμα κι εµείς ὃα 


κάνουμε ό,τι μπορούμε για να σας βοηδήσουµε. 


1 ΕΟΝΦΟΙΕ ΝΕΙΙ5 


Ία πιο πρόσφατα νέα απὀ τον 


μαγικό κόσµο των νίαθο οαπηο». 


2 ΡῃΙΦΗΟΤ5 


Τ ὃα κυκλοφορήσει, πότε, απὀ ποιον 
και για ποιο μηχάνημα... 


ΒΟΛΤΑ ΣΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ 


Επειδή δεν είναι δυνατόν να γνωρίζετε 
όλα τα καταστήµατα που υπάρχουν, αναλάβαμε 


την πρωτοβουλία να κόνουµε εμείς µια βόλτα και 


να σας περιγράψουμε ό,τι είδαμε. 


1) ΗΙΝΤΣ α Τις 


Εχετε κολλήσει σε κάποιο παιχνίδι; 
Μη σκόπε... Το “Ρίχε[ Ν.Ο.” συγκεντρώνει για εσάς 


Πἰπί5΄π΄Ἡρ» για όλες τις κονσόλες. 


1) ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΕΛΜΕ 


Εογ5αΚεπ 
Λήην περιπλανηδείτε στους διαδρόμους του 
Ρογ5αΚεη χωρίς να διαβάσετε τις συμβουλές 


μας. 
1 ῇ ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΑΑΜΕ 
Νασαπο ΨΜΙπΙεΓ ΟΙγπιρίςς 


Δροσιστείτε στα χιόνια και κατακτήστε το 


χρυσό μετάλλιο. 
1 1 ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΘΑΜΕ 
γνοτ]ά (Ευρ 98 


Ενα τετρασέλιδο µε οδηγίες φτιαγμένες από τε 
υλικό που “κάνει” τους πρωταδλητές. 


11 ΛΙΙΕΝ Ι00Κ 


Λήια διαφορετική µατιά 


στα γεγονότα. 


Ἱ τα. 
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επιτυχημένη µέχρι τώρα. ΗΟΕΚΕΥ.... 


Όλα τα νέα από το µεγάλο ραντεβού όλων 
των εταιριών κατασκευής παιχνιδιών, την 


ποσίγνωστη έκθεση Ε9. 


η 4 ΙΒ!) 1ΕΛΕΙΕ 
0(ΕΒ 
Το Φαΐυγη προικίζεται µε ένα πολύ καλό 


παιχνίδι ποδοσφαίρου, αντάξιο των 
προσδοκιών των κατόχων του. 
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ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8,. υπεύθυνος κ. Παλάντζας 


Όταν Θα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, ακόµα ένα Μυπαἰα| 8α έχει φθάσει στο τέλος του. Δε λέω, καλό 
ήταν, µας χάρισε αρκετές... καρδιοαγγειακές παθήσεις καθώς και ορισμένα εγκεφαλικά επεισόδια, 
ὠστόσο δεν ήταν και από τα καλύτερα που έχω δει ποτέ. Τέλος πάντων, µην τα δέλουμµε όλα δικά µας... 
Αν µη τι άλλο, οι ώρες διεξαγωγής των µατς ήταν τέτοιες που µας επέτρεπαν να τα παρακολουθήσουμε 
χωρίς ιδιαίτερο ξενύχτι. Κάτι είναι κι αυτό. 


Πάμε γι΄ άλλα λοιπόν, παραμένοντας ὠστόσο στον ίδιο χώρο (αυτόν του αθλητισμού). Ο λόγος για το 
μπάσκετ, ένα σπορ στο οποίο τα καταφέρνουµε µακράν καλύτερα από το ποδόσφαιρο, στο οποίο πήγαμε... 
άπατοι όσον αφορά στο Μυπαϊα|. Οπως είμαι θέβαιος ότι γνωρίζετε, στο τέλος του Ιουλίου Όα διεξαχθεί στην 
Ελλάδα µία από τις σημαντικότερες διοργανώσεις στο χώρο του αθλήματος, το λεγόμενο Μυπάοβασκε! /98. 
Επειδή εἶµαι σίγουρος ότι ὃα παρακολουθήσετε το Μυπάοβαςκε! µε το ένα πόδι στη δάλασσα, πάρτε καλού- 
κακού και την κονσόλα μαζ σας. ἔτσι͵ για να βρίσκεται, βρε αδερφέ. Ποτέ δεν ξέρεις. Ίσως σας έρθει η τρελή 
επιθυμία να τσακίσετε τους δρασύδειλους που τόλµησαν να απειλήσουν την Εθνική µας. Αν δεν έχετε 
κονσόλα, τι Όα κάνετε; Θα το ρίξετε στο ψάρεμα; Ενώ, αν την έχετε παραμάσχαλα, τη συνδέετε στην 
τηλεόραση µε το που τελειώνει το µατς (ή ακόµα και προτού τελειώσει, αν σας πιάσουν τα νεύρα σας), 
Βάζετε το άρτι αφιχθέν παιχνίδι µπάσκετ (Τοΐαὶ ΝΒΑ, ΝΒΑ Ρτο ή Κοῦε Βιγαπ! ἵπ ΝΒΑ {ζουησίάε) και 
Εγάζετε το άχτι σας. Μπορεί να µην εἶναι Μυπάοβαςκε!, τη δουλειά του όµως την κάνει. Ωραία! Τώρα 
µπορείτε να συνεχίσετε το µπάνιο σας. 

Στο τεύχος αυτό έχουµε και κάτι περίεργο: Δύο παιχνίδια µε ουσιαστικά το ίδιο όνοµα (Βυ5!-Α-Μονε), 

τα οποία ουδεμία σχέση έχουν μεταξύ τους. Το Βυς]-Α-Μονε 2 για το Νό4 εἶναι το κλασικό Ρυστ]ε 

Βυββ[ε 2 που µας έρχεται -τσιφ!- από τα κοῖπ ορ. Ξέρετε, αυτό µε τα δεινοσαυράκια που έκαναν για 

πρώτη φορά την εμφάνισή τους στο ΒυΡΡΙε ΒοββΙθ. Το Βυ5!-Α-Μονε για το Ρ5Χ εἶναι κάπως 
διαφορετικό. Πώς είναι το Ρυχζ]ε ΒυββΙε; Ε, καµία σχέση! Εκεί σας ζητείται να συναγωνιστείτε τον 


ξεµείνανε από ονόματα; 

Δεν Όα µακρηγορήσω άλλο, διότι έχω τις Βαλίτσες έτοιµες και το πλοίο δεν περιμένει (απλώς 
καθυστερεί). Καλές διακοπές και ελπίζω το κύπελλο µπάσκετ να πάει στα χέρια που του αξίζουν: 
τα δικά µας! 
ι 


Γιάννης Πατρίκος 


... 
Τραθόλτα σε χορευτικές φιγούρες - κάτι σαν το Ραταρρα Ηιε Καρρεί, δηλαδή. Μύλος... Καλά, | 
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ΤΑ ΕΙΠΑ ΚΑΙ 
ΣΑΛΑΦΡΩΣΑΙ 


Αγαπητοί συντάκτες του 
“Ρικ”, 
Είμαι ένας από τους νέους 


αναγνώστες σας και ποτέ µου δεν 
είχα Απιίσα αλλά µόνο κονσόλες 
[ασχολούμαι µε το χώρο από 8 
ετών, ξεκινώντας το ΄Ο] µε Μα»!θι 
9γ5ίθπῃ, ύστερα Μθαα Ὠήνθ και 
τώρα ΡΟΧ]. Εκτός από τα 
πα συγχαρητήρια, ὃα 
ήθελα να σας γράψω ένα “μπράθο” 


για την ανεξάρτητη πολιτική σας (βλ. 


Νοηες). 

Ο) λόγος που στέλνω αυτό το 
γράμμα είναι για να γράψω µερικά 
πραγματάκια σε κάποιον 
αναγνώστη, συγκεκριµένα του 
τεύχους 199, ο οποίος υποστηρίζει 
ότι το Νό4 εἶναι το υπερμηχάνηµα. 
Ο καθένας µπορεί να πιστεύει ότι 
θέλει, αλλά όταν παραθέτει ψευδή 
επιχειρήματα, τότε πρέπει να 
ακούγεται και η αντίθετη πλευρά, 
Λοιπόν ο αναγνώστης αυτός 
υποστηρίζει ότι τα παιχνίδια του 
Νό4 εἶναι τα καλύτερα. [ράφει ότι 
παιχνίδια όπως τα Οοἱάεπεγθ 
[ΕἰθεΙής Εγθ - αυτό εἶναι 
ξεκάρφωτο), Μα(ίο 64, ἰγ]α! Ὑναι, 
Τυτοί, Ώυακο 64, |55 64 εἶναι 
Καλύτερα από όλα τα παιχνίδια του 
Ρ5Χ. Οχι ότι δεν είναι καλά 
παιχνίδια (όχι όλα τους, αλλά όχι 
Και έτσι. Δηλαδή ο αναγνώστης σας 
απορρίπτει παιχνίδια όπως τα Κ.Ε.2, 
Όιαῃ Τυήίσπιο, ἸεΚκεη 3, |55 Ρτο και 
τόσα άλλα. Αυτό πλησιάζει την 
παράνοια. 

Αν καταφέρει ποτέ και το Νό4 να 
βγάλει γραφικά και ταχύτητα όπως 
του ΊθΚκεη 3, εγώ Όα µονάσωΙ Το 
µόνο παιχνίδι όπου μπορώ να 
αναφέρω ότι υστερεί το ΡΞΧ εἶναι το 
Μαπίο 64, στο οποίο όµως ο χώρος 
εἶναι κυριολεκτικά άδειος, αφού 
υπάρχουν µόνο τα στοιχειώδη. Όσο 
για το ᾳαπιθρἰαγ, α έπρεπε ο φίλος 
πρώτα να δει το Κ.Ε. 2 και ύστερα 
να μιλήσει. Αυτό όµως που πράγματι 
µε εξόργισε ήταν ὡς προς την 
υπεροχή που υποστηρίζει ο 
αναγνώστης σας ότι έχει η κασέτα 
έναντι του (0. Δεν εἶναι δυνατόν 
ένα προνόμιο που έχει η κασέτα 
[σχετικά µε τα τσιπάκια ως ρολόγια) 
γα καταδικάζει το (ΓΡ), το οποίο 
συγκριτικά µε την απαρχαιωµένη 
κασέτα εἶναι ό50 φορές καλύτερο. 
Γιατί 650; Γιατί το «0 έχει 
χωρητικότητα ό50ΜΒ, σε αντίθεση 
µε την κασέτα. 

Το ανωτέρω γεγονός δίνει στους 
προγραμματιστές την ικανότητα να 
εκμεταλλευτούν το συγκεκριµένο 
πρόγραµµα με τον Καλύτερο τρόπο: 
ψηφιακή ομιλία, επιπλέον επιλογές, 
γενικά µεγαλύτερο παιχνίδι µε 


Αλληλογραφία 


Θα δέλαµε να σας 
ευχαριστήσουμε για 
άλλη µία φορά για την 
πληθώρα των 
γραμμάτων που 
λαμβάνουμε 
καθημερινά αλλά και 
για τα καλά σας λόγια. 
Μη διστάζετε να µας 
γράφετε για 
οποιοδήποτε θέµα 
σχετικά µε τα ν]άεο 
ᾷ«απιες και τις κονσόλες 
σας καθώς και κρίσεις 
για το περιοδικό µας 
(σας). Θα θέλαμε όµως 
να σας παρακαλέσουµε 
γα µη στέλνετε ανώνυμα 
γράμματα. Επίσης, µην 
ξεχνάτε ότι όσοι από 
εσάς έχετε πρόσβαση 
στο Ιπ/εγπε! µπορείτε να 
μας στέλνετε τα ϱ-πιαῖ]ς 
σας στη διεύθυνση: 
Ρίχεἰθεοπιρυ!!π]κ.αγ. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Καλύτερα γραφικά, Και µη μιλήσει 
κανείς για ψηφιακή ομιλία στο Νό4, 
όταν για ένα λεπτό ψηφιακής 
ομιλίας απαιτούνται 10ΜΒ. Τώρα, 
αγαπητέ Τάσο, παίξε το βία επ Εν]; 
µε υπότπλους ή άκου τα µπΙῃ µπιῃ 
του Ματίο ό4, όταν εκεί δα 
μπορούσε να υπάρχει πραγματική 
ομιλία. Όσο για το επερχόμενο 
6400 [ακόμα έρχεται), δεν είναι 
καθαρόαιµο (Ρ-ΚΟΜ, εφόσον είναι 
τροποποιημένο σε µήκος και 
σε χωρητικότητα, δηλαδή 
ο. τα οποία για τα 
μενα της σύγχρονης 
παιχνιδοβιοµηχανίας δεν 
φτάνουν ούτε για ζήτω. 
Όσο για τις “μάπες” τῶν 
ηρώων των παιχνιδιών, 
µπορεί ο φίλος µας να 
αρέσκεται στη µάπα 
του Ὑοσ]ί αντί του (Τος, 
εγώ όµως θα του 
γράψω ότι “τη βρίσκω” 
πολύ περισσότερο όταν 
Βλέπω τη µάπα του 
Ηθίμαςῃί παρά τη µάπα 
του κακού κλόουν στο 
Εἰοῄίεις΄ Ώβς/Πηγ. Γενικά τη 
βρίσκω πολύ περισσότερο 
γα παίζω σοθαρά παιχνίδια 
όπως τα Κ.Ε.2, Όταῃ Τυήσπιο, 
ΊθΚΚεη, αντί για 5ου Βἰαάς, ΚΕ, 
(παςῇ Βαπα[σοο! 1-2, Ώυκθ ΝυΚεπι, 


Κεά Αἰεη και τόσα άλλα που µου 
διαφεύγουν. 
Τελικά το Νό4, πέρα απὀ το Μα{ίο, 
το ΊυτοΚ και το Οοἰάεπεγε, δεν έχει 
Τίποτα άλλο να επιδείξει. Κλείνοντας 
Θέλω να σας ζητήσω συγγνώμη για 
το µακροσκελέστατο γράµµα και να 
ράψω ότι θα ήθελα πολύ να 
ηµοσιευτεί, ώστε να ακουστεί και η 
άλλη πλευρά. Και πάλι 
συγχαρητήρια. 
Ο φίλος σας, 
Ὀτ ἑαπααν/ 


ΥΓ. 1:Θα ήθελα να γράψω σε 
όλους τους συντάκτες ένα 
µπράβο για τη δουλειά που 
κάνετε. 

ΥΓ. 2: Όρ ἡλε Ιτοης, υρ 1 
“Ριχεί”] 


Αγαπητέ φίλε, 

Αν και το γράμμα σου εἶναι ανώνυμο 
8α κάνουμε µια εξαίρεση και δα 
τοδημοσιεύσουμε γιατί το θρήκαµε 
αρκετό ο αμ Με την 
ευκαιρία, ὃα θέλαμε να 
παρακαλέσουµε όλους τους 
αναγνώστες να στέλνετε επώνυμα 
γράμματα. Εάν για κάποιο λόγο δεν 
επιθυμείτε να αναφερθεί το ὀνομό 
σας, δεν έχετε παρά να µας το 
αναφέρετε, 


ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ 


[εια σας. 

Είναι η πρώτη φορά που 
γράφω στο “Ν.Ο.” αλλά όχι 
η πρώτη στο “Ρίχε[΄] Σας γράφω µε 
αφορμή το Νο 3 γράμμα του 
Χρήστου Παπαϊωάννου, γιατί μιλά 
χωρίς να έχει Βάσεις. [ράφει δηλαδή 


ότιτο “Οαπιεβιο” έχει καλύτερα 
αφιερώματα! Τον πιστέψατε; Χάσοτε! 


Σκῄσο του αναγνώστη 


Δανιήλ Γαρδέλη 


Τα σκίτσα που 


: ες 
ὁιακοσμούν τις σελίδες 


της αλληλογραφίας 
είναι δικά σας και µας 
αρέσουν πολύ. Στείλτε 
μας κι ἆλλα, για να τα 
δείτε δημοσιευμένα στο 


“Ριχεί Ν.Ο.’. 


Θα πρέπει να μάθει αυτός ο 
Χρήστος, και ο οποιοσδήποτε 
Χρήστος, ότι το “ΡΙχει” ήταν το 
πρώτο και το µόνο περιοδικό που 
εἶχε αφιερώματα στο ὀθᾳᾳ αυτη 
και το 5ΟηΥ Ρ5Χ [συγκεκριµένα, τον 
|ανουάριο και τον Φεβρουάριο 
19095, τεύχη ] 17 και ] 18). Ενώ τα 
άλλα Ὁ ορια δεν ήξεραν τι 
χρώμα έχει το Ρ9Χ, το “Ρἰχθ[” είχε κι 
εξακολουθεί να έχει µέχρι σήµερα 
τα Καλύτερα αφιερώματα. 
Το "Οαπιθριο”, για παράδειγµα, 
“χάλασε” µόνο µία σελίδα για τις 
συγκεκριµένες κονσόλες στο πρώτο 
τεύχος, Ἰώρα µην µου αντιτείνετε ότι 
το ΄Ὁαπιθβιο” θγήκε μόλις τον 
Απρίλιο του 1995, οπότε 
δικαιολογημένα άργησε να κάνει τα 
αφιερώματα [μετά μισό χρόνο], αφού 
Οἱ περισσότεροι συντάκτες του 
“Οαππεβιο” εἶχαν πιο πριν το 
περιοδικό “Οαπιςι” µαζί µε το 
“ὐσεγ”. Δηλαδή πριν από το 
΄Ὁαπιεριο” υπήρχε το “ΌὉαππθ:”, το 
οποίο είχε μαύρα μεσάνυχτα όσον 
αφορά στα 32-ΡΙ. Το “Οαπιθριο” 
δεν ξέρω ποιος το διευθύνει, πάντως 
εδώ και έξι µήνες μού χρωστάνε ένα 
παλιό τεύχος που τους εἶχα 
ορ α, Η λύση του Ίοππῦ 
Καΐάει 2 ήταν απαράδεκτη... 
Κατά τα άλλα, το “Ρίχε|” έχει 
μεγάλα και 
καλογραμμένα 
Γενίεν/5 µε 
λογικές 


Βαθμολογίες (ας δω παιχνίδι µε 
Βαθμολογία μικρότερη του 56 στην 
Ελλάδα και ας πουλήσω το Ρ9Χ 
µου], τουλάχιστον δέκα μόνιμες 
στήλες κάθε µήνα και φυσικά τα 
καλύτερα θέµατα σε ότι αφορά την 
τεχνολογία γενικότερα. αδέο, 
πράγματι να το αγοράσει κάποιος. 
Επίσης, το “ΡΙχθι” ήταν το πρώτο 
που µας πληροφόρησε για τα 300, 
(Ρ/Ι, Ίαουατ, Ίααυαι ΟΡ, Υἱηυαί 
ΒοΥ, Νθο-0εο, Νεο-0εο ΟΡ - κι 
αυτά είναι µερικά από τα πιο 
πρόσφατα αφιερώματα. 

1] Το ΡιαγςΙα[ίοπ ήταν, είναι και ὃα 
εἶναι η καλύτερη κονσόλα. 

2) Ζεἰάα, δεν γράφω τίποτα άλλο. 
3) Θα μπορούσατε να Βόλετε τις 
βούλες στις βαδµολογίες των 
παιχνιδιών σε µια σειρά, για να 
φαίνονται καλύτερα στο μάτι; 

4] Γιατί δεν βαθµολογείτε και το 
χειρισμό; 

9) Χάρηκα που αυξήθηκαν οι λύσεις 
παιχνιδιών. Θέλω µόνο να γράψω να 
δίνετε θάρος στα ΚΡΟ5 και τα 
απανθη!υΓθς παρά στα Ὀθα/΄θπῃ υρ. 
6] Στη στήλη για τα 1]6:Οἵ!, γιατί δεν 
κάνετε παρουσιάσεις παιχνιδιών για 
το περίφημο “παιδί” της Νϊπιεπαο, 
το ΘαΠΙΘΒΟΥ; Αλλωστε είναι η µόνη 
κονσόλα στα 8 και Ἰ60ί! που 
ακόµα βγαίνει για αυτή το νέο 
λογισμικό. 

7] Προσπαθήστε να ελαττώσετε τις 
ξένες λέξεις στο ελάχιστο, όχι όμως 
όπως στο περιοδικό ΄Όαπιες”. 

8) Πολύ µου αρέσει το κόκκινο 
πλαίσιο στο εξώφυλλο. Προσθέτει 


Κύρος, 
ϱ) Το παιχνίδι για 9οηΥ, ΚίεΚ ΟΗ 
γήοήα, έχει ελληνικές περιγραφές 
του Μητσικώστα. Αν πάω π.χ. στη 
[ερμανία να το πάρω, Όα υπάρχει 
αυτή η περιγραφή; Το παιχνίδι εἶναι 
ελληνικό; 
10) Γιατί όλες οι ξένες εταιρίες δεν 
βάζουν και ελληνικά γράμματα στα 
παιχνίδια; Δεν βρίσκουν 
μεταφραστές; 
11) Πο δεν δημοσιεύετε αγγελίες 
αναγνωστών; 
12) Το γεγονός ότι κάποια παιχνίδια 
αποτελούνται απὀ περισσότερα απὀ 
2 (ΡΏ5 σηµαίνει ότι έχουν 
περισσότερα ΜΒ; 

Φιλικά, 

Ιωάννης Βασιλάκογλου 


Φίλε Πάννη, 

Ζωή να έχετε, τα γράμματά σας όσο 
πάνε μεγαλώνουν σε μέγεθος! Αυτό 
Βέβαια δεν σηµαίνει ότι δεν 
παρουσιάζουν ενδιαφέρον. Ας 
περάσουμε λοιπόν κατευθείαν στις 
απαντήσεις τῶν ερωτηµότων σου: 

3, Σωστή παρατήρηση, δα 
μεταφερθεί στο δημιουργικό τµήµα 
του περιοδικού. 

4. Η κριτική για το χειρισμό 


συνήδως γίνεται µέσα στο ενίθν, 
Αν επιθυμείτε να υπάρχει αυτόνομη 
αναφορά µαζί µε τα υπόλοιπα 
βασικά στοιχεία εγός παιχνιδιού, 
περιμένουμε γράμματά σας. 
5, Στο “Ρίαγ {πε (Φαπιε΄ 
πο ας γα παρουσιάζουμε τα 
ημοφιλέστερα παιχνίδια απὀ όλες 
τις κατηγορ{ες. 
6. Η στήλη “Ιό6βίΙ” εἶναι 
αφιερωμένη στα καλύτερα παιχνίδια 
τῶν ]6 ΒΙ οοηροἰε». Ανάλογα µε τις 
απαντήσεις σας στο 
ερωτηµατολόγΙο του περασμένου 
τεύχους, ὃα υπάρξει επέκταση της 
συγκεκριμένης στήλης, ώστε να 
περιλάβει και το («αΠΙΕΒΟΥ. 
7. Αυτός εἶναι ο σκοπός µας, αλλά 
προσέχουμε να κρατάµετις 
Ισορροπίες. 
9-]0. Την ευθύνη για ό,τι ελληνικό 
υπάρχει στα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν έχουν οἱ ελληνικές 
αντιπροσωπίες. Αν ποπ Το 
συγκεκριµένο παιχνίδι απὀ τη 
[ερμανία, δεν Όα υπάρχει η ελληνική 
περιγραφή. 
Ι 1. Είναι µέσα στα μελλοντικό 
σχέδιά µας. 
12. Ακριθώς: περισσότερα ΜΒ, που 
είναι αφιερωμένα κυρίως σε 
γραφικά και ἦχο. 


ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ ΟΑΜΕς 


Αγαπητό ΄Ριχε/ Ν.Ο, 
[η Πιστεύω ότι είσαι το 

Καλύτερο ελληνικό 
περιοδικό για κονσόλες. Τα τουίθν/5 


εἶναι φανταστικά, τα θέματά σου 
πολύ ενδιαφέροντα και οἱ ειδήσεις 
γύρω από τα νῖάθο Φαπιες γίνονται 
γωστές από σένα. Θέλω να µου 
ύσεις κάποιες απορίες; 
1) Υπάρχει κανένα καλό «ᾖθα! για να 
κάνω το χαρακτήρα µου ανίκητο; 
2) Μήπως υπάρχει κάποιο κόλπο για 
πολλά χρήματα στο Όταη Τυήςπιο; 
3) Φημολογείται ότι οι Ιτοῃ Μαϊάεη 
α κυκλοφορήσουν ένα παιχνίδι µε 
το όνοµα Εά Ηυπίει. Πότε θα 
κυκλοφορήσει; Θα ϐγει για Ρ5Ψ; Τι 
στιλ θα είναι; 
4) Κυκλοφορούν στην Ελλάδα Ὠαίεί 
κάρτες κλεψίµατος Ἰά Ρ9Χ, όπως 
αυτές που εἶχαν κυκλοφορήσει για 
Ἰό-μπιτες κονσόλες; Αν ναι, η 5οηγ 
διατηρεί την εγγύηση ή την ακυρώνει, 
όπως όταν τσιπάρουµε το ΡΞΧ µας; 
Μπορούν να δημιουργήσουν ζημιά; 
5) Το Αἰυπάτα Θυμίζει Ζείἁα για το 
ο. µε καλύτερα γραφικά Και ήχο; 
Αξίζει; 
ϐ) Γιατί δεν θάζετε µια στήλη 
αγγελιών; 
Σε ευχαριστώ πολύ και 
συγγνώμη αν σε κούρασα, 
Όρφέας Πριμικύριος 
Αγαπητέ Όρφέα, 


Αλληλογραφίαλ ο νε 


]. Πολύ φοβάμαι ότι κάτι ξέχασες! 
Για ποιο παιχνίδι μιλάς; 

2. Στο “Ρίαγ ήε Θαπιε” του 
προηγούμενου µήνα για το Όπαπ 
Τυγίσπιο καδώς και στα 
“ΗΙπ/πΤἱρς” ὃα βρεις αρκετά 
ενδιαφέροντα κόλπα. 

3. Εδώ και καιρό κυκλοφορεί αυτή η 
πληροφορία, αλλά ακόµα δεν 
έχουµε κότι χειροπιαστό, 
τουλάχιστον στις κονσόλες. 

4. ιο ρορούν και δεν 


επηρεάζουν την εγγύηση του 
μηχανήματος, αφού τοποθετούνται 
εξωτερικά. 

9, Όντως κόπως έτσι έχουν τα 


πράγματα. 

ό. Από Σεπτέµθριο ὃα υπάρχουν 
αρκετές αλλαγές στη δοµή του 
“Ριχεί Ν.Ο.’. Οι αγγελίες ίσως να 
είναι µέσα σε αυτές. 

Μην ανησυχείς, δεν µας κούρασες! 


ΦΕΟΑΜΑΝΙΑςΟ 


Αγαπητό “Ρίχθι”, 

Θα πρέπει να µε ξανα- 

ανεχτείτε, γιατί σας εἶχα 
στείλει άλλο ένα γράµµα σχετικά 
πρόσφατα. Ο κύριος λόγος που 
γράφω αυτή τη φορά εἶναι το 
γράμμα του Χρήστου Παπαϊωάννου 
στο τεύχος 140. Τον ευχαριστώ για 
τα καλά λόγια που είπε για το 
5αἴυπη, αλλά να µην πιάνει στο 
στόμα του τη 58ᾳᾳ, γιατί όταν η 
5θ0α ασχολιόταν µε τα 
βιντεοπαιχνίδια η Νἰπίεπαο και 
Ιδιαίτερα η 5οηΥ δεν ήξεραν τι θα 
πει χειριστήριο. Επίσης, αν πιστεύει 
ότι τα [α»! Β{οηχ, Ώυακε και Όυκε 
ΝυΚεπι είναι ότι «αρα μπορεί να 
κάνει το φα!υγη, εἶναι γελασµένος. Το 
Ραηζει Ώπαφοοη 5αφᾳα τι κάνει; Η 
βαδμολογία που δώσατε σε αυτό το 


παιχνίδι νομίζω πως ήταν η πιο 

κατά .Συγχαρητήρια στην 
Απατοπιθάα Ίθαπι. Πιστεύω ότι, αν η 
5θᾳᾳα θέλει να έχει το »αΐυτη µια 
µεγαλειώδη αποχώρηση από την 
αγορά, πρέπει να δώσει την άδεια 
στην Ααοπιθάα Ίθαπι να 
κυκλοφορήσει και το τέταρτο µέρος 
αυτού του παιχνιδιού. 


Τώρα Όα περάσω σε μερικές 
ερωτήσεις, που παρακαλώ να 
απαντηθούν όλες: 


1) Το Βυππίπα Καποεις πού εἶναι; 
2] Τα Κεσίαεπ! Εν] 2 και Υίπυα 
Εἰο/ίει 3 Όα κυκλοφορήσουν για 
5α[υτη; Αν ναι, πότε ὃα 
κυκλοφορήσουν στην Ευρώπη; 

3) Η 4ΜΒ κάρτα της (αροοπῃ 8α 
έρθει στην Ευρώπη; 
Φυσικά µε τα 
παιχνίδια που 
υποστηρίζει. 

4 Ποιο παιχνίδι είναι 


ΡΙ9Υ5ΙΑΓἱοη 


Σκπσο του αναγνώστη 
Βασίλη Ἰσεκούρα 


Καλύτερο, το Εἶπαὶ Γαπία»γ ΥΙΙ ή το 
Ραηζε: Ώπαροοη 5αθα; 
5) Έχετε φωτογραφίες ή τελικά 
τεχνικά χαρακτηριστικά του Καίαπα; 
6] Από πού μπορώ να προµηθευτώ 
το Ὀπαφοηπβα[! Ζ για Φαΐυτῃη; 
7] Μήπως γνωρίζετε ποιος Όα είναι ο 
τελευταίος Τίτλος του ΦαϊυΓῃ; 
ϐ) Ποια εἶναι η µεγαλύτερη 
βαδμολογία που έχετε δώσει σε 
παιχνίδι; 
ϱ) Υπάρχει κανένας ΑΕτζής στη 
μις ή έπεσα πάλι σε γαύρους; 
10) Γιατί δεν παρουσιάζετε εκπομπή 
στην τηλεόραση αποκλειστικά για 
κονσόλες και παιχνίδια; 

Φιλικά, 

δθᾳαΜαπίας 


Αγαπητέ Φεοαλήαπίας, 

Αν και το συγκεκριµένο όνοµα δεν 
φαίνεται για το κανονικό σου, 

νοος άλλη µία εξαίρεση! 

]. Το Βυππίπα Καπαει» κυκλοφόρησε 

στην Ευρώπη στις 25 Ιουνίου. 

2. Το Κεσἰα επ! Εν 2 για Φαΐυγῃ δα 

κυκλοφορήσει µέσα στο Καλοκαίρι 

στην Ιαπωνία, ενώ δεν αναμένεται 

ΡΑΙ έκδοση. Ίο ΥΕ3 δα 

κυκλοφορήσει για το Ὀπθαπηεανί. 


ΒΙΧΕΊΙ, ποχ! σεπεια/οπ ἰούῆιος-Λύγουστος 1998 
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ΡΙΧΕΙΤ., πεχ! θεπεια/οπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


ί αριθµός σελίδας 


(Αλληλογραφία ) 


3, Επίσης αναμένεται µέσα στο 
Καλοκαίρι. 

4. Δύσκολη ερώτηση! Και τα δύο 
εἶναι απὀ τα καλύτερα ΚΡΟ5 που 
έχουν κυκλοφορήσει σε όλες τις 
κονσόλες. 

2, Όπως δα διάθασες στο 
προηγούμενο τεύχος, το Καίαπα 
έγινε πλέον Ώγθαπισα»! και ὃα 
κυκλοφορήσει στις 20 Νοεμβρίου 
στην Ιαπωνία. 

ό, Επικοινώνησε µε τα καταστήµατα 
σαπιε οοησοἰε» - κάνε αρχή µε αυτά 
που διαφηµίζονται στις σελίδες του 
περιοδικού. 

7. Μα, ζει ακόµα το έρµο. 

8. Εάν ενδυμούμαι καλά, εἶναι 9875, 
στο βαπζεΓ Ώίαροοη Φασα. 

ϱ, Προσπαδθούμε να τους 
εξοντώσουµε, αλλά αντέχουν 
ακόμη... 

10. Περιλαμθάνεται στα μελλοντικά 


σχέδιά µας. 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 
ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗΣ 


Αγαπητοί συντάκτες του 
“Ριχε[νο, 
Είναι η δεύτερη φορά που 


γράφω γράµµα στο περιοδικό σας 
[το καλύτερο περιοδικό στο χώρο), 
και αυτό γιατί μόλις πριν από λίγο 
ξεκοκάλισα το τεύχος Μαϊου και 
στο μυαλό µου (αν υπάρχει ακόµα] 
ήρθε µια λέξη: συγχαρητήρια! 
Συγχαρητήρια και στους 
καινούριους συντάκτες, οι οποίοι 
µπήκαν στο Κλίµα του περιοδικού 
µε την πρώτη μπράβο, παιδιά, 
πάντα τέτοια]. Επίσης συγχαρητήρια 


Αγαπητό “Ριχε!”, 


Τι ΕΙΝΑΙ ΜΑΝΟΑ; 
Είμαι ένας από τους 


[ παλιούς αναγνώστες σου 


[τεύχος 37]. Είσαι το περιοδικό µε 
το οποίο µεγάλωσα, και το 1339 
τεύχος ήταν για µένα κάτι εντελώς 
απρόσμενο. Πάντως χάρηκα 
Ιδιαίτερα που σε ξαναείδα 
κρεµασμένο στα περίπτερα, έστω κι 
αν δεν υποστηρίζεις πια το 
αγαπημένο µου σοπηρυ!ει, την 
Απιίσα. Επίσης, εἶμαι κι εγώ ένας 
από τους αναγνώστες που νομίζουν 
ότι Θα έπρεπε να αφιερώνεις 
κάποιες σελίδες το µήνα στην 
παρουσίαση απἱπιθ. 

Ο κύριος λόγος που έγραψα το 
γράμμα είναι για να θοηθήσω τη 
φίλη Γεωργία Νερούτσου, που 
έγραψε [τεύχος ] 40) για να μάθει 
πληροφορίες για τα απίπᾳθ. 


για το Γενίενἠ του ΊθΚΚεη 3, που 
έβαλε επιτέλους τα πράγματα στη 
Θέση τους - στη Θέση του θρόνου, 
ανα Και να µην ξεχάσω: Το 

έμα για τα “ουφάδικα΄” ήταν ότι 
έπρεπε. 
Θα ήθελα να πάρω δέση σε ένα 
ανούσιο κατ’ εµέ διαγωνισμό 
ομορφιάς: ἰατα νς ΝΙΚΚΙ, Θα 
συμφωνήσω µε το συνονόµατο 
Παπαϊωάννου στη Σκλήβα ή έστω 
σε µια λιγότερο διάσηµη, που όµως 
εἶναι πραγματική και προσφέρει 
περισσότερη “διασκέδαση”. 
Επίσης α ήθελα να κάνω µια 
ερώτηση για τη θαθµολογία των 
παιχνιδιών. Πώς εἶναι δυνατόν ένα 
παιχνίδι που στα “τέσσερα σηµεία” 
[γραφικά, ήχο, αντοχή, 
βαπιερίογ) παίρνει . 

αΌµολογίες 4, 4, 4, 8 
αντίστοιχα [δηλαδή µέσο όρο 
9076) στην αξιολόγηση να 
έχει 7876; Αυτό συμβαίνει 
παντού και συνεχώς προς 
υψηλότερη 
Βαθμολογία. Επειδή 
γνωρίζω πως σε 
ένα κατά τα /: 
άλλα τέλειο 
περιοδικό δεν 
γίνονται λάθη 
τέτοιου είδους, 
Θέλω να 
ρωτήσω ποια 
είναι τα υπόλοιπα 
επιµέρους 
στοιχεία που 
Βαθμολογούνται 
και τελικά 
επηρεάζουν το µέσο 
όρο. Γιατί δεν | 


Καταρχήν να κάνουμε έναν 
διαχωρισμό: Μαπαα λέγονται τα 
ιαπωνικά κόμιξ, ενώ απίπῃθ τα 
ιαπωνικά κινούμενα σχέδια [από το 
απἰπια[οπ]. Ία δύο µαγαζιά που 
εγώ γνωρίζω [κάνουμε λόγο για 
Αθήνα πάντα) είναι το “ΤΙΙΕ’ 
[Ασκληπιού 36, τηλ.: 3636028], 
που διαθέτει απίπιε και πιαποα και 
στο οποίο µπορεί κάποιος να κάνει 
και παραγγελίες απὀ Αγγλία, και το 
“ΚοεΚ 61” (Ακαδημίας 81, τηλ.: 
3822003], το οποίο διαθέτει 
µεγάλη ποικιλία απίπᾳθ. Αν 
υπάρχουν Και άλλα καταστήματα 
και τα γνωρίζουν κάποιοι 
αναγνώστες, ας µας ενημερώσουν. 
Περιοδικά που να παρουσιάζουν 
απίπιε ξέρω µόνο δύο, το “Γαηζίπε 
Μαποαζῖπε” και το αγγλικό 
περιοθΙκο επιστηµονικης φαντασιας 


αναγράφονται στα τθνῖθνς; 
Κλείνοντας δέλω να γράψω πως, 
αν και δεν ελπίζω σε δημοσίευση, 
περιμένω µε αγωνία µια απάντηση 
στην τελευταία απορία µου. 
Φιλικά, 
Χουτουρίδης Χρήστος 


ΥΠ; Το εισαγωγικό νίάθο του 

ΊεΚΚεη 3 δεν συγκρίνεται µε 

αυτό του Ερείαρηί Εν!! 2. Είναι 

ανώτερο, αφού έχει 

μενα νπερη σχεδιαστική 
επτοµέρεια. 


Σκπσο του αναγνώστη 


Τάσου Ακριβόπουλου 


ΕΧ”, που παρουσιάζει 
τουλάχιστον δύο απίπιο κάθε µήνα. 
Το “ΦΕΧ” µπορεί να το προμηθευτεί 
κάποιος απὀ τα περίπτερα του 
Κέντρου που διαθέτουν ξένο Τύπο ἡ 
από κάποιο εξειδικευμένο 
Βιθλιοπωλείο της οδού Στουρνάρη 
Αυτά για την ώρα. Ελπίζω να 
βοήθησα. 


Με εκτίµηση 
Νίκος Μπάκας (Όαημ) 


ΥΓ. 1: Ὑποστηρίξτε το ΘαπιθΒογ. 
Είναι η δημοφιλέστερη κονσόλα 
στον κόσµο και µια 10076 
ζωντανή πλατφόρμα ανάπτυξης 
παιχν! Ίων. 

ΥΓ. 2: Το ΟΠο5! ἵπ ἤῃε 5/6]ἱ είναι 
ένα απὀ τα καλύτερα απίπιθ 
[άσχετο]. 


Αγαπητέ Χρήστο, 

Τα τέσσερα στοιχεία που 
Βαδμολογούµε (γραφικά, ήχος, 
σαπιθρἰαγ, αντοχή) δεν επηρεάζουν 
άµεσα τη γενική θαθµολογία. [ια να 
το γράψω πιο απλά, η γενική 
Βαδµολογία δεν είναι ο µέσος όρος 
τὼν τεσσάρων στοιχείων. Είνα πιθανι 
ένα παιχνίδι να έχει πολύ καλά 
γραφικά αλλά μέτριο ΟαππερΙαγ ή 
και το αντίθετο. Επομένως η γενική 
Βσδμολογία µπορεί να διαφέρει, 
Βέβαια όχι σε µεγάλο Βαδµό. Αν 
εἶχαν αναφερδεί τα ρα όπου 
υπήρξε µεγάλη διαφορά, δα 
μπορούσαμε να δώσουμε πιο 
συγκεκριμένες απαντήσεις. Σε µια 
αναδροµή που κάναμε, οι διαφορές 
τῶν τεσσάρων βασικών στοιχείων 
τῶν παιχνιδιών και της τελικής 
βαθμολογίας ήταν πάντα µέσα σε 
λογικό πλαίσιο, ενώ όταν υπήρξε 
μεγαλύτερη απόκλιση πάντα ήταν 
δικαιολογημένη. Πάντως 
περιμένουμε να µας γράψεις σε ποιο 
παιχνίδια αναφέρεσαι. [Ποιος ξέρει 
µπορεί να κάναμε και λάδος. 


ΜΑΝΟΥ ΙΣΤΟΡΙΑ 


[π 


Αγαπητό “Ρίχαἰ Ν.Ο.” 

Σου γράφω για πρώτη 
φορά και θέλω να σου 
Κάνω µερικές ερωτήσεις, καθώς και 
Κάποιες προτάσεις για να 
βελτιωθείς. 

Α) Πρώτα από όλα, ὃα ήθελα να 
αυξηδούν οι σελίδες. Δεν εἶναι 
δυνατόν το “Οαπιθῥιο” να έχει 160 
σελίδες και το “Ρίχεἰ Ν.Ο." µετο ζόρι 
120. 

Β) Ακόμα 8α ήθελα να βάζεις αφίσες 
παιχνιδιών ή να συνοδεύεται το 
περιοδικό απὀ ένα ἀθπιο (0), µε µια 
µικρή αύξηση της τιµής. 

Π Επίσης πιστεύω ότι πρέπει να θάζεις 
περισσότερα Πἰηίς΄πΠ{ρ», 

Δ) Θα ήθελα να δίνεις σαφέστερες 
απαντήσεις στα γράμματα τῶν 
αναγνωστών σου, Όταν σου ζητά 
κάποιος αναγνώστης σου π.χ. να 
Βαθμολογήσεις δύο παιχνίδια, να τα 
Βαθμολογείς και όχι να του απαντάς 
γα τα Βρει σε παλιότερα τεύχη. 

Ε) Στο τεύχος 140, ο Κωνσταντίνος 
Βισαράς χαρακτηρίζει το ΕΙΡΑ 98 το 
Καλύτερο παιχνίδι [οοίδα[ για το Ρ9Χ. 
Θα ήθελα να του Θυμίσω ότι δεν 
δίνονται όλα τα φάουλ και ότι ο 
τερματοφύλακας νομίζει ότι η µπάλα 
εἶναι µια µεγάλη, στρογγυλή πα ΞΚΙ 
έτσι την αποφεύγει. Ασε που κάθε 
φορά που παίζεις το ΒΙΡΑ 08 το 
“ουουου” του τραγουδιού των ΒἰυΓ 
σου πρήζει τα.. αυτιά. Αν γουστάρεις 
ένα παιχνίδι [οοίθα[ µε γραφικά 
καλύτερα από του ΗΡΑ, µε εισαγωγή 
Καλύτερη από του ΕΙΕΑ, πιο ρεαλιστικό 
από το ΒΗΕΑ, µε ευκολότερο χειρισμό 


και -κυρίως- χωρίς “ούουου”, αγόρασε 
το ΥΝοι]ά (υρ 08. 

ΣΠ Θα ήθελα να προτείνω σε όλους 
τους Ρ]αγ»/αοη «απιθῖ5 να 
αγοράσουν ένα καλώδιο «σαΠ, ώστε 
γα απολαμβάνουν αμερικανικά 
παιχνίδια που Όα αργήσουν να έρθουν 
στην Ευρώπη. Για παράδειγµα, εγώ έχω 
απὀ τον Απρίλιο το αμερικανικό 
ΊθκΚκει 3 [1 το οποίο ὃς 
κυκλοφορήσει στην Ευρώπη τον 
Σεπτέμβριο! 

Τώρα, για να θοηθήσω λίγο τους 
αναγνώστες, Όα ήθελα να ον 
µερικά σχόλια για κάποια παιχνίδια. 
λκὰ Πολύ, καλό, αλλά σὺ σε 
ένα µήνα Όα το βαρεθείτε. 

Μεη ἴπ Βίας: Είναι σε στιλ Κεεἰαςη! 
Ενί, Είναι τέλειο παιχνίδι, µε ωραία 
γραφικά, Σας το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα, 

Όταῃ Τωήςπιο: Το καλύτερο ταςῖπα. 
Δεν Όα το βαρεδείτε ποτέ! 
ος σας ο ο 
παιχνίδι, όμως δεν έχει δράση κι έτσι 
θα το Βαρεθείτε η, ν ' 

γΜοήα (υρ 98: Είναι καλύτερο από το 
ΗΡΑ 98. Αυτό τα λέει όλα. 

Ώαικ Όππεη: Ωραίο οἹταίθογ, 
με όµως το ΨΜαιειαβ ή το Κθά 
Αἱεή. 


Ας περάσω τώρα στις ερωτήσεις: 
1) Θα ήθελα να µου απαντήσετε τι 
ακριθώς είναι το “αε[ίοῃ τθρἰαγ’. 
2) Τι διαφορά έχει η έκδοση του Χ- 
Μεη νς οἱτθαί ΕἰΟΝΙει για το ΦαίυΓη 
από την έκδοση για Ρἰαγ»Ιαοη; 
3) Κατά τη γνώµη σας, το »αίυῃ 
πέθανε ν αντέξει µέχρι την άφιξη 
του Καΐαπα; 
4] Τι εἶναι τα απίπιε ππαπας; 
Θα ήθελα στα επόμενα τεύχη να 
θίξετε το Θέμα των πειρατικών 
παιχνιδιών. Επίσης σας ζητώ σε 
επόμενο τεύχος να υπάρξει και το 
Μεη ἵη ΒἰαεΚ στη στήλη “Ρίαγ {πε 
Οαπιο”. 
Με εκτίµηση και σεβασμό, 
Μάνος Δανέζῃς 


ΥΓ. 1: Συγγνώμη αν σας κούρασα. 
Υ[. 2: ἰατα [ο: Θνεη] 

ΥΙ. 9: Ελπίζω σε δημοσίευση. Αν 
δεν δηµοσιευτεί, παρακαλώ 
διαβάστε το γρόµµα και 
απαντήστε µου, προτού παίξετε 
µπάσκετ µε αυτό. 


Αγαπητέ Μάνο, 
Προτού περάσουμε στις απαντήσεις 
τῶν ερωτηµότων σου, ὃα πρέπει να 


σταθούμε στο δέµα της θαθµολογίας 
τῶν παιχνιδιών µέσω της στήλης της 
αλληλογραφίας. Καθώς υπάρχει 
µεγάλη ζήτηση, δα γίνεται αναφορά 
µόνο σε παιχνίδια που δεν έχουν 
παρουσιαστεί από το ΄΄ῬΙχε[ΝΟ.’. 

]. Το αε[ίοη ΓερΙαΥ εἶναι µια συσκευή 
που συνδέεται εξωτερικό µε τις 


κονσόλες και επιτρέπει να εκτελείτε 
δεκάδες «Ώεαίς στα περισσότερα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν. 

2. Η κύρια διαφορά εστιάζει στο 
γεγονός ότιη δόση για Φα/υγῃ 
περιέχει ένα εαηῄαάςο 4ΛΜΒ ΚΑΛΛ, που 
την κάνει πιστό αντίγραφο της εοἶπ-ορ 
έκδοσης. 

4, Θα σντέξει µέχρι την εμφάνιση του 
Βγθσπιεα»!, εἰδικά εόν έχετε 
πρόσβαση σε Ιαπωνικά παιχνίδια. 

4. Ρίξε µια µατιά στο γράμμα του 
Νίκου Μπόκα. 

Εχω την εντύπωση ότι µας έχετε 
παρεξηγήσει/ Λα γιατί νομίζετε ότι 
παίζουμε µπάσκετ µε τα γρόμµατά 

σας; Στο κάτω κάτω δεν γκελάρουν 
καδόλου καλά.. 


ΚΑΛλο το ΠΕ2 


---ᾱ Αγαπητοί συντάκτες του 
-) “ΡιχεἰΝ.ο., 


Συγχαρητήρια για το πολύ 
καλό ο μκέωνὶ που έχετε φτιάξει. 
Επιτέλους ξανάρχισα να αγοράζω 
δεύτερο ἐν λοδνω, εκτός από αυτό 
που ασχολείται µε την κονσόλα µου, 
που εἶναι το γνωστό µηχάνηµα της 
5ΟΠΥ. 

1) Πιστεύω ότι συμφωνείτε πως το 
Κεἰάεη! Ενί 2 εἶναι το καλύτερο 
παιχνίδι που παρουσιάστηκε ποτέ σε 
κονσόλα. Αυτό το γράφω έχοντας το 
Κεσίαεη! Εν 2 σε αμερικανική 
έκδοση. Τα γραφικά εἶναι καλύτερα 
από ποτέ, τα εφέ ακόµα πιο ποιοτικά 
[θλ. εφέ φωτισμού στον πυροβολισμό), 
οι εχθροί ακόµα περισσότεροι (π.χ. 
γύρω στα 10 είδη Ζοπηθίε», σε 
αντίθεση µε το πρώτο που είχε «) και 
η μουσική Θυμίζει υπερπαραγωγή του 
ορἰεἰρειᾳ, ενώ ο τρόμος που 
αποπνέεται µε έκανε όντως να 
τροµάξω. Με το 5θεοπα 
Φοθηαῄῖο το παιχνίδι 


Αλληλογραφία νε 


3 µέχρι το 7. Δεν μπορώ όµως να 
πάρω τα ] και 2, αφού οι οδηγίες 
εἶναι γραμμένες στην πανεύκολη 
γλώσσα των ιαπωνικών. Εσείς πώς 
καταφέρατε το ] και 2; Επίσης, αν 
υπάρχει κάποιος κωδικός για το 
παιχνίδι, παρακαλώ να τον 
δημοσιεύσετε. 
3) Σέρετε πότε Όα κυκλοφορήσει το 
υΕΕΑ 5οεςςΓ; 
Συγγνώμη αν σας κούρασα, Συνεχίστε 
την καλή ειά. 

Ένας νέος φίλος, 

Γιώργος Ε. 


ΥΓ: Αν κρίνετε ότι το γράμμα δεν 
χωρά στις σελίδες του 
περιοδικού, ειλικρινά σας 
παρακαλώ να απαντήσετε για Το 
Όταπ Τυήςπιο. 


Φίλε Γώργο, 

]. Το Κβοίαθη! Ενί! 2 εἶναι όντως από 
τα καλύτερα παιχνίδια στην Ιστορία 
τῶν νίάεο σαπῃθ». 

2. Τα “Ρίαγ ήλε Οαπιε” του 
προηγούμενου τεύχος αλλά και αυτού 
που κρατάς στα χέρια σου ὃα σε 
Βοηδήσουν αρκετά. 

3. Το περιμένουμε κατά το φθινόπωρο. 


Ο ΦΙΛΟΣ ΜΟΥ ΜΕ ΤΗΝ 
“ΠΑΤΑΤΑ” ΚΟΝΣΟΛΑ 


Ώεαι “Ριχεἰ Ν.Ο”, 
-- Είναιη πρώτη φορά που σου 
- γράφω. Ο λόγος είναι πια 


γνωστός: “ανταγωνισμός”. Η κονσόλα 
3 ὀδέλφα μου είναι 


που ὁλω μαά µε τα αδέ 


η απίθανη 5οηγ ΡἱαγοΙα[ίοη. Η 
θα τν φίλων του 
μεγαλύτερου αδελφού µου 
έχουν τη 5απῃθ «οηςοἰθ 
µε τη δική µας, 


εκτός απὀ του 


μεγαλώνει πολύ Χρήστο [Π. Και τον 
περισσότερο, ενώ στο Γιώργο Σ., που έχουν 
τέλος του ΝιπΙθπάο ό4 και Φαίυτη 
συγκεκριμένου αντίστοιχα. 
σεναρίου δίνεται Βέβαια ο 
καθαρά η υπόνοια ή Γιώργος, που 
Καλύτερα η αναγγελία ότι έχει την πιο 
θα υπάρξει και τρίτη “πατάτα” 
συνέχεια. Θα κονσόλα, 
μόρί, 

2) Ο λόγος του 

γράμµατός µου είναι να 

σας ρωτήσω πώς µπορώ 


γα πάρω τη Ισεπος Β 
στο καταπληκτικό 
Όταῃ Τυήςπιο. 
Παιδεύομαι εδώ 
και πολύ καιρό 
προσπαθώντας 
γα περάσω την 

Β Ιοεπςς. Εχω 
πάρει όλα τα 
κύπελλα από το 


σι 


Σκπσο του αναγνώστη 
Βασίλη Ἰσεκούρα 


ισχυρίζεται ότι είναι η Καλύτερη. 

ο μεές θα ήθελα να ρωτήσω: 

Ἰ) Ποια απὀ τις τρεις κονσόλες εἶναι η 
καλύτερη: φαΐυτη, Νἰπίθπάο 64, 
Ρἱαγςιαῄοη; 

2) Υπάρχει περίπτωση το Καΐαπα να 
ξεπερνά το Ρἱαγοια[οπ 2 στα γραφικά 
Και τον ήχο; 

3) Θέλω να µάδω περίπου πότε θα 
θγει το Ρἰαγ»Ια[ίοη 2, γιατί τώρα που 
θα κυ ρήσει το Καΐαπα, κάποιοι 
[ονόματα έω] υποστηρίζουν ότι 
θα κάνει πάταγο. Πώς ὃα λέγεται το 
καινούριο Ρἰαγ»ἰαῄοη; Ελπίζω να το 
“βαφτίσουν” Ρ]αγ»Ιαΐίοη 2 και όχι 
Οτας]θ, όπως φημολογείται. 

4) Ακουσα ότι µόλις ϐγει το Υϊήυα 
Βοβίει 3 για Φαΐυτη Όα βγει και το 
ΊεκΚεη 3 για Ρ9Χ. Αληθεύει; 

5) Θα κυ ρήσει το Όταπ Τυήςπιο 
2: 


ϐ) Τι προτείνετε; Όπαπ Τυήςπιο ή Νθεά 
[οι ὀρθ8ά 3; 

7] Πότε θα βάλετε και καμιά αφίσα; 
8) Θα βγουν οι συνέχειες Τοπι0 
Καΐάει 3 και Κασίαθη! Εν] 3 των πολύ 
επιτυχημένων Τ.Ε.2 και Κ.Ε.2; 

ϱ) Πόσα και ποια είναι τα παιχνίδια 
που έχει αντιγράψει το »α[υτη από το 
ΡΟΧ; 


Φιλικά, 
[εωργία Π. 


ΥΓ. :Οταν θγήκετο Κ.Ε.2,ο 
αδελφός µου σταμάτησε να παίζει 
µετα Τ.Κ. ] ὃ 2. μάς 
ασταμάτητα αυτό το υπέροχο 
παιχνίδι, ώσπου έφτασε στον 
τελικό σρχηό Και.. έχασε. Όμως 
είναι και το δικό µου αγαπημένο 
παιχνίδι (άσχετα που εἶμαι ακόµα 
στην αρχή]. Μας αρέσει ο τρόμος, 
η βία και ο κίνδυνος που 
περιέχονται στον τίτλο. 

ΥΓ. 2: Ελπίζω να µη σας κούρασα, 


Αγαπητή Γεωργία, 

Ἰ. Πα άλλη µία φορά δα απαντήσουμε 
σε αυτή την ΄πονεµένη” ερώτηση ότι 
κάδε κονσόλα έχει τα δικά της 
ενδιαφέροντα παιχνίδια. Βέβαια από 
πλευράς ποικιλίας τίτλων πρώτο 
έρχεται το ΡΙαγΞΙΦΙΙοΠ. 

2. Ακόμα δεν έχει ανακοινωθεί τίποτα 
για το Ρἱαγοἰα/ίοη 2. 

0, Το ΡΙαγ»Ιαῄίοπ 2 δα κάνει την 
εμφάνισή του µέσα στο 19990, 

4. Το ΥΕΖ δεν ὃα θγει για Φαΐυτη. Το 
ΤεΚΚεπ 3 ήδη κυκλοφορεί για Ρ9Χ. 
2, Αναμένεται αρχές 1990, 

6. Οταη Τυήρππο. 

7. Ελπίζουμε πολύ σύντομα 

8. Οπωσδήποτε! Να τα περιμένετε 
µέσα στο 1999, 

ϱ, Αν εννοείς πόσα παιχνίδια 
εμφανίστηκαν πρώτα για ΡΙαγ»ΙαΙίοη 
και µετά απλά µεταφέρδηκαν 

στο Φα!υγη, αρκετά. 


ΡΙΧΕΙΊ, ηοχ! οεπειαΠοπ Ιούῆιος-βύγουστος 1998 
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Μία µοναδική διοργάνωση 
προσανατοβισµένη στον ΗΟΠΙΘ ὑ56Γ 
και σε όβους αυτούς που αγαπούν 
την τεχνοβογία. 


ία Φορά το χρόνο το - ω. κώνο ΡΟ 
Ηοπιθ οπιρωτῖπσ ο τς ος να τὸ πουν Ἑσεενι 


πρωτογωισής 30:4: 1. ΟΚΤΟΒΡΙΟΥ. 


Η έκθεση 6οπιριῖεΓ 5Πονν έρχεται 
Φέτος να επικοινωνήσει µε ενθου- 
σιασµό την ποβυδιάστατη χρήση 
των ηΒεκτρονικών υποβογιστών. 
Μεγαβύτερη και ανανεωμένη, 
εστιάζει στην αποτεβεσµατική 
επαφή µεταξύ του ΠΟοΠ]θΘ µςςθγ και 
των προϊόντων που τον 
ενδιαφέρουν. 

Μία Φορά το χρόνο οι Ηοπιε 
ὑςευς βρίσκουν τον “τόπο” συνά- 
ντησής τους. 

Για δεύτερη συνεχή Χρονιά, όβοςο 
κόσμος του Ηοπθ Οοπιρυίῖπσα θα 
βρίσκεται στο Στάδιο Ειρήνης ἃ 
ΦιΠίας για να προβάβει µε ευρηµα- 
τική πρωτοτυπία τον καβύτερο 
εαυτό του και να παρουσιάσει τις 
νέες τάσεις, τα νέα προϊόντα και τις 
εξεβίξεις του χώρου. 


Η επιτυχία της περυσινής 
διοργάνωσης µε τους 10.000 
επισκέπτες αποτεβεί το σηµείο 
εκκίνησης! 


ΕΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ ἃ ΦΙΛΙΑΣ ΠΏπροφορίες και δηβώσεις συµµετοχής 


ΤηΠ.: 9245910 ἃ 9258672 ΕαΧ: 9216847 


Δυτική Εκθεσιακή Ε-Πια!!: πιαγοοπιΘοοπιριΙηκ.οΓ 


Β έκπθεσει που κάνει 


Φ ΡεΓςΟΠαΙ (οπιρυίεΓς 
4 ςοπιρυίθΓ 04ΠΊ8ς5 

Φ 6οηςοΙθ 04ΠΊες 

Φ Ιηῖθγηεῖ 

8) Μιιαπιεαία 

Φ ΥΙΓΤτμαΙ κεαΙγ 

Φ) Κάρτες Γραφικών δι Ηχου 
4) ΡΓΙΠίΘΓς, Μοηπίτογς 
4) 5ΟΗνναΓΘ 

Φ Αναβώσιμα 

Φ Περιοδικά 

Φ ΒΙβΛία 


Ακόμη: ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧΙΙΙᾶ 
ποββά ΠαρρεΠΙη6ς! 


Με τη συνεργασία των περιοδικών: 


απ ΡΜ Ώμέι ΕΟΝ 


ἳ χνιδιών (πώς λέμε 29 κατασκευαστέ. 
έχουν εκδηλώσει ο για : 


,ς ο ΒίΖζατε ο, 


| ἀε[ίπε. Σύµφωνα µε 88 
|. ανεπιθεβαίωτες φήμες, ηβογοποςῖ - μα : 
συμπεριλαμθάνεται κ εί εταιρίες | ο απ ο. 
-στοιχείο οἱ 4 ' α.. 

έκπληξη, αν 4 


. 


αῄοπ Ιούῆιος-Λί 


-- ὴ 


σεπει 


ιηδεί για µία ακόµα Καλύτερη έκδοση, 
ια των δυνατοτήτων του Ώγεαπισας!. 
ν από τα χρόνια του Μεφα Ὀήνε το 
κύριο χαρακτηριστικό τῶν παιχνιδιών του | 
αγαπημένου σκαντζὀχοίρου ήταν η πλήρης | 
ἄλλευση των δυνατοτήτων της κονσόλας για | 
οποία αυτά προορί [ζονταν. Αν συµθεί κάτι | 
| 


και στην αναμενόμενη έκδοση για το 
τε δρόμο 


ἴδι Όα συνοδεύει τη | 
υλείται αυτοτελώς. ς 
ις από το καυτό 


κατασκευάστριας εταιρίας; Σύµφωνα µε τους 
υπευθύνους της εταιρίας, το ζήτημα τους 


ὥση για Το ζήτημα 
: απασχόλησε καδ΄ όλη τη: κ άρεεις της ανάπτυξης 


μ η 5θφᾳ επιθεβαίωσε ότιο 
ἕ ο ήρωας-ορόσημο για την 
ει και στα ] 2801! του 


Ρορία της κ 


Ἄνολλοπος Ηλίου 


. οσα” ε εν ώ 
δημιουργεί Όετι 


σε Ιστασιακούς 
ος και λόγω της αμα ος τί 
Ἰυτη. Για αυτό το 
υνοι της εταἰρίας αποφάσισαν να 
ἴσουν το Ώγεσπησα»ί µη βασιζόμενο σ 


στορικὀ ὃν, μα της 5θ8ᾳᾳα. 
ὧ- 


η το Ὀγθαπιςας! να παρουσιαστεί στην 
ορίς διαθέσιµους τίτλους, όπως συνέδη 
δη ]ό 64. Ο έντονος ανταγωνισμό: 
ιερική και την Ευρώπη απαιτεί µεγα) 
ασία. β ΄ 
ια συνέντε κε 
ηη ὁ κό που έγινε για Αλήδεια, µήπως ο. σα 
ν (α Ἀντδετα, δα Ὀιθαπιεας! δεν υπάρ 


.. 


αρκετό ης, πάνω σε. 
για το Φα!ύήῃ, αλλά ὁ όταν το Πς 
έτοιμο, η 32:8/ κονσε 


Τ αν ὃς ο ου δοπίς 30 Στην { 
αιαθηδης μα. 


ταν η ενα γνώρ 


πην κονσόλα σας στην οθόνη ενός 
υπολογιστή. Η επιλογή της 
οθόνης του ΄ύπΟλογισ στή αντί 
για µια συμµ Θστι κη 
τηλεόραση έχει µερικά πολύ 
σοθαρά πλεονεκτήματα. Το 
βασικότερο από αυτό εἶναι η τς 
ποιότητα και η καθαρότητα της εικόνας. Οἱ 
τηλεοράσεις έχουν φτιαχτεί για να απ δήζουν 
κινούµενες εἰκόνες. Αν προσοξε ξετε την ρ 
τηλεοπτική εικόνα, ὃα μμ ήσετε ότι πολλές 
φορές σχηµατ ίζονται διάφορες ενοχλητικές 


γραμμές και είδωλα πάνω της, τα οποία δεν 
Α νονται αντιληπτά όταν η εικόνα κινείται. Όταν 
όµως συνδέετε την κονσόλα σας, αυτές οι 
οτέ δαςς είναι ιδιαίτερα εμφανείς. Αντίθετα, οι 
οθόνες των υπολογιστών εἶναι 

μας µε διαφορετικά κριτήρια, για 


κατα 


ἓ- 5ΟΗΥ ΡΙᾶγ5ΙαἴΠι 
: γουι εοπιρἰθγ.ῇ 


γ΄ Ω , 
χετε Βαρεδεί να συνδέετε την 
λα σας σῖην τηλεόραση για να παίξετε τα 


κονσ 
οὔοπηµεγνα σας παιχνίδια; Μήπως έχετε 
Ὁπογο Πτευτεί µε την κακή ο ότητο της 
τηλεο οπτικής εικόνας; Μή 


ότερες (Π.χ. 
ἠλεόρασης 2] ιντσών 
6 ογιστή, µε ανῄίστοιχο 


τοσος 


ο 


ος απονπές : τά Ἱ. Δυστυχώς όµως µέχρι η 
Ἱπλέον διαδ θ ἔνετε όλοι κονσόλας σε κάποια οθόνη ήταν 
λός α: /απ Ν η οποία απαιτούσε έξτρα 


᾿αρκετό κόπο. 
ΑΒ σας παρέχει έναν πολύ 


ια το τελευταίο πε( οιφερειοκό της 
Β, το οποίο σας επιτρέπεενα συνδέσετε 
Ἀ α 


3) ν | 


ου.» 


( εοηςοἰθ Πθινς᾽ 


ν. 


οΠΙἴοί 


-. εὐχρηστο τρόπο για να συνδέσετε 
οιαδήποτε κονσόλα µε 

όνη υπολογιστή, ακόµα κι 
υπολογιστής δεν είναι 


κ- 


οσ-Λύνουστος τη αἷ 


ο... 1 
για να λειτουργήσει, 
ανάµεσα στο αν 1Ο 
με την οθόνη και σ 

δέλετε να δώσετε ν ο οἵ 
σας και διαθέτετε υπολογιστή, τότε Ὁα ήταν µ 
καλή ιδέα να εντάξετε το «απιὶ στη λίστα των 
αγορών σας. 


ΡΙΧΕΙ, ποχἰ αθηθιαοπ ἰούῆι 


νο Ἐν ο .... 


αριθµός σελίδας 


/ 


6 


ποχί ΟεπεταΠοπ 10ὐπιοςΑ 


| αριθµός σελίδας 


Τα θυµόσαστε τα ἱεπηπίηρς; 
Πρόκειται για εκείνα τα περίεργα 
ανδρωπάκια που εμφανίστηκαν στο 
δικό τους παιχνιδάκι Ρυζζίε στην 
Απηϊθα πριν από πολλά: 

πολλά χρόνια κι έκαναν 

Θραύση. Το αν 

ήταν σατανικά απλό: Με 

το που ξεκινούσε το 

παιχνίδι, τα 

ἱεπηπιίης» 

έβγαιναν από 

μια πόρτα και 

προχωρούσαν προς µία 
κατεύθυνση, το ένα πίσω απότο 
άλλο. Δυστυχώς, η. περιορισμένη 
ευφυῖα ορ τους επέτρεπε να 
ο τους κινδύνους ποι 


σαν τις Σουλιώτισσ Ρος ένα 
βάραθρο αποτελούσε µία απότις 
σης εικόνες του 


γα ο υμοῦ υντα 
υπό οιπα Υα. πλησιό 
"ένα επικίνδυνο σηµείο, ή 


εν να ζητήσετε απὀ ένα ὀλλο 


γίδια όλων των ν εποχών. 
ουµε όλα αυτό; 


(αβουπι σ6ηθ(αἴίοη 


83) ΣΤΗ 


Η ζαρεοπι 
ανακοίνωσε ποιοι 
τίτλοι ὃα 
εμφανιστούν στα 
τρίτο, τέταρτο και 


Σ/ΕΤΕΙΣΙΕ] 


πέμπτο µέρη της σειράς τῶν 
συλλογών (αρεοπι Θεηεια[ίοη 
για το ΡἱαγςΙα[ίοη, τα οποία 
περιέχουν παλαιότερα παιχνίδια 
της εταιρίας, που έγραψαν τη 
δική τους ιστορία στο χώρο τῶν 
ςοἰπ-ορ. 


ζςαρεοπι 


Θεπεια[ίοη ὁ: 
5οη 50η 

γυ]ους 
Ηίσειπατυ 

Εχθα Εχες 


υπ 5πιοΚθ 
(οπιπιαπάο 
ΜΛεις5 


6επειαῄοη 4: 


Θεπεια[ίοη 5: 
5/86ί Εἰοηίε: |ἱ 

5/Τ86ἱ Εἰοβίει || 
6απιρίοηςΗἰρ Εαήῑοη 
5/θ6Ι ΕἰοµΙε: |ἱ Τυήρο 


τίποτα Ιδιαίτερο για το περιεχόµ 
της ταινίας (άλλωστε ούτε πο, η 
Ραπαπιουπ! δεν έχει κάτι δεδομένο 


αυτή τη. στηγµή), εντούτοις 
επιβεβαιώνουν τις προθέσεις της 
πα τη δηµιουργία µιας 
ας. Το ΄Τοπιῦ βαἰσ]οι: 


. του Ατλαντικού. Στη χώρα 
α το ο. μας, τον 2]ο 


Σε πρόσφατη εκδή 


ὃα την οποία διάφορα 


Κινη /ραφικά στούντιο 

εταιρίες παραγωῶγ! 

το οντικά σχέδιά τους, η 
όλους ΡαταπιουΠ 


δύο αφίσες 
ον Πορ Αμ “Τοπιθ 
᾿Μονί ρ᾽ ότι οι εν 
δεν αποκαλύπτουν 


Ρ6, όταν η 
έρθει στο 
Ριαγ»ιαΠοη. 


κονσόλα σας. Βλέπετε, η 
Αεἡνίσίοη ανακοίνωσε 
επισήμως ότι πρόκειται να 
ορήσει το υαχε || για 
το νὰ και μάλιστα, σύµφωνα 
τος. υπευθύνους της 
η ίας, το παιχνίδι Όα έχει 
πολλά, Προσθήκες σε σχέση 
με την Ες έκδοση. Δεν μένει 
παρά να -αν όλα αυτά 


ὃα πραγματοποιηθούν... 


ΕΙ ΜΙςςίοῃπ ΡᾶςΚ 
Τπε Βεοκοπίπη 


ή λς 


μα η, νιλο 


ΒαςΙαῃηῖ Εν! 2: 


Τώρα και οοπιςς 


ο... 
ου, 


190 «ς0ΤΤΟΝ., Ὀουβιίιε-5Στ)ρευὺ Στικ- 


ΣΓΚΕΕΝΕΟΡ 6ΒΑΡΗΙς5 
ΑΝΑΤΙΑΒΙΕ ζο0ἱ.0ς5: ΝΑΝΥ Ββι.υε 
ΑΝΑΤΙΑΒΙΕ 5ΙΖΕΣ: ἤν Ι.. ΧΙ. 
ΡΒΕΙΕΕ: 518.315 


ΚΑ(ζςΟΟΝ Ροι τ6Ε ΡΕΡΑΚΤΗΕΝΤ Τ-5ΗΙΕΑΤ 


Κάθε χρόνο γύρῶ στον 
Νοέμβριο, η Εἰθε]τοπίς Αής είναι 


τους Φαπῃεις και κυκλοφορεί τις 
καινούριες εκδόσεις των αθλητικών 
παιχνιδιών της. Και για το 1990, 
λοιπόν, η εταιρία µάς ετοιμάζει 
-- σα γέες, θελτιωµένες εκδόσεις των 
ΝΒΑ (να, ΕΙΕΑ 5οεσοι͵ ΝΕΙ και των 
άλλων παιχνιδιών της. 

Για τη φετινή έκδοση του ΝΒΑ Ινθ, 
την οποία περιμένουμε γύρω στον 
Νοέμβριο, η ΕΑ µάς επιφυλάσσει 
-όπως συνηθίζει- πολλές εκπλήξεις 
και Βελτιώσεις. Μία από αυτές είναι 
η συνεργασία µε τον ταλαντούχο 
Ρον/θ {οπν/ατά τῶν Βο5!οη (ε]ῆςς 
Απιοϊπο ὙΜαἰκοι, ο οποίος Όα δώσει 
στο προγραμματιστικό Ίθαπι 


ον [ο - 


Το γνωστό σε όλους Εοοϊάθη! 
Ενῇ 2, µετά την επιτυχία που 
γνώρισε και γνωρίζει στο χώρο των 
παιχγιδιών, αποφάσισε να γίνει και 
σοπιίς, Δημιουργός του εἶναι η 
εταιρία ΥΝὰΦΙοιπι, η οποία τον 
Μάρτιο κυκλοφόρησε το πρώτο 
τεύχος του. Το εοπηίς διαθέτει 56 
σελίδες και περιλαµθάνει 3 
ιστορίες µε πρωταγωνιστές τους 
ήρωες που έχετε ήδη γνωρίσει επί 
της οθόνης. Σύµφωνα µετους 
υπευθύνους της εταιρίας, η 
Κυκλοφορία του «οπῖίς βασίστηκε 
στην επιτυχία του πρώτου Λο οἰά ση! 
Ενί, που πούλησε περισσότερα από 
τρία εκατομμύρια αντίτυπα 
πογκοσµίως και ψηφίστηκε ὡς το 
πιο επιτυχημένο παιχνίδι όλων των 
εποχών για το Ρ5Ν, µε το σκεπτικό: 
“αφού περισσότεροι από τρία 
εκατομμύρια άνθρωποι πλήρωσαν 


διάφορες ιδέες για το πώς µπορεί 


50 δολάρια για το παιχνίδι, γιατί να 
µη δώσουν 2-3 δολάρια για το 
οοπηίς;”. 

Εκτός από το «οπηῖς», η ΥΥΙΙάΦΙουπι 
διαθέτει στους φανατικούς φίλους 
του παιχνιδιού μπλουζάκια, πόστερ 
και πιουςθ ραας. Περισσότερες 
πληροαα [ες µπορείτε να βρείτε 
στη σελίδα της εταιρίας στο 
[η/επθ!; νην/ΙάσΙοιπη.«οπ/{θ5θυ!{/ 
ἰπάθχ.ΠΙπιΙ. 


ΠΕ 


δΒΒΙΕΤΕΗ 


πάντα συνεπής στο ραντεβού της µε 


να γίνει το παιχνίδι ακόµα καλύτερο. 


(εοηπςοἰθ ηθινς 


ΝΒΛ Ιἱνα 00 


ΓΩ ]οΤ 


ΓΕ ας η εἶνε φαππε, {5 ἵῃ ἕμε όπως. 


Ο γΝα[κει Όα είναι πολύτιμος 
σύμβουλος για την εταιρία, γιατί 
πέρα από τις αθλητικές ικανότητές 
του είναι και φανατικός οπαδός της 
σειράς ΝΒΑ να. Σύµφωνα µε 
δηλώσεις του, στην καλοκαιρινή 
προετοιμασία του για την επόµενη 
σαιζόν χρησιμοποίησε το ΝΒΑ νε 
08. Αυτό αν Θέλουμε το 
πιστεύουμε... 


Προδοσία 
από το οα6σα Βαἰίιη 2 


ν ὍὍ 
ὓ 


ΒΙΧΕΙΊΙ, που! ορῃο(α οῃ ἰοωύήῇβιος-Λήναμστος η 


[ὲ 


[β5 : 
-] 
τσ» 
τς 7 
επι ιό 
αλ -ᾱἳ 
''- 
γι Ἱ 
τΈκς 
Έτ 


μα 
Έσποο 
άν η] 
-κ-«σιε 


Αυτό καλείται προδοσία! Η δεύτερη έκδοση του δημοφιλούς 5θᾳα 
Κα! Όα εμφανιστεί πρώτα για τα Ρζ5 και η ἐκδοσή του για τις κονσόλες 
Θα ακολουθήσει αργότερα Τουλάχιστον μπορούμε να παρηγορηθούµε 
µε τη σκέψη τού να παίζουμε το 5θ9ᾳα Καιϊγ 2 στο Ώ(θαπιοα»!. Θα είναι 


κάτι καταπληκτικό! 


ο ω α -Ἡ 


ωρ 
9 
ο 
-- 
ω 
ο 
ια 
ο 
-ᾱ. 
5 
ο. 
ο) 


ΓΗ ΕΤΡΗΤΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


[ΠΙΘΑΝΗ 40). 


ΩΜΗ 51Ο ΟΑΜΕΝΕΙ 
ΜΕ 2000 ΔΡΧ. Τὸ ΜΗΝΑ. 


3 Οι νέοι συνδρομητές θα επιβαρυ 
Το κόστος των 5.000 δρχ. (πλέον Φ 
για το ΓθαΙΦἰγβἴῖοη ηωπηθι 


͵ 


(ρῬιασῃοίς - 
δα Ἔσο ο σος Ε απών 


Τοπ Βαϊάαι ὃ 


ΡΙΧΕΙ. Πεχ! οεπειαΠοη Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


Μπορούμε νο αντέξουµε τη 
ζέστη. Μπορούμε να αντέξουµε το 
καυσαεριο. Μπορούμε να 
αντέξουµε ακόµα και το πρωινό 
ξύπνημα. Είναι όµως σίγουρο ότι 
εμείς εδώ στο “Ρίχει Ν.Ο.” δεν ὃα 
καταφέρναµε να θγόλουµε ένα 
ολόκληρο καλοκαίρι στη δουλειά 
ενώ όλος ο συνετός κόσμος 
βρίσκεται στις παραλίες, χωρίς τη 
γλυκιά προσµονή µιας καινούριας 
έκδοσης του Τοπη Καΐάει. 
Ευτυχώς η ΕΙΡΟ5 εισάκουσε τις 
επιθυμίες µας και ανακοίνωσε την 
τρίτη άφιξη του δηλυκού |παίαπα 


οπε5, της ἰατα (Τοβ, στο Ρ9Χ µας. 
Το παιχνίδι δεν ὃα έχει ιδιαίτερες 7 
διαφορές από το Ίοπιθ Καϊάει 2. 
Κατ΄ ουσία, εκτός από την υπόθεση 

έβαια, µόνο λίγες λεπτομέρειες 
ἴα αλλάξουν. Η ἰατα, για 
παράδειγµα, 8α φορά (ναι, ντυμένη ὶ 
δα είναι) διαφορετικά ρούχα. 4 
Επιπλέον, ὃα προστεθούν διάφορα 
γραφικά εφέ, όπως τθα| ἤπιε ζ 
φωτισμός, καπνός που Θα βγαίνει 4 
από τις Κάννες των όπλων µετά . 
τους πυροβολισμούς, πιο 
ρεαλιστικές αντανακλάσεις στο ἱ 
γερό κά. . 


Μια σηµαντική διαφοροποίηση στο 
όν 8α έχει να κάνει µε τον 
τρόπο σκόπευσης. Πλέον η 
δεσποινίδα (τοβ µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου ὃα µπορεί να σηµαδεύει 
τους αντιπάλους της πόσους 
τους σε πρώτο πρόσωπο (στο στιλ 
του ΏυΚκε ΝυΚαπι 30), ας πούμε]. 


ή | ΙΝ ἡ Ν Επίσης στο παιχνίδι Όα προστεθούν 


δύο νέες κινήσεις: Η πρώτη ὃα 
επιτρέπει στην ηρωίδα γα σκύθει, 
ενώ η δεύτερη να β 
δευτερόλεπτα γρ 
συνηθισμένο, πρ 


3 


εἶ.αι 


το 9249761 


οη-1ίΠθ συνδρς 


αποφύγει τους εχθρούς της. Η 
διάρκεια της συγκεκριμένης 
επιτάχυνσης Όα καθορίζεται από 
έναν µετρητή, παρόμοιο µε αυτόν 
που υποδεικνύει πόση ώρα µπορεί 
γα κρατήσει η Ιατα την αναπνοή τη 
όταν βρίσκεται κάτω απὀ το νερό. 
[ενικά οι εκπλήξεις που µας 
περιμένουν στο Τοπι0 Καΐάει 3 δεν 
εἶναι πολλές. Αλλά, όπως φαίνεται, 
η Ιατα (τοῇ έχει ήδη κερδίσει τις 
εν ἆρμμων «απιις, που ὃα την 

3 [και στην επόμενη 


Ταςί Ώ[]να 5 


Μπορεί τα διάφορα Όιαη 
Τυήσηιο και Υ-Καΐμγ να έχουν 
αν τις καρδιές τῶν νεότερων 
φίλων του Ρἱαγ»ια[ίοη και του 
αυτοκινήτου, αλλά οἱ παλαιότεροι 
στο χώρο σίγουρα Όα αναπολούν 
µε γλυκιά νοσταλγία το όνοµα “ες! 
Βήϊνα”. Η γνωστή σειρά παιχνιδιών 
αυτοκινήτου της Αεεοἰαάθ µας 
συντρόφεψε περισσότερα από δέκα 
χρόνια (από την ηρωική εποχή της 
Απιίσα) και µας πρόσφερε την 
ευκαιρία να οδηγήσουµε μερικά 
από τα καλύτερα αυτοκίνητα του 
κόσμου. Η ανακοίνωση λοιπόν του 
πέµπτου κατά σειρά Τε»! Ώήνε 
αποτέλεσε ιδιαίτερα ευχάριστη 
είδηση. 

Βέβαια πλέον ο ανταγωνισμός είναι 
πολύ σκληρός και η καινούρια 
έκδοση Όα πρέπει να είναι πράγματι 
ξεχωριστή, αφού το Όιαῃ Τυήίσπιο 


δεν αστειεύεται. Και όντως αυτό 
συµθαίνει. Σύµφωνα µε όσα έχουµε 
µάδει µέχρι τώρα, η Αεσοἰαάθ έχει 
πλσκλίοις γα εἶναι αισιόδοξη 
για την πορεία του Ἰο5ἱ Γήνο 5.Ο 
πρώτος λόγος έχει να κάνει µε τα 
γραφικά του. Το παιχνίδι Όα τρέχει 
στην υψηλή ανάλυση του 
Ριαγ»Ιαῄοη, αλλά η ταχύτητά του 
δεν Όα πέφτει κάτω απὀ τα 30 
{παπιες το δευτερόλεπτο. Χάρη σε 
µια τεχνική που η Αεοἰαάθ 
ο Μυ]ήΏγηαπιίς Επνίτοηπιεπ! 
Μαρρίπα, οἱ σκιάσεις και οι 
καν του παιχνιδιού Όα 
ιαφοροποιούνται ανάλογα µε το 
περιθάλλον, προσθέτοντας έτσι 
ακόµη µία νότα ρεαλισμού. Επίσης, 
όλες οἱ πίστες ὃα έχουν πολλαπλές 
εναλλακτικές διαδρομές, που ὃα 
εππρέπουν στον παίκτη να κόψει 
δρόµο και να περιπλανηδεί στα 


(Ριρδ/οῖς᾽ 


ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


1. Βοσἰἀ επ! Ενί! 2 Ροχ 
2. ΤεΚΚοη 3 ρε, 
3, Οἵαη Τυήςπιο Ροχ 
4. Εἰπαἱ Εαπία»γ ΥΙἱ Ροχ 
5 |55 Ριο ό4 : Νό4 
6. Ώυακα Νόά4 
7. Τοπιθ Εαΐάςι 2 Ροχ 
ΔωάάΜπε 
ϱ Ρυκο ΝυΚκοπι 30 5ΑΤ 
10. Ραηζει Όπααοοη 5αᾳα 5ΑΤ 
ΡΙΧΕΙ Ν.6σ. 
1. Βοσἰἀεπ Ενί! 2 Ροχ 
2. Τοίαἰ ΝΒΑ 98 Ροχ 
3. Εοι5αΚθη .Νόά 
4. Κορε Βηγαπ! ΝΒΑ (ουησίαε Νόά 
5, Όταη Τυήίσπιο Ροχ 
6. γΜοήά (υρ 98 ΡοΧ 
7. Ηουςο οἱ {ηο Ώοαά ΞΑΤ 
8. ΤοΚΚοη 3 Ροχ 
Ὁ Ρα Ώάάίοοηρααα ο 5 
10. Μοιά {εααυθ 5οςς8Γ Ροχ 
ΜΟΡΦΤ ΜΝΑΝΤΕΟ 
1. Τυτοκ 2 Νόά 
2. Ζεἰάα ὀ4 Νόά 
3, Α0ο’ Εχοάἁυς Ροχ 
4. Μοηαἱ Κοπηρα! 4 Ροχ 
5 Ώυσακο 2 Νόά4 
6.155 Ριο 08 Νόά 
7. Οια5Ώ Βαπαάϊςοοί 3 Ροχ 
8. Ε-Ζειο Χ ΡοΧ 
ϱ Ραιαςί!ε Ενε ΡοΧ 
10. Τιπιο (ησὶς 2 ΡΟΧ 


βουνά και τα λαγκάδια. Συνολικά το 
παιχνίδι Όα διαθέτει 17 πίστες, οι 
οποίες Όα βρίσκονται σε διάφορα 
µέρη του κόσμου, όπως η 
Χονολουλού, η Μόσχα και το Τόκιο. 
Ενα άλλο χαρακτηριστικό της νέας 
έκδοσης του Τε»! Ὠήνο είναι η 
δυνατότητα για 5ρ[[! 5είθεη αγώνες 
δύο παικτών, ενώ, ὁπως έχουµε 
συνηδίσει και στα προηγούμενα 
παιχνίδια της σειράς, στη διάθεση 
του παίκτη Όα Βρίσκεται µια 
τεράστια ποικιλία εντυπωσιακών 
αυτοκινήτων. Αν λοιπόν πάντα 


ονειρευόσασταν να οδηγήσετε µια 
Απίοη Μαπίη Ναπίασε, µια Ίαθυαι 
ΧΚΚ ή ακόµα 26 υπεραυτοκίνητα, 
τότε το ὀνειρό σας σύντομα Όα 
γίνει πραγματικότητα. 
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αριθµός σελίδας 


Ριοδηοίς 


Το Κηίδε Εάς6ε είναι ένας απὀ 
τους σημαντικότερους νέους 
τίτλους της Κεπηεο για το Νό4. 
Σύμφωνα µε την υπόθεση (δυστυχώς 
όλα τα παιχνίδια πρέπει να έχουν 
υπόθεση], μυστηριώδεις δυνάµεις 
έχουν καταλάθει τις αποικίες της 
Γης στον Αρη. Η απάντηση της 
ηγεσίας του πλανήτη µας ήρθε µε τη 
συγκρότηση µιας αποστολής για την 
εκτίµηση της κατάστασης και την 
ανάκτηση των αποικιών. Με το που 
φτάνει το διαστημόπλοιο της 
αποστολής στον Αρη, δέχεται 
επίθεση από σµήνη εχθρικών 
σκαφών. Κάπου σε αυτό το σηµείο 
ξεκινά το Φαπιθρἰαγ. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαῄοπ Ιούῆιος-βύγουστος 19088 
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Κηίΐα Εήσα 


Η απεικόνιση της δράσης γίνεται 
υπό οπτική γωνία πρώτου 
προσώπου. Ο παίκτης [εσείς, ντε] 
κατευθύνει έναν στόχο πάνω στην 
οθόνη και πυροβολεί όποιον 
αντίπαλο βρει µπροστά του - και να 


είστε σίγουροι ότι 8α βρει πολλούς. 


Αντίθετα µε παιχνίδια στο στιλ του 
9: ΕΟΧ, το σκάφος του παίκτη 
συνεχώς κινείται προς τα εµπρός, 
έτσι η κάµερα δεν µέγει σταθερή. Η 
κίνηση αυτή γίνεται αυτόματα, χωρίς 
να επιτρέπονται παρεκκλίσεις από 
την προσχεδιασµένη πορεία του 
σκάφους. Παρ’ όλα αυτά υπάρχουν 
πολλές επιλογές για εναλλακτικές 
διαδρομές, ενώ οι σχηματισμοί των 
εχθρικών σκαφών, η ποικιλία τῶν 
όπλων και το πλήθος των αντιπόλων 


ἁ ο. δ-- α. 
ιά Ἀ. 


δεν σας αφήσουν να Βαρεδείτε. 
Το Κπίΐς Εάθε δείχνει πολύ 
ελπιδοφόρο, αλλά µέχρι στιγµής 
οσα, μόνο το ο αι 
χεβιστήριο του Νό4 και όχι κάποιο 
ἴαη! αυη, που Όα αναδείκνυε ακόµα 
περισσότερο το ααπιθρἰαγ του. 
Πάντως το παιχνίδι αναμένεται το 
χειμώνα, οπότε στο διάστηµα που 
μεσολαβεί η Κεπιεο έχει κάθε 
περιθώριο να διορθώσει όλες τις 
πιθανές ατέλειες και παραλείψεις. 


ομῤ6(ί Μαςἱο βΡᾳ ὁ 


Η επόµενη εμφάνιση του Μαπο 
στο Νό4 είναι ένα μικρό μυστήριο, 
στο οποίο μόλις πρόσφατα άρχισε 
γα πέφτει φως. Όπως Ελέπετε στις 
εικόνες, το παιχνίδι έχει ιδιαίτερα 
απλοϊκά γραφικά, σε σηµείο που να 
δυμίζει παλαιότερες εποχές. Βέβαια 
οι άνθρωποι της Νπιοποο έχουν 
υποσχεθεί ότι το »υρει Μαῄο ΡΟ 
2 ὃα αναμειγνύει δισδιάστατα 


(Ῥιοσῃοίς' 


Μοῖϊο βασε( ὁ 


κάµερες, ενώ 8α κρύθει πολλά 
μυστικά για όσους θέλουν το... 
ξεκοκαλίσουν. Επίσης, παρ’ ότι 
τίποτε δεν είναι σίγουρο αυτή τη 
στιγµή, η Βεἱρμίπ δουλεύει 
πυρετώδώς για να νά, το 
Μοϊο Καςετ 2 µε ππυ]ήρἰαγθ 
δυνατότητες (σε 5ρ/! 5ε{θεῃ 
πιοςς). Όλα αυτά ακούγονται πολύ 
ενδιαφέροντα, και δεν έχουµε παρά 


να περιμένουμε το προσεχές 
φδινόπωρο για να τα δούµε στην 
πράξη. 


ερή[ες µε τρισδιάστατα 
ῬαεΚατουπάς, στο επίπεδο των 
δυνατοτήτων του Νό4. Πέραν 
αυτού, σύµφωνα µε άλλες 
λεπτομέρειες που έγιναν γνωστές, 
οι σύντροφοι του Μαιίο στο 
παιχνίδι α πολεμούν µόνοι τους, 
χωρίς να ος εντολές από τον . ο. ο. Ἕνος 
ο ααπιερίαγ ὃα τν 
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παίκτη. Το ὁ 
απευθύνεται κυρίως σε δα αργήσει να έρδει κοντά µας, : 
γεοεισελθόντες στο χώρο των αφού µέχρι στιγµής δεν έχει γίνει Η Εἰεε[γοπίς ΑΓἱς καιη 


Βεἱρμίπε 5οῄν/ατθ δουλεύουν 
σκληρά για να φέρουν το 
Σεπτέµθρη στο Ρἱαγδίαῄοπ το ΜοΙο 
Καεογ 2. Δεν χρειάζεται και πολλή 
φαντασία για να καταλάθετε ότι 
πρόκειται για ένα παιχνίδι 
ος-0329 1/3 Ἅν μοτοσικλετών. Το πρώτο Μοίο Βαεθ; 
τι. ήταν ένα πολύ απλὀ, γρήγορο και 
. διασκεδαστικό παιχνίδι, που δεν 
σκότιζε τον παίκτη µε ζητήματα 
ρεαλισμού. Απλώς παίρνατε µια 
μοτοσικλέτα και τρέχατε µε αυτή 
σαν τρελοί, µέχρι να φτάσετε στο 
τέρµα. Αν κατά τη διάρκεια της 
Ξ διαδρομής πέφτατε µε 200 

5 χλμ./ώρα σε κάποια κολόνα, κανένα 

ς πρόβλημα: Σηκὠνόσασταν σαν 


ΕΡΟ5, αλλά τίποτε περισσότερο δεν γνωστή κάποια ηµεροµηνία 
εἶναι γνωστό. Αλλωστε το παιχνίδι κυκλοφορίας. 


μα 
ἳ 


κύριοι, ανεβαίνατε στη µηχανή και 


Ὄς πα ς συνεχίζατε τον αγώνα απτόητοι. 
: ἩὉ ν Αυτό πρόκειται να αλλάξει στο 
ιν δεύτερο παιχνίδι της σειράς χάρη 
' ο απ) στο οἶπῃ πιοάς, που ὃα σας 
| ᾖ ΕΡΜΗ να αγωνιστείτε µε πιο 
ρεαλιστικές παραμέτρους, οι οποίες 
δεν α συγχωρούν τα λάθη. 
Φυσικά, αν αναπολείτε το πρώτο 
Μοίο Καςει, ουδέν πρόθληµα: 
Απλώς επιλέγετε το Ατεαάθ πιοςθ 
και διασκεδάζετε µε τις ώρες. Μια 
άλλη πολύ σηµαντική προσθήκη 
εἶναι αυτή του «απιθ θαΠο:, ο 
οποίος επιτρέπει στον παίκτη να 
δημιουργήσει καινούριες πίστες ή 
να διαφοροποιήσει τις υπάρχουσες, 
για να τις φέρει στα µέτρα του. 
Πολύ χρήσιμη είναι η δυνατότητα 
καταχώρισης έως και 96 πιστών σε 
µία ππεπιοηγ «ατα, ώστε να 
μπορέσετε να εντυπὠσιάσετε τους 
φίλους σας µε το δημιουργικό 
ταλέντο σας. 
Κατά τα άλλα, το παιχνίδι ὃα 
διαθέτει πίστες µε ρεαλιστικές 
καιρικές συνθήκες, 8 διαφορετικές 
μοτοσικλέτες, 4 διαφορετικές 


αριθµός σελίδας 


Γιά γρήγορη. ασφαλή και οικονομική 
πρόσβαση στο Ιπίθγπεί 


...ἴΏε Όεςί ΙΠίεγπεί 5οτνίςος γοιι ο8η σεί. 


α 
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Ρια]-αρ δοτνῖοςς 
Πατάννατο ὃς Ρο[ίν/ατο οτνοτ Ηονίϊπρ 
Ἀ/οῦ ἀονείορπιοπί 


Συνδρομές Ὠία]|-[)ρ χρηστών. 
Όνπαππις ΡΡΡ - 39.600 ως 115.200 ΒΗΙ οοπιργοεδδίοη - πιαχΙπιΙΠ] 
εοηΠοςΙΙΟΠ (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο ο-πιαί]. µεταφορά δεδοµενών. 
Πρ. άντληση πληροφοριών µέσω του ννογ]ά νν]άς ννοῦ και περιοχές 
συζητήσεων. ποννς στοιρς) 

|)  Άμηνη συνδρομή κόστους 16.000 δρχ 

η) ϐµηνη συνδρομή κόστους 25.000 δρχ 

Π1) Ετήσια συνδρομή κόστους 50.000 δρχ 

ἵν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ. 

Ἅμηνη συνδρομή στην πιιςὶς 1 Ιοτατν, κόστος 3.000 δρχ 

ϐµηνη συνδρομή στην πιςίς 1 ΙΌταΓγ. κόστος 5.000 δρχ 

Ετήσια συνδροµή στην πιιιςίς [ΙΌταγγ,κόστος 5.000 δρχ 


Εταιρική Συνδρομή Ὀία|-[)ρ (3 χρήστες - µ8οΓ-14'5) 
|) Ετήσια συνδρομή ««οπιραςί» κόστους 120.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδροµή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
[11 οιδίοπ]εΓ 5αρρογί, ὁ µ5ογ-ἰ'5. 24ῶρη πρόσβαση στο Ιπίετποί, Ὠνπαππίϊς ΡΡΡ, και χώρος 
Ι5 ΜΒ στο σκληρό δίσκο του Όεγνοτ µας, χωρίς δικαίωµα διαφήμισης ή εταιρικής προβολής. 
Π) Ετήσια συνδρομή «Μαχίπια» κόστους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδροµή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης. λογισμικό εγκατάστασης. 
Γη] ομδίοπιεΓ δαρροτί, 2 µ5εγ-ἰά’ς. 24ωρη πρόσβαση στο Ιπίρτησί, Ὀνπαπιῖς ΡΡΡ. χώρος 15 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο του Φεινοι µας από τα οποία το | ΜΒ µπορεί να χρησιµοποιηθεί 

για εταιρική προβολή και διαφήμιση της εταιρίας. 


(Στις τιµές δεν συμπεριλαμβάνεται ΦΙΙΑ 15 


ΙΓ ΚΟΝΙΜΟ ΟΚΓΑΤΙΝΙ 


νυν. στοονν.τιτ 
Γλπηροφορωίες: 1394444 


6 ΕΙθεΙτοπίς Εη[εγ/αἰηπιθη! Εχρο) 


Του Άγγελου Μεγρέµη 


ὃνις ΕντεμτλιΝΜΕΝ. 


ἥ τν αν 
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(Εἰθειτοπίς ΕπΙθΓΙαἰππιθη! Εχρο ἵ δέµα ᾿ 
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... Ἡ, ΑΝ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ, Η ΣΥΝΕΛΕΥΣΗ ΚΟΡΥΦΗΣ ΤΩΝ ΑΗΜΙΟΥΡΓΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. ΣΤΗΝ ΑΤΙΑΝΤΑ ΤΩΝ ΗΝΩΜΕΝΩΝ ΠΟΛΙΤΕΙΩΝ 
ΕΛΑΒΕ ΧΩΡΑ ΦΕΤΟΣ ΙΣΩΣ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΓΕΓΟΝΟΣ ΣΤΟ 
ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΥΙΡΕΟΟΑΜΕς. ΕΜΕΙΣ ΣΑΣ ΜΕΤΑΦΕΡΟΥΜΕ ΤΑ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ. ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΥΠΚΡΑΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΑΛΙΑ Σ/ 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΧΕΊΙ, πεχ! οεπειαήοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 19988 
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θέμα Ὕ Εἰθε[τοπίς Επ/ἰεΓγιαἰηπιθη! Εχρο 


λόκληρη ήπειρο είχαν στη διάθεσή τους, στην 
Αῄαπία πήγαν και κόλλησαν... Καύσωνας, 
υγρασία και γενικότερα στη µέση του πουθενά. 
Τι να πει κανείς; Όπως και να ΄χει, η Εἰθείτοπίς 
Επἰεηαϊηπιεη! Εχρο [γνωστή χάριν συντοµίας 
ὡς Ε9)} είναι κατά παράδοση ένα απὀ τα 
σημαντικότερα συµθάντα κάθε χρονιάς στον κόσμο 
των παιχνιδιών. Εκεί πάντα µία ή περισσότερες 
µεγάλες εταιρίες θα σκάσουν μύτη µε κάποια 
σπουδαία ανακοίνωση ή ένα νέο µηχάνηµα ή το 
παιχνίδι που ὃα παίζουν όλοι για τον επόμενο χρόνο. 
Σε πολλές περιπτώσεις μάλιστα οἱ εταιρίες περιμένουν 
επίτηδες να έρθει ο καιρός κάποιας έκθεσης σαν κι αυτή, 
προκειµένου να δείξουν κάτι νέο που προορίζουν για... 
υψηλές θέσεις στην αγορά. Ιρανό παράδειγµα αποτελεί 
το Ὠγθαπισας! της 58ᾳᾳα. Υπήρχαν πολύ δυνατές φήμες ότι 
οι αντιπροσωπίες είχαν κληθεί να το δουν από κοντά απὀ 
τα µέσα Φεβρουαρίου. Κανείς όµως έξω από αυτό τον 


Κλειστό κύκλο δεν ήξερε καν τι χρώμα είχε το κουτί του 
μηχανήματος µέχρι να κάνει την εμφάνισή του στην Ε9. 
ὥστε και το ὀ4ρ0 για το ΝἰπΙΕπαο ό4 σε έκθεση 
έκανε πρεμιέρα [ΤοΚγο Όαπιθ 5]ιον/. 
Όντως κανείς δεν µπορεί να αμφισθητήσει ότι η 580α 
έκανε τα πιο δυνατά “κύματα”. Όμως σε καµία περίπτωση 
δεν ήταν η µόνη. Πολύ δυνατές παρουσίες είχαν φυσικά 
και τα ΝϊπΙεπαο 64 και ΡἱαγςΙα[ίοη. Βέβαια εδώ να 
κάνουμε µία παρένθεση και να γράψουμε ότι κανένας 
εκθέτης ὃεν Βασίστηκε απλά στα χαρίσματα του 
εκθέµατός του για να τραθήξει κόσµο. Η όλη υπόθεση 
έμοιαζε πολύ µε έκθεση αυτοκινήτου, ειδικά από την 
άποψη των απίστευτων γυναικών που βρίσκονταν στα 
περισσότερα περίπτερα. Αντε τώρα να συγκεντρωθείς να 
βρεις κανένα ἀεπιο του Ζε]άα, έχοντας µία σωσία της 
Μπριγκίτε Νίλσεν να σου εξηγεί το πώς θγαίΐνουν ωραία 
χρώματα στην οθόνη... Επί του έργου όµως! 
Πράγματι, αν έπρεπε να διαλέξω κάτι άλλο να συνδέσω 
µε την έκθεση πέρα από το Ώιθαπιεα»!, ὃα επέλεγα 
οπωσδήποτε την παρουσία του Ζε]άα ως µορφή... 
ορεκτικού, καθώς και µια ατμόσφαιρα πρόωρου δανάτου 
για το ὀ48ῦ. Από τη µία, λοιπόν, είχαμε το παιχνίδι που 
αρχικά προοριζόταν να στρώσει το δρόµο για το ὀ4Ρ0. 
Πρόσφατα όµως άλλαξε πορεία και τώρα α ϐγει σε 
οαήήαᾳ, µάλιστα το μεγαλύτερο σε χωρητικότητα που 
έχει κυκλοφορήσει. Από την άλλη, όµως, εἶχαμε τον 
πρόεδρο της ΝΙπΙθηάο οἱ Απιθιίοα Ηονατά ἠἰηεοίη να 
ομολογεί ότι όχι µόνο δεν ξέρει πότε ὃα βγει το 640 
στην Αμερική, αλλά δεν εἶναι καν σίγουρος ότι ὃα ϐγει 
κάποτε. Ἰαυτόχρονα μαθαίνουμε ότι ο ἴδιος καλός κύριος 
αρχίζει και υποδεικνύει σε παραγωγούς παιχνιδιών να... 
µη σπαταλάνε τζάμπα τα λεφτά τους αναπτύσσοντας 
Τίτλους για ὀ400 και να προτιµήσουν τα κλασικά 
οαηῄίἆᾳθς. Αν τα πράγματα είναι τόσο άσχηµα για τις 


ῃ 


ΗΠΑ, φανταστείτε πόσο σκοντάφτει το µηχάνηµα για να 
φτάσει και στην ταλαίπωρη Ευρώπη (για Ελλάδα δεν κάνω 
Καν λόγο, µην τσαντιστεί κανείς και αρχίσει να µας 
δέρνει..). 

Σε άλλη νότα, ας εξετάσουμε λίγο και το Ρἰαγ5ιαῄοη. Θα 
μπορούσε να ισχυριστεί κάποιος ότι το µηχάνηµα έχει 
αρχίσει να γίνεται ελαφρά βαρετό, καθώς οι 
προγραμματιστές που βγάζουν τα παιχνίδια δείχνουν 
κάποια σηµάδια κορεσμού. 

Το πιο δυνατό έκθεµα για τη συγκεκριμένη πλατφόρμα 
ήταν αναμφίβολα το Μείαἱ (θα: ςοἶϊ. Παραδόξως, η 
πλειονότητα τῶν άλλων τίτλων ήταν αποτυχημένες 
απομιμήσεις αυτού ή κάποια µέτρια και άσηµα Ρθα/΄θπι 
υρ. Το κεντρικό αστέρι όµως έδειχνε ακόµη να λάμπει και 
φυσικά να ξεχωρίζει από όλα τα άλλα. Αλλά δυστυχώς, 
παρ’ ότι το Μείαἱ Ό8αι δο[ιά έδειχνε φοβερό, το ἀἆθπιο 
που έτρεχε στην Ε3 ήταν σχετικά το ίδιο µε εκείνο που 
έτρεχε τον Φεβρουάριο στο ΤοΚγο ΟΘαπιθ 9πον. Τι να 
κάνουμε; Μάλλον Θα µας τρέξουν πολύ, προτού δούµε 
κάτι πράγματι φρέσκο... Ὃ ος η ΦΟΗΥ σίγουρα έχει 
µεγάλα σχέδια για αυτό τον Πτλο, καθώς παραδέχεται ότι 
σκοπεύει να ρίξει απλόχερα εκατομμύρια δολ ίον για 
την προώθηση του παιχνιδιού. Εξάλλου το περίπτερο 
όπου έδειχνε τα κάλλη του παιχνιδιού η “μαμά” Κοπαπιί 
ήταν στηµένο από την αρχή µέχρι το νέος έτσι ώστε να 
εγκλιµατίζεται άµεσα όποιος πέρναγε από εκεί. ἔτσι 
ήρθαμε αντιµέτωποι µε πράγματα όπως µία τεράάάστια 
οθόνη όπου... έκοβε βόλτες το λογότυπο του 
πολυσυζητηµένου παιχνιδιού, καθώς και µε τους συνήθεις 
υπόπτους στη µορφή των προαναφερθεισών απίστευτων 
γυναικών, αυτή τη φορά φορώντας παραλλαγή. Τρέχα 
γύρευε... 

Ένας άλλος τίτλος που έκανε καλή εντύπωση, αν και δεν 
γινόταν πανικός Κοντά του, ήταν ένα απλό και ταπεινό 
κομμάτι για «πονροαιαϊπο απὀ την (αρεοπῃ. Το παιχνίδι 
λέγεται Εγθθ»!γἰθ Βοαιαϊπ΄ 99. Κατασκευασμένο από την 


Ροηγ «αηγοη της Ιαπωνίας, πρόκειται για άλλο ένα 
Κομµόάτι άσηµου κατασκευαστή που θγάζει στον αέρα η 
(αρεοπι. Αποτελούμενο από οκτώ πίστες, που 
συμπεριλαμθάνουν κάτι πολύ περίεργες κατηφόρες, το 
παιχνίδι Βασίζεται σε µία πολύ “φρέσκια” μηχανή 
βαρύτητας, σχεδιασμένη για πιο ρεαλιστικό χειρισμό της 
σανίδας και για την ο ημᾶ, επιδεικτικών ελιγμών με µία 
λέξη τα γνωστά κολπόκια..). Επιπλέον υπάρχουν προς 
επιλογή πέντε διαφορετικοί αθλητές, περισσότερα από 
πεγήντα διαθέσιµα κόλπα και η ὄπόῄνά αναβάθμισης 
του εκάστοτε παίκτη µέσω της συµµετοχής του σε 
πρωτάθλημα. Από οπτικής άποψης, το παιχνίδι αυτό είχε 
απλά καλές ταχύτητες (δεν µας “έστειλε” ακριθώς ολλά 
δεν έχει και προβλήµατα) καθώς και πολύ λεπτομερές 
περιθάλλον, γεμάτο σπίτια, δέντρα και γέφυρες. 
Αναμένονται σαφώς κι άλλες βελτιώσεις στο 
συγκεκριµένο τοµέα, µε σκοπό τη βελτιστοποίηση π.χ. 
µερικών εφέ ὁπῶς το πέταγμα του δα 

Σαν να µη µας έφταναν αυτά, ένα άλλο πολύ καλό 
παιχνίδι αποκτά διάδοχο. Αναφέρομαι στο Α0ε5 


σί 
5 
-- 
--ἵ-Ὁ 
ο 


Ὃ 


Εἰθε[τοπίς Επἰθγαϊηπιθπ!{ Εχρο)΄ θέµα 


-µ» 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! οεπεια[ίοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


ωω 
5 
πο 
ες 
ϱ) 
Ὀ 
ωρ 
-θ 
«λ. 
[ο 
8. 
ο 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! φεπειαοη Ιούθιος-Λύγουστος 19968 


Θέμα « Εἰεειτοπίς Επ/εΓγαἰηπιεπ! Εχρο ) 


) 


ο λθιι, 


ωΏρ 
ο) 
.] 
χς 
ω 
Ὀ 
ρω 
κο 
-Ἡ 
ὤ 
ο. 
ο] 
ΞΞΕΙ 


Ὃ 


-ωα» 


ιο] 


σας 
τ- 
π 
. 


ς 


Ο4γ558Υ, που τώρα γνωρίζει και συνέχεια ονόματι 
Οἀἀνιοήά: Α΄ Εχοααυς. Λέτε και είναι συνέχεια του 
“Φονικού Όπλου”, αυτή τη φορά έχουµε περισσότερα 
συναισθήματα, ισχυρότερες δυνάµεις και... ΄εοπιίπᾳ 5οοη 
ἵη α ηθαίτθ πθαι γου”. Αντε να δούμε και κάτι καινούριο 
πια... 

Από την άλλη µεριά, το Ώ(θαπικα»! δεν ήταν ο 

πρωταγωνιστής της έκθεσης µόνο και µόνο επειδή 

δείχνει να βάζει τρομερή δύναμη στα χέρια τῶν 

δημιουργών αλλά και γιατί τα πρώτα σηµάδια αυτής της 
δύναμης ήταν εμφανή. Ως σύνολο, το καινούριο δαύμα 
της 5θ9ᾳ λίγο Θέλει για να τα Βάλει στα ίσια µε 
ηλεκτρονικά του επιπέδου του Μοάεἱ 3. Οτι υπήρχε στην 
έκθεση ήταν στη χειρότερη περίπτώση απλά εντυπωσιακό. 
Πρώτες γεύσεις αυτής της νέας δύναμης λοιπόν πήραμε 
µε τη µορφή ενός κεφαλιού πιστού ομοιώματος του 
προέδρου της 5θ6ᾳα- να εἶναι “Βουτηγμένο” στη 
λεπτομέρεια, να φωτίζεται από πολύχρωμα φώτα και σε 
γενικές γραµµές να κάνει “ότι του κατέθει”. 
Επίσης φάνηκε το πρώτο 5Ποο[΄θπῃ υρ από την ἴδια τη 
5θ9ᾳ. Το παιχνίδι λέγεται ότι βγάζει η Απζοπαυ!, η εταιρία 
που έβγαλε το ἱγ/α]γλίαις (5ἱαιζοχ 64]. Παρ’ ότι στην 
παρούσα µορφή του το παιχνίδι αξιοποιεί µόλις το 2076 
των δυνατοτήτων του μηχανήματος, καταφέρνει µε 


ΑΤΤΤΤΤΑ. 


ΑΤΤΤΤΤΕ 
ο -οῦ- 


µεγάλη άνεση να ξεπερνά οπτικά οποιοδήποτε παιχνίδι 
έχουµε δει µέχρι στιγµής σε κονσόλα. Ο καλύτερος 
τρόπος για να περιγραφεί είναι κάτι σαν μείγμα μεταξύ 
του Νοναρίοιπη της Ρογοποσίς και του οἰα[Γοχ 64. Η 
λεπτομέρεια που υπήρχε παντού εύκολα συγκρίνεται µε 


ότι τελειότερο έχει ϐγει µέχρι τώρα για το Μοαβ| ὁ και 
συγκρίνεται µόνο µε υψηλής ποιότητας επαγγελματικό 
γίαθο. Σε γενικές γραµµές, η δράση εξελίσσεται σε ένα 
-Εμφανισιακά- οργανικό περιθάλλον. Υπήρχε πληθώρα 
τεράστιων κακών Και απίστευτων εκρήξεων. Η κίνηση των 
ορ ήταν Ιδιαίτερα οµαλή, κάτι που φαινόταν 
Ιδιαίτερα σε έναν κακό που έµοιαζε µε µέδουσα, ο 
οποίος όµως γέμιζε την οθόνη και γενικά έτρεχε σαν 
τρελός, καθώς ο παίκτης του κυνηγούσε µέσα σε ένα 
φαράγγι. 

Αξιο αναφοράς είναι επίσης το γεγονός ότι κατά τη 
διάρκεια της έκθεσης ανακοινώθηκαν τα ονόματα τῶν 
πρώτων εταιριών που Όα αποτελέσουν το αρχικό κύμα 
κρούσης για το Ώγθαπισας! µε τα παιχνίδια που ὃα 
βγάλουν. Ετσι µάθαµε ότι έχουν ανακατευτεί οἱ: Ασε[αίπι, 
Μἰάνναγ, Ο1 Ιπιειας[ϊνθ, ΙπΙεγρίαγ και ΜἰοΓοριοςθ, οἱ 
οποίες ἰσῶς πιο συγκεκριµένα αποτελούν το πρώτο 
αμερικανικό κύμα κρούσης. Οι υπεύθυνοι της 5θᾳᾳ στις 
ΗΠΑ προβλέπουν ότι οἱ προαναφερθέντες 
κατασκευαστές Θα έχουν περισσότερο από έναν χρόνο 
για να βγάλουν καλά παιχνίδια, κάτι όµως που εκ φύσεως 
πρέπει να αμφισβητείται. 


ΡΕΡΕΕΟΤ ΒΛΗΚ - Ἡ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ 601ΡΕΝΕΥΕ 

Η Καιθ ετοιμάζεται να µας ταρακουνήσει και πάλι. Μία 
εταιρία που, παρόλο το ταλέντο που εἶναι προφανές πως 
διαθέτει, παραμένει 100206 στο ΝΙπΙεπαο 64 και δεν 
σηκώνει κουθέντα στο θέμα. Το Ρει/θεἰ Ώαικ είναι φυσικά 
το επόμενο θαύμα από την ομάδα της εταιρίας που 
έβγαλε και το ΘοἰάεπΕγθ, ενώ επιδείχθηκε κεκλεισμένων 
των θυρών κατά τη διάρκεια της έκθεσης. Κατά τη 


διάρκεια της επίδειξης χρησιμοποιήθηκαν δύο επίπεδα. 
Ας ρίξουμε όµως πρώτα µία µατιά στην υπόθεση. Η 
/οαππα Ὠαικ, μυστική πράκτορας που δουλεύει για το 
Ινστιτούτο (απίποίοη, εἶναι µια πολύ καλά εκπαιδευµένη 
κατάσκοπος. Εχει σταλθεί να ερευνήσει από κοντά την 
Ώαιαῦγπε, µία εταιρία αξίας πολλών δισ. δολαρίων που 


φαίνεται να εμπλέκεται σε πολύ ύποπτες δουλειές. Καθώς 


λοιπόν η τύπισσα ψάχνει όλο και βαθύτερα, ανακαλύπτει 
ότι η εταιρία κρύθει εξωγήινα όντα, καλά και κακά [καλά 
το µαντέψοτε, ὃα είναι δική σας δουλειά -μεταξύ άλλων- 
να ξεχωρίσετε τους καλούς από τους κακούς και µερικές 
φορές να σώσετε τους καλούς]. 

Ἡ /οαππα πάει Και χώνεται σε µέρη που δεν έχουν 
ξαναχρησιµοποιηθεί σε νην Βοπα. ἔτσι, παρ’ ότι στο 
παρόν ανά µόνο δύο επίπεδα είναι πράγματι διαθέσιµα, 
στην οθόνη εμφανίζονται τα ονόματα αρκετών επιπέδων, 
τα οποία βρίσκονται ακόµα υπό ανάπτυξη. Η γυναίκα 
ταξιδεύει στη Νότια Καλιφόρνια κι επίσης θουτά 
τουλάχιστον δύο φορές σε υποβρύχια επίπεδα. 
Τουλάχιστον ένα επίπεδο εξελίσσεται σε αεροδρόμιο και 
ονομάζεται “ΑἱΓ Εοεο Όπε”. [ια την ώρα δώδεκα επίπεδα 
εἶναι υπό κατασκευή και μάλλον Όα µπουν κι άλλα στο... 
φούρνο. Ο παίκτης µπορεί και πάλι να ανεβοκατεθαίνει 
τις σκάλες, αν και φαίνεται ας ο έλεγχος. 

Στο χειρισμό του το Ρει/θς! Ώαικ μον αμέσως το 
νο, αλλά κυλά πολύ πιο γρήγορα και ομαλά, κάτι 
που σηµαίνει ότι τα {ρ5 ανεβαίνουν στο κόκκινο. Η 
μηχανή που χρησιμοποιούσε το ΟΦοἰάεπΕγθ έχει 


Εἰεε[γοπίς ΕπἰεΓγιαϊηπιθη! Εχρο)΄ θέμα 


τροποποιηθεί και αναβαδµιστεί. Επιπλέον, η Κατθ φαίνεται 
να κατασκευάζει µόνη της όλα τα Ιχίυτθ. Το παιχνίδι 
τώρα µοστράρει περισσότερα όπλα και παιχνιδάκια 
καθώς και πιο λεπτομερείς Βανάτους από τους εχδρούς. 
Φάνηκαν αρκετές θόμθες, ενώ υπάρχουν αναμφισβήτητα 
και ειδικότερες θόμβες και νάρκες, που ενεργοποιούνται 
µεταξύ άλλων και µε τηλεχειρισμό. Οι νάρκες 
χρησιμοποιούνται διαφορετικά από ότι στο (οάεπΕγθ, 
στοιχείο που µας εξέπληξε, Σε αρκετές περιπτώσεις 
χρησιμοποιούνται νάρκες για να διαλύσετε τούνελ, 
τοίχους και άλλα ὠραία πράγματα, προκειµένου να 
μπορέσετε να µπείτε σε κάποιο κατά τα άλλα µη 
προσθάσιµο δωμάτιο. 

Ενα από τα όπλα διαθέτει ένα πολύ ωραίο 
χαρακτηριστικό: Στοχεύει µόνο του ψάχνοντας να βρει το 
Βερμικό ίχνος κάποιου στόχου [εδώ το στόχαστρο είναι 
τετράγωνο) και στη συνέχεια πυροβολεί επίσης µόνο του. 
Το συγκεκριµένο όπλο εἶναι πολύ γρήγορο αλλά 
δυστυχώς κάνει φοβερό θόρυβο. Ενισχυµένο περιµένετε 
γα εἶναι Και το προφίλ των κακών, καθώς τώρα ὃα 
διαλέγουν πιο προσεκτικά το πώς Όα αντιδρούν στην 
παρουσία σας. ἔτσι, µπορεί κάλλιστα να την κοπανήσουν 
αλά γαλλικά και να κρυφτούν ή ακόµα και να µην 
εμπλακούν καθόλου. 

Σε ένα επίπεδο η /οαηπα καθαλά ένα μηχανάκι 
αντιθαρύτητας (η ΚανιασαΚί του μέλλοντος ίσως;], που 
ελέγχεται το δις εύκολα µε το τανκ στο επίπεδο 
“5ΙΤθείς” στο ΟοἱάεπΕγθ. Η µηχανή “πλέει” στον αέρα 
λίγο πάνω από το έδαφος και όταν ταξιδεύει δεν κάνει 
καθόλου δόρυβο, αλλά δεν µπορεί να µπει σε όλες τις 
αιθηας. Σε αυτό το επίπεδο η οαηπα διασχίζει ένα 
εταιρικό εργαστήριο υψηλής ασφάλειας (το επίπεδο αυτό 
ονομάζεται ΄Άιθα 51], µέχρι να φτάσει σε κάποια 
περιοχή που δεν διασχίζεται µε τη µηχανή. Τότε η 
οσηπα κατεβαίνει απὀ τη μηχανή και πηγαίνει σε 

ένα δωμάτιο, όπου Βρίσκεται ένας εξωγήινος 
ξαπλωμένος σε ένα φορείο. Η /οαηπα πρέπει να 
σπρώξει τον καλό εξωγήινο [είπαµε, πρέπει να τους 
βοηθάτε] έξω από το δωμάτιο, µετά µέσα από κάτι 
άλλα δωμάτια, µέχρι να φτάσει σε ασφαλές µέρος (αν 
δεν το πήρατε ήδη χαμπάρι, σε αυτό το παιχνίδι µπορείτε 
γα µετακινείτε αντικείµενα -π.χ. το φορείο ή κούτες- 
σπρώχνοντας ή τραθώντας τα]. Ο εξωγήινος έχει µικρό, 
ο ρβησαθας σχήμα µε µεγάλο κεφάλι, τραθηγµένα 
μαύρα µάτια και µικρά, λεπτά άκρα - και ναι, πρασινίζει 
Κάπως το δέρµα του. Μερικοί εξωγήινοι µάλιστα 
ντύνονται ὡς άνθρωποι για να σας ξεγελάσουν. 
Τελειώνοντας µε αυτό το φοβερό κομμάτι, 
ας επανέλθουµε λίγο στα γραφικά και 
τον ήχο. Το Ρεη/θε! Ώαικ είναι 
εκπληκτικό εμφανισιακά, 
χρησιμοποιεί έντονο φωτισμό, έχει 
απίστευτες αντανακλάσεις στο 
γερό και το πάτωμα και γενικά 
διαθέτει κάµποσα εφέ που δεν 
φάνηκαν καθόλου στο ΟοἱάεπΕγθ. 
Λόψψεις ξεπηδάνε από παντού 
καθώς εκπυρσοκροτούν τα όπλα 
και όταν οἱ σφαίρες χτυπάνε τον 
εχθρό. Εξίσου σημαντικός 
γενικότερα, Και επιτυχημένος 
εδώ συγκεκριµένα, φαίνεται 
γα εἶναι και ο ήχος. Οἱ 

καθαροί ήχοι, οἱ γιγαντιαίες 
εκρήξεις και οι σκηνές 
Θανάτου έχουν εκτελεστεί 
απείρως καλύτερα από ότι 
στο ΟοἰαάεπΕγε και 


εἶναι άξιοι επαίνου. β 
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ῇ αριθµός σελίδας 


ΩΩ Ν.Α οι }λ 


κ ΝΙΟΣΕ ΤΗ ΑΥΝΑΜΗΙ... 
ΔΟΚΙΜΑΣΕ ΤΗΝ ΑΝΤΟΛΜΗ ΣΟἨ1... 
ΚΑΙ Π ΝΙΚΗ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΚΗ ΣΟΥ: 


Καλοκαιράκι, αραχτοί κάτω από τον ελληνικό ήλιο... αλλά κάτι σας λείπει. Θα μπορούσε βέβαια το ΡΙΧΕΙ να 
σας δώσει καµιά πετσέτα, κανένα αντηλιακό. Αλλά όχι, εµείς και η Βἱοπῖς -σταθεροί στα πιστεύω µας- σας 
κάνουμε δώρο 5 ΡΟΧ παιχνίδια γιατί, στο φινάλε, το καλοκαίρι! κρατάει 3 µήνες ενώ, το Ρ5Χ µια ζωή! 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
0 διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιουβίου-Αυψούστου. Οῆα τα συμπβηρωμένα δεβῆτία [δεκτά Θα ψίνονται µόνο τα πρωτότυπ 
δεβτία συµµετοχής που εσωκβείονται στο περιοδικό) µε τις σωστές απαντήσεις θα ἠάβουν µέρος στην κηήρωση που θα γίνει στε 
γραφεία του περιοδικού ΡΙΧΕΙ στις 25 Σεπτεµβρίου, από την οποία θα αναδεικθούν 5 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατα 
τεθεί στο συμβοβαιογράφο Αθηνών κ. Μουσοψιάννη. Δεκτοί 9α γίνονται οι φάκεβοι µε ηµεροµηνία αποστοΒής και την 1Όη 
Σεπτεµβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πηήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων. Τα ονόµατ 
των νικητών θα δημοσιευτούν στο τεύχος Οκτωβρίου. Οι νικητές θα μπορούν να παραΒάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 26 
Οκτωβρίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 9α αποσταβούν ταχυδροµικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταηΠάσσο- 
νται µε χρήματα. Σε περίπτὠση που κάποιος νικητής δεν παραΒάβει το δώρο του µέχρι την καθορισμένη ηµεροµηνία, αυτό 9α 
δοθεί στον αντίστοιχο επιβακόντα από τους 5 που θα έχουν ήδη κἠηρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταβοΏῆής των ηµ 
ροµηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για Πόψους αντικειμενικής δυσκοβίαι 
Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής οι εργαζόµενοι στην ΟΟΜΡΙΡΡΗΕΟς Α.Ε. και την ΡΙΟΝΙ6 5.Α. 


Ίος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΑΡ 


μΚΗΤΗΣ. ϱΙ ΛΙ 


Τα δώρα είναι ευγενική προσφορά της Πἰοπῖς 5.Α. Ροννοι 9γοίοπι». 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµµατα και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη “Διαγωνισμός ΡΙΧΕΙ”. 


απ πα 


Ί. Ποιο από τα ακόλουθα παιχνίδια δεν έχει α. Ο{απ Τµτίςπιο 
ως θέµα τα αυτοκίνητα; β. Κἰάρε Καςει Κενο]μίίοη 
Υ. ΤοπιΏ Καΐάει 2 


α 
ν 


2. Τι είδους πλάσματα είναι οι εχθροί σας α. Αθώες πεταλουδίτσες 
στο Κεαϊἀεπί Εν!! 2; β. Αφηνιασµένοι αρχισυντάκτες 
γ. Αιμοδιψή Ζοπιρίες 


ωά 
ον μμσψα μην 


. Ποιο από τα ακόλουθα παιχνίδια δεν έχει α. Εαγίμννοίπα ᾖπα 
ως πρωταγωνιστή άνθρωπο; β. Τεπεβα 
Υ. Τοπιϱ Καΐάει 


ρ[Γθνἰθι χ 5οηγ ρἰαγσίαίίοη 


κ αμ. ΠΕΘΧΙ ΟΕΠΘΓΙάΙΤΙΟΠ Ἱυυμιυς αυγόυυνευς πακακώτὴ | 


ου 2ώτηρη η σιεηπ ΙπεΛλου 


ΚΟΕ ΝΟ 


Κιοκ ΟΕΕ. ΓιΑ ΟΣΟΥΣ ΑΣΧΟΛΟΥΝΤΑΙ ΚΑΙΡΟ ΜΕ ΤΑ 
ΟΑΜΕς, ΟΙ ΑΥΟ ΑΥΤΕΣ ΑΕΣΕΙΣ ΣΗΜΑΙΝΟΥΝ ΚΑΤΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΑΠΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ. 


{ Η πασίγνώστη σειρά της Απεο για την Απιίαα 

κορυῷ ή! απ σλεος ος στο δι στον ο του : 
γἰηυαἱ 5οςςε{ που Βλέπουμε και δαυµάζουμε 
στις ηµέρες µας. Για μερικούς δε 
“μεταξύ αυτών και ο αρχισυντάκτης: το 
πασίγνωστο ΚίεΚκ ΟΗ 2 εἶναι, ακόµα και 
σήµερα, το κορυφαίο 5οοςθί 9απιθ όλων των 
εποχών. Όσοι πρόλαθαν την εποχή της 
Βρυλικής Απιίσα κατά πάσα πιθανότητα α 
συμφωνούν µε την προαναφερθείσα άποψη 
- προσωπικά εἶμαι φανατικός »εηκίδἰ ῄαη 
χωρίς, ὠστόσο, να παραγνωρίζω τον εθισμό 
που προκαλούσε αυτό το παιχνίδι. Από το 


-- 
ἴπίο 


ύ : Ριαυδίαϊἰ 3 . . , 
να. πμ ἡ ΚίοΚ ΟΗ 2 όµως και µετά, η ποιότητα της 
Διάθεση: Ο0-Μεαία σειράς παρουσίασε καθοδική πορεία, γεγονός 
Παίκτες; 1-2 που αποδείχτηκε και από τη µέτρια απήχηση 


του ΚίςΚ ΟΗ 98 στο Ρζ κοινό. Παρ’ όλα αυτά 
το παιχνίδι δεν πρόκειται να ξεχαστεί από 

τους Ελληνες Φαπιθ!», χάρη στον ελληνικό 
σχολιασμό τῶν φάσεων από το Γιάννη 
Διακογιάννη. 

Η Απο όµως και η (Ρ-Μεάϊα [εισαγωγέας 
και μεταφράστρια του παιχνιδιού) δεν 
δείχνουν να πτοούνται και να που ένα νέο 

ΚίοΚ ΟΗ κάνει την εμφάνισή του στο ΡΟΧ. Ο 
γέος τίτλος, ονόματι ΚίεΚ ΟΗ Ὑοιά, είναι 
επίσης πλήρως εξελληνισµένος και -τι 
έκπληξη: χρησιμοποιεί τον πασίγνωστο Γιώργο 
Μητσικώστα ὡς σχολιαστή! Φυσικά, και µόνο 
το άκουσμα της είδησης εἶναι αρκετό για να 
κινήσει την περιέργειά σας και να προκαλέσει 
αρκετά ερωτηματικά. Εμείς  λλοῤῥόνὂυμά 
τυχόν απορίες σας και σας πληροφορούμε ότι 
η δουλειά που έχει γίνει από τη (Ώ-Μεαΐα 


---- 
-- 
απ --- 


ἳ 
1 μή 
πλ 


ὦ 
πα ”--. 


"θα αναβιώσει το θρύβο 
του Νίοκ 0Η” 


εἶναι εκπληκτική! Ο δημοφιλής κωμικός, σε 
µεγάλα κέφια, επιτυγχάνει να μεταφέρει 
όμορφα το κλίµα εγός αγώνα, αλλά και να 
προσφέρει απίθανες στιγµές γέλιου, 
χρησιµοποιώντας το γνωστό χιούμορ του. 
Ύστερα από λίγες ώρες παιχνιδιού, εἶναι 
σαφές ότι η δουλειά που έχει γίνει µέχρι τώρα 
στον τοµέα του ήχου [το παιχνίδι σημ, 
στην πλέον πρώιμη μορφή του) εἶναι πολύ 
προσεγμένη. Σωστά σχόλια ακολουθούν τις 
φάσεις -στο σωστό Ππιίπα-, εγώ συχνά ο 
εκφωνητής σατιρίζει γνωστούς 
δημοσιογράφους όπως τον Διακογιάννη και 
του Αλευρόπουλο - όταν μιμείται τον 
τελευταίο δεν ὃα µπορείτε να παίξετε από τα 
γέλια. Γενικότερα όµως η ηχητική επιμέλεια 
εἶναι εξαιρετική και τα εφέ που ακούγονται 
στο ψηφιακό στάδιο του παιχνιδιού εἶναι 
ζωντανά και ρεαλιστικά. Όμως, π γα θέλει 
ένα 5οςςθ Φαπιθ να επιτύχει, ειδικά τη 
στιγµή που τα γΜοιά Ουρ 
08 και |55 παίζουν σχεδόν 
χωρίς αντίπαλο, Όα πρέπει 
γα έχει να επιδείξει 
αξιόλογο «απιθρἰαγ. 

Το ΚίαΚ οᾗ γΝοι]α δείχνει 
να κερδίζει τις εντυπώσεις 
και σε αυτόν τον τοµέα. 
Αρχικά, αυτό που ξαφνιάζει 
εἶναι οι δύο επιλογές που 
προσφέρει όσον αφορά 
στο ΦαπιθρΙαγ. Η πρώτη 
ουσιαστικά σας δίνει τη 
δυνατότητα να παίξετε ένα 


βελτιωμένο Κίοκ ΟΗ 2 -του 


5ΟΠΥ ρἰαγςίαίίοη 


Βίπο Εἱπί για... να θυμούνται οι παλιότεροι και 
να μαθαίνουν οι νέοι. Το γήπεδο 
παρουσιάζεται σε κάτοψη, µε την οπτική να 
“υπακούει” περισσότερο στην τρίτη διάσταση 
σε σχέση µε τα αρχικά ΚίεΚκ ΟΗ. Όσο για το 
ποια απλώς είναι υπέροχο. Όσοι είστε 
άτρεις της οἰα {αμίοηθα ποδοσφαιρικής 
δράσης είναι σίγουρο ότι θα ενδουσιαστείτε. 
Το θρυλικό παιχνίδι της Απιίσα αναβιώνει στο 
Ριαγ»Ιαῄοη. Η Ἐν ογαθήην των αρχικών τίτλων 
έχει διατηρηθεί σχεδόν στο ακέραιο, ενώ 
παρά ληίς παρουσιάζονται σημαντικές 
βελτιώσεις στα γραφικά (περισσότερες 
λεπτομέρειες στους παίκτες) και στο 
απἰπιαῄοη [πολύ οµαλότερη κίνηση, 
ρεαλιστικότερα τάκλιν κ.άὶ). 

Η δεύτερη επιλογή για το Φαπιθρἰαγ, όπως 
άλλωστε μαρτυρά και το όνομά της 
[Μοντέρνα], κινείται καθαρά στα ὁ0 πρότυπα 
της εποχής. Τα γραφικά είναι πετυχημένα και 


οι κάµερες που 
ακολουδούν τη δράση 
εἶναι αρκετά 
λειτουργικές. Κατά το... 
ρεύμα τῶν σύγχρονων 
παιχνιδιών το πιοῄοη 
αρίυΓθ χρησιµοποιείται 
για τις κινήσεις των 
παικτών και, ὡς συνολική 
εντύπωση, εξυπηρετεί το 
σκοπό του. Το παιχνίδι 
όμως ξεχωρίζει για την 
ταχύτητά του. Η δράση 
και στα δύο πιοᾷθς είναι 
ταχύτατη, χωρίς όµως να 
αφαιρεί πόντους από το ρεαλισμό, στοιχείο 
που καδιστά το παιχνίδι δοῖκε αστικό και 
πλήρως ρἰαγαβθ. Το γκολ δεν εἶναι τόσο 
εύκολη υπόθεση -τουλάχιστον στις πρώτες 
ώρες ενασχόλησης µε το παιχνίδι αυτό 
φαίνεται- κάτι που ανεβάζει σηµαντικά την 
πρόκληση. Το γενικό οαπιθρἰαγ ισορροπεί 
μεταξύ αιοααθ και οἰπιυ]α[ίοη δράσης, µετις 
πάσες να µην είναι Ιδιαίτερα 
αυτοματοποιηµένες, τους κανονισμούς να 
«λαριώέρσαι σωστά [επέλεξα Αγγλία, έπαιξα 
“θρώμικα” και κατέληξα µε τρεις κίτρινες και 
µια Κόκκινη στο πρώτο κιόλας παιχνίδι]) και 
τους τερματοφύλακες να παίρνουν -επιτέλους- 
σωστές δέσεις. 

Το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατότητα να 
αγωνιστείτε σε Μυπαϊα|, σε φιλικό της 
αρέσκειάς σας, σε »υρε: ἰ6αουθ και -ναι, ναι, 
εἶναι γεγογός- σε Ελληνικό Πρωτάθλημα!!! 
Επιτέλους, θα μπορούμε να αναβιώσουµε 
συγκινητικές στιγµές από τα ντέρμπι 
Ολυμπιακού-ΠΑΟ -δεν γνωρίζω αν 8α 
σφυρίζει ο Παπουτσέλης- (σημείωση 
αρχισυντάκτη: “Τι πρόβληµα υπάρχει µε τον 
Κορυφαίο Ελληνα διαιτητή;΄], ενώ µε την 
επιλογή Μαπαφε: µπορείτε (ξέρετε εσείς, 
οποίδ]ς-όδες) να παραλάβετε τον... 
Απόλλωνα Αδηνών και να τον οδηγήσετε στα 
σαλόνια της Ευρώπης. Θα διαχειρίζεστε τα 
οικονομικά, ενώ 8α είστε ίθινοι για τα 
συστήµατα αλλά και για τις μεταγραφές 
(φαντάζεστε τον Κοπαἰάο στον Πνπλεμιήοή. 
Ως τώρα -επαναλαμθβάνουμε ότι το παιχνίδι 
εἶναι σε πρώιµη µορφή: το ΚίοΚ ΟΗ “παίζει” 
πολύ καλά. 

Περιμένουμε την ώρα που δα 

Κυκλοφορήσει για να το δούµε στην 

τελική του µορφή. Πάντως, ακόµα και 

τώρα, ο Μητσικώστας δεν παίζεται... 


ρ[6νἰθνν 
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ὅλη Ηλιαδάκη 


Ο πιο ΓΛΟΙΩΔΗΣ ΣΟΥΠΕΡ ΗΡΩΑ 
ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ 
ΣΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΝΕΑΣ ΓΕΝΙΑΣ / χ 


/ 


ηίο 
Σύστημα: Φοπυ ΡίαυΡίβΙίοη 
Κατασκευαστής: Ιητριρίαι! 
Παίντες: 1 


5ΟΏΥ ρἰαγςίαίίοη 


: κ. δο. 
Ένας κόσμος γεμάτος Ποῖ-άοᾳς, πίτες µε κεράᾶσι και πίτσα µπορεί να εἶναι ο δικός σας Αναπληρώστε την ενέργειά σας µε αυτές τις κίτρινες φυσαλίδες και στη συνέχεια είστε 
παράδεισος, αλλά η σάλτσα τσίλι µπορεί να σας ψήσει σε δευτερόλεπτα. ελεύθεροι να πάτε στο επόμενο Ιενε]. Προσέξτε όμως τα Ζοπιδίες που χορεύουν ἀΐςοο (!1] και 


τους δαιµονισµένους Ὀύ5. 


Το να ελέγχετε σε ένα νίἀεο 4απιθ έναν 
Η επιστ οφή ήρωα, ο οποίος σε όλη τη διάρκεια του ΤΡΕΛΟΚΟΝΕΙΟ 
παιχνιδιού έχει χαμένες τις αισθήσεις Μπορεί ο «πι να έχει ταξιδέψει σε 
ὥς αΏό) 


ΡΙΧΕΊΙ, παεχ! αεπεια/ίοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


του σίγουρα αποτελεί µια τρελή Ιδέα, αλλά αλλόκοτους κόσμους στο παρελθόν, ὠὡστόσο 
όσοι έχετε παίξει τα παλιότερα παιχνίδιατης κανένας από αυτούς δεν ήταν τόσο αλλ 
σειράς δεν Όα εκπλαγείτε. Στο Ε/ 30, παρανοϊκός όσο αυτός του μυαλού του. «, ῃ 
λοιπόν, καλείστε να κάνετε όσα Η ασυνήθιστη και πολύ διασκεδαστική θα, Ν. 
προαναφέρθηκαν. Μην τροµάζετε όµως εισαγωγή, µια παρωδία του απιθς Βοπα που Οι ατάκες του υίπι είναι 
γιατί η αυτή νέα περιπέτεια του «πι μοιάζει µπορεί και να µη συμπεριληφθεί ῶ» «πργμαι ο ονκες. 
ας 


να εἶναι η καλύτερη απὀ τις προηγούμενες. στην τελική έκδοση του παιχνιδιού, 
Η ιδέα για το παιχνίδι προήλθε από έναν 

καινούριο κατασκευαστή, τη Υ5 Ιπ/εταςῇνθ, 

τον οποίο επισκεφθήκαµε προκειµένου να 

διαπιστώσουμε πώς εξελισσόταν η 

προετοιμασία του παιχνιδιού, λίγο προτού 

ο Ἡ επίσηµα στη φημισμένη 

έκθεση Ε9. 


Το Εαγίηιοίπι }ἰπι 90 δείχνει να ἡ μΣ φ ν : Το επίπεδο του φόθου είναι 


εμπνευσμένο από ταινίες 


είναι η καἠύτερη περιπέτειατου Ώο-- --, "μβπκηος Αδᾗ θρίλερ. Υπάρχουν ορισμένα 


πολύ τρομακτικά όντα εκεί 


τρεΠού σκουΠηκιού.’ - πτ ) µιο. 


αριθµός σελίδας 


Αυτοί οι τεράστιοι χορευτές είναι σχεδόν σίγουρο ότι δημιουργήθηκαν απὀ τους 
προγραμματιστές της ΝΙ5, κάτω από την επήρεια ενός πράσινου ποτού αποτελούµενου από καλύτερος στις τρεις διαστάσεις. 
χυμό λεμόνι και κηροζίνη! 


5ΟΗΥ ρἰᾶγςίαίίοη 


Ο: προγραμματιστές κατέθαλαν µεγάλες προσπάθειες να χωρέσουν όλα αυτά τα γραφικά 
στα 2ΜΒ µνήµης του ΡΞΧ και, όπως φαίνεται, τα κατάφεραν καλά. 
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)Ἑλονόν οκρθύ ἠστύ πο. Ὅπως καιστα παβιότερα παιχνίδια της σειράς, 
μκ προσγείωση ευτραφούς αγελάδας στο ΕαΓΤΠΝΟΙΠΙ )πι 90 το χιούμορ κυριαρχεί.’ 


στο κεφάλι του, η οποία έπεσε από ένα 

διόλου ευκαταφρόνητο ύψος!] βέβαια, 2 

οι πιστοί οπαδοί του Ε) Θα γνωρίζουν σἢ του παιχγιδιού. Παρ’ όλες τις 
ότι αυτά αποτελούν ρουτίνα για τη -ᾱ ν καινούριες δυνατότητες καθώς και τα 
ζωή του. Όντας λοιπόν σε κώμα, ο πολλά όπλα που µπορεί να 

3ΐπι Βρίσκεται να τριγυρνά στους αποκτήσει ο «πι, ο χειρισμός του 
διαδρόµους του αλού του. Το εἶναι πάρα πολύ φιλικός. Η Υἱ5 
ατύχηµα µε την ο έχει ξόδεψε αρκετό χρόνο μελετώντας 


μπερδέψει τους έξι βασικότερους παρόμοια 30 ρἰαῄοιπι Φαπιθς 


τοµείς του εγκεφάλου του και ο [ΛΛαίίο 64, Φαχ 20, (τος), Τα παραφουσκωµένα 
3ἱπῃ πρέπει να επιβάλει και προκειµένου να εντοπίσει τα πιθανά [ΩΙ η 
πάλι την τάξη. Ετσι, οἱ λάδη τους ώστε να µην τα του χρειαστούν.στη νέα 
ῃ ῃ βο' ἐΝ « κι η ο ΕΙ 34 Ε ῃ περιπέτεια του. 
τοµείς του φόθου και επαναλάθει στο . Ετσι, έχει 
της χαράς εξαλειφθεί το ενοχλητικό πρόθληµα του 
'΄ αποτελούν µερικές απὀτις περιορισμένου οπτικού πεδίου που εἶχαν οι 
υπέροχες τρισδιάστατες χαρακτήρες τῶν προαναφερόµενων 


πίστες παιχνιδιών, εγώ και η δράση δεν εἶναι 
πλέον κατευθυνόμενη όπως στο 
Ραπἀεπιοπίυπι, όπου κάνοντας ένα άλμα 
στο άπειρο ήξερες σίγουρα ότι 8α 
προσγειώθείς κάπου σώος και αθλαθής. 


φ ΒιοΝΙΙΟΗΤς 
| Τα νέα 30 επίπεδα εἶναι πράγματι 


απολαυστικά. Χαρακτηριστικά 
-« αναφέρουμε το επίπεδο όπου ο «ἴπι 


κάνει συ καθάλα σε ένα γουρούνι 
[αλά «παδῃ Βαπαϊἰςοο!), τον τελικό κακό 
Εἰνίς ΡγεσΙθγ που για να τον 
σκοτώσετε πρέπει να τον 
ταῖσετε µέχρι σκασμού µε 


3 κομμάτια πίτσας Και το όπλο που 
εκτοξεύει χαλασμένα δόντια, τα 
-ὖ οποία αναπηδούν στο έδαφος µέχρι 
να βρουν κάτι να χτυπήσουν. 
Όπως και στα παλιότερα παιχνίδια 


ή της σειράς, το χιούμορ κυριαρχεί στο 

μ. Εαηην/οιπη «πι 30. Βέθαια, το αν τα 

ν Ὑ παλιά καλά συστατικά συνδυάζονται 

ρ 5 ιδανικά µε την καινούρια εμφάνιση του 

κά παιχνιδιού Όα το διαπιστώσουμε σε ένα | 

5 {υ]! τθνίθν/ μόλις πέσει η 

ο ολοκληρωμένη έκδοση του [1 
παιχνιδιού στα χέρια µας. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΠΟΥ ΕΓΡΑΙΨΕ ΙΣΤΟΡΙΑ ΚΑΙ 
ΚΑΘΙΕΡΩΘΗΚΕ ΩΣ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΙ ΒΙΑΙΟΤΕΡΟ 20 
ΒΕΑΤ΄ΕΜ υΡ, ΕΠΑΝΕΡΧΕΊΑΙ ΣΤΙΣ ΤΡΕΙΣ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ. 


-(Εαϊαίἰη! 


Μετά το ανούσιο Μογία| Κοπιρα! 
Τή]οᾳΥ, πιθανότατα Όα σκεφτήκατε ότι 
το όλο Θέμα µε τα Μογία| Κοπιθα! έχει 
εξαντληθεί. Όμως, σε αυτή την τέταρτη 
συνέχεια η κατασκευάστρια εταιρία του 
παιχνιδιού, η Μἰάν/αγ, τα κατάφερε 
καλά, Τέρμα πια τα επίπεδα 20) ορή!ες 
για το Μογ]α| Κοππρα! 4 και οι 
αιμοδιψείς δολοφόνοι του αποχτούν 
πλήρη 90 µορφή. Εχοντας διδαχθεί από 
τα πολλά λάθη του ἸΝαι Οοςς, το 
πρὠτο 30 ΠοβΙπα παιχνίδι της Μἰάναγ, 
το Μοια| Κοπιρα! 4, υπόσχεται να είναι 
µία πιο διασκεδαστική εμπειρία. Ως 
συνήθως, η µάχη διαδραματίζεται σε 
µία ποικιλία αρένων σε διάφορους 
κόσμους, µε τη διαφορά ότι το ΜΚ4 
έχει εφοδιαστεί µε όπλα που οι παίκτες 
μπορούν να πάρουν και να 
πετσοκόψουν κάπως ευκολότερα τους 
αντιπάλους τους, γεγονός που σηµαίνει 
ότι όποιος βρεθεί κοντά τους Όα 
αντιμετωπίσει σοθαρά προβλήµατα. 
Ανάμεσα στα πολυάριθµα [α[α]ήΐθς 
υπάρχουν µερικά πολύ αιματηρά, όπως 
αυτό στο οποίο ένας παίκτης 
εκσφενδονίζεται στις λεπίδες ενός 
γιγαντιαίου ανεμιστήρα και γίνεται 
κομμάτια! Εκτός από αυτά, δεν λείπουν 
όλες εκείνες οι... χαριτωµένες στιγμές 
Βίας που νοσταλγούν οἱ κλασικοί φίλοι 
των Μογῄα| Κοπηρα!. Αποκεφαλισμοί, 


ακρὠτηριασμοί και διαμελισμοί είναι 
στην ημερήσια διάταξη. 

Το ωραίο της υπόθεσης όμως είναι το 
ότι, ενώ η Νϊπίεπαο επέμενε πως το Βίο 
Ειθαίς [ένα άλλο παιχνίδι της ΟΠ], 
έπρεπε να υποστεί αλλαγές για να γίνει 
βέβαιο ότι κανείς δεν Όα προσθληθεί 
από την παρουσία ενός γυναικείου 
χαρακτήρα που φορούσε κάπως πιο 
αποκαλυπτικά απὀ το σύνηθες ρούχα (τι 
άλλο Όα ακούσουμε πια!), η απουσία 
στο ΜΚά οποιουδήποτε σεξουαλικού 
υπονοούµενου σηµαίνει ότι ὃα 
μπορούμε να απολαύσουµε τους 
ῥρέοντες ποταμούς πηχτού αίματος χωρίς 
κανένα πρόθληµα - αν αυτό δεν είναι 
υποκρισία... 


Φιλοι Απο ΤΑ ΠΑΛΙΑ 

Πολλοί μαχητές απὀ Τα προηγούμενα 
παιχνίδια Μοιαἱ Κοπιδα! (όπως ο 5υ0 
Ζετο͵ ο Καΐάεη και ο ΟΠΠΗΥ (ασε) 
επέστρεψαν για ακόµα έναν αγώνα, ενώ 
συμμετέχουν και νέοι χαρακτήρες καδώς 
και ένας αριθµός κρυφών μαχητών. Η 
αλλαγή σε 30 σηµαίνει ότι οι μαχητές 


(πἰπίεπαο 64 Χ ριενίανν ) 


Ο ῥοΗππγ 04969 φαίνεται θαµπά στον αέρα σαν 
ένα... εµ... λαμπερό πράσινο “πράγμα” που 
κινείται πολύ γρήγορα. 


έχουν περισσότερες δυνατότητες 
κινήσεων, ὠστόσο η γωνία που παίρνει η 
κάµερα την περισσότερη ώρα εἶναι 
πλευρική, προκειµένου να διατηρηδεί το 
παραδοσιακό στιλ παιχνιδιού του Μοηαι 
Κοπηῤαι. Τα Γαἰα]ήϊος συνοδεύονται από 
πλήρη πολυγωνικά εφέ. Κατ’ αυτόν τον 
τρόπο Βλέπουμε πλέον τον χαμένο να 
πληρώνει το τίµηµα της αποτυχίας του 
µόλλον µε περισσότερη λεπτομέρεια από 
όση χρειάζεται! Οι µάχες μοιάζουν 
σχεδόν µε αυτές στα αισαᾶθ μηχανήματα. 
Ετσι, οἱ φανατικοί του ΜΚ δεν ὃα 
δυσκολευτούν ιδιαίτερα µε τις κινήσεις, οἱ 
οποίες παραδοσιακά περιλαμβάνουν το 
συνδυασμό πλήκτρων µε µοχλό. Οι 
γνώμες στο γραφείο όσων είδαν το 
παιχνίδι δήστανται σχετικά µε το πόσο 
καλό είναι [υπάρχει µια σχετική διαμάχη 
ανάµεσα σε αυτούς που προτιμούν το 
Μοηαἱ Κοπηρα! και σε εκείνους που 
αποτελούν το αντίπαλο στρατόπεδο, 

τους φανατικούς του ΤεΚΚεπ], αλλά - 
ανεξάρτητα από την κατάληξη: μπορούμε 
να πούμε ότι το Νό4, σχεδόν δύο χρόνια 
µετά την εμφάνισή του, έχει αρχίσει να 
συνδέτει µία αξιοπρεπή συλλογή 
παιχνιδιών Ρεα[-επῃ υρ. 


{ο 
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Ίου Δημήτρη Ρήγα 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 

θα φέρει τα 
κῆασικά Μοιίαἰ 
Κοπιθαϊ στη νέα, 
τρισδιάστατη 
εποχή. 


αριθµός σελίδας 


ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΑΠΟΑΥΤΗ ΜΥΣΤΙΚΟΤΗΤΑ Η Ρογονοςις 
ΕΤΟΙΜΑΖΕΙ ΤΟ ΤΕΛΕΙΟΤΕΡΟ ΑΠΟΑΡΕ ΑΡΥΕΝΤύΒΕ ΟΛΩΝ Των 
ΕΠΟΧΩΝ. ΟΙ ΑΗΜΙΟΥΡΓΟΙ ΤΟΥ ΠΙΣΤΕΥΟΥΝ οτι το ΟΌΤ ΘΑ 
ΦΕΡΕΙ ΤΗΝ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. 


Δεν υπερβάηΠουμεῦ) «ο νο 


παίκτες µε ένα παιχνίδι, 
ὠστόσο µε το ΟΡΙ επιθάλλεται η 
αναθεώρηση των απόψεων. Πρόκει αι για 
μ ρ ένα τρίτου προσώπου 340 αείοη 
δες αἀνθπίυΓθ, το οποίο αναμειγνύει τη δράση 
εγός κλασικού «οοί΄θπι υρ µε τη 
στρατηγική εγός ΚΡΟ αανεπίυ;θ. Το 
αποτέλεσµα δείχνει εξαιρετικά ελπιδοφόρο, 
αν αναλογιστεί κάποιος ότι το ΟΌΤ έχει πάρει τα 
Καλύτερα στοιχεία από παιχνίδια-κορυφές του 
είδους, όπως το Τη (ᾖαος Εποίπε 
[ατμόσφαιρα, εμφάνιση], το Τοπιϱ Καΐάθι 
δώρα κινήσεων, οπτικές γωνίες, 
εξερεύνηση], τα ἰοαάεα και 0Όπθ 
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ΙΑ] 


Ὁ. Του Κώστα Δότσου 
ο  Ὅ 
2 
ϱ 


νεος 


«ε 
-- 


ο, 


| φ 
Ίκε Ηανκίπς: Δεκανέας, 32 ετών ) 
Άριστος γνώστης των ὅπλων, µ 

άρχουν. Δε' 
κανότητες, οπότε, 
Τα πυρομαχικά του, 


τι ασ ρεἷν 


ΜαΧχ Ηανοκ: 


Όπου υπόρχεῖ Δυνατότητα, η κάμερα πλησιάζει τόσο ὡστε να µπορείτε να 
θαυμάσετε τα ειδικά εφέ και τους εκπληκτικά σχεδιασµένους εχθρούς. 


σπα 
ο ο πε - 
2. .. 


Μηχανικός, 32 ετών 
Πολύ καλός στις µάχες. 


Μπορεί να πάρει µαζί του 
πολλούς προτού πεθάνει. Από 
την άλλη, είναι ιδιαίτερα 
σᾳργός και έχει περιορισμένες 
Παγικές ικανότητες. 


Ατοηηίσμορ 5οίβ3γ: Μάγος, 
άγνωστης ηλικίας 

αδικὀχῃτά του τα µαγικά - 
µπορεί να χρῃσιµο οιήσει όσα 
υπάρχουν στο παιχνίδι, κ" 
Μειονέκτημᾶ του ὴᾶ υν 
στις µάχες σώ 


γρήγορη, γεγονός που τη 
᾿δύοκολες καταστάσεις. 


[εκρηκτική δράση] και, τέλος, το Ὀἰαβἰο 
ἱμαγικά, στοιχεία ΚΡΟ)]. 


ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΠΙΑ ΛΓΡΙΟΥΣ 

Η ιστορία εκτυλίσσεται στο μυστικό κόσμο 
του Τοπαπ/ζίη. Μία επιδημία µαστίζει την 
πόλη (αῇ! (µία από τις δύο μεγαλύτερες 
πόλεις του πλανήτη], και µόνο οι δυνάµεις 
του πράσινου μαργαριταριού μπορούν να τη 
σώσουν. Όταν όµως το µαργαριτάρι 
μεταφέρθηκε στο ιπτάμενο πλοίο ΝαγΗβγίυς 
του «αρ[αῖῃ | αππα!, µία παράξενη δύναμη 
έριξε το σκάφος στην απαγορευμένη ζώνη. 
Μπορείς να διαλέξεις ένα απὀ τα τέσσερα 
µέλη του πληρώματος, καθένα από τα οποία 


4 
3 


Αυτό το τεράστιο πέτρινο τέρας είναι σχεδιασμένο τέλεια και γεμίζει τη 
µισή οθόνη. Η καλύτερη επιλογή, αν το αντικρίσετε, είναι η... φυγή. 


έχει ρα. ικανότητες στα όπλα, τα μαγικά, τη 
σωματική δύναμη και τη μαχητική εμπειρία. Το αποτέλεσµα 
είναι ότι κάθε ήρωας πρέπει να ενεργήσει διαφορετικά από 
τον άλλον προκειµένου να ολοκληρώσει το παιχνίδι, γεγονός 
που αυξάνει την αντοχή του ΟΡΊΤ στο χρόνο. Ο τελικός 

Ὢ στόχος όµως παραμένει ο ίδιος: Ενας οκταώροφος πύργος σε 
περιμένει να τον κος µε σκοπό να βρεις καύσιμα 
για το σκάφος. [ια κάθε όροφο θα χρειαστεί αρκετός 
χρόνος μέχρις ότου ολοκληρωθεί, αφού είναι 

χὠρισμένος σε περισσότερους από 75 τοµείς - 

ακούγεται µοναδικό, δεν συμφωνείτε; 

Η Ρεγοποςίς κατάφερε να δημιουργήσει «« 

ένα παιχνίδι µε αδιάκοπη δράση, µάχες 
σώμα µε σώμα, πολλούς και έξυπνους 
γρίφους και πληθώρα αιµοσταγών 

τεράτων. Στην Κίνηση των χαρακτήρων 
χρησιμοποιήθηκαν οἱ τελευταίες τεχνικές 
πιο[ίοη οαρ!υΠίπᾳ, Και το αποτέλεσµα εἶναι 

ο τέλειος ρεαλισμός στην κίνηση του 

ήρωα, σε συνδυασμό µε την άµεση 
ανταπόκρισή του στο χειριστήριο. 
Τελειώνοντας κάθε όροφο αποκτάς 
πόντους αερος τους οποίους 

µπορείς να ανταλλάξεις µε δυνατότερα 
όπλα ή να χρησιμοποιήσεις προκειµένου ἅ- 
γα αυξήσεις τα σωματικά προσόντα σου. 


ΜπΑΝ, ΜΠΟΥΝ 

Υπάρχουν τέσσερα όπλα τα οποία 
ο. γα αναβαθμιστούν σε τέσσερα 
θνείς και δεκαέξι µαγικά που έχουν 
αμυντική ή επιθετική χρήση. Δεκάδες 


πι 
-.. 
- 
-α 
- 


Δεν έχει σηµασία πού Βρίσκεστε, τα τέρατα θα σας 6ρουν. Αυτή η 
πισίνα δεν εἶναι η καλύτερη κρυψώνα. 


Το παιχνιδάκι είναι κατά 6036 έτοιµο και 


µέχρι στιγµής δείχνει συναρπαστικό. Ας 
εἠπίσουμε η τεβική του έκδοση να 
διατηρηθεί σε αυτό το επίπεδο”. 


. ν παράξενα τέρατα περιπολούν σε 
' κοκ κά όλους τους ορόφους µε 
ο Ν ώ ' ορορούμάι προδιαθέσεις [π.χ. 
4 φόβος, θυμός, πείνα([!)]], ενώ 
| µερικά απὀ αυτά είναι άριστοι 
χειριστές όπλων και μαγικών 
δυνάµεων. Επίσης, υπάρχει η 
δυνατότητα εξερεύνησης αλλά και καταστροφής 
οτιδήποτε υπάρχει στην οθόνη. Η ταχύτητα του 
παιχνιδιού δεν πέφτει κάτω από τα 90 {ταπιε», ενώ 
τα ΕΜΥ νἰὰθο είναι εντυπωσιακά. 
Αν σκεφτούμε ότι το ΟΡΊ εἶναι έτοιµο κατά 
60-6576, μπορούμε να πούμε ότι το 
παιχνίδι δείχνει υπερβολικά καλό. 
βόρια, τα περιθώρια για κριτική είναι 
µικρά ακόµα, αφού δεν έχουν 
προστεθεί πολλοί εχθροί Και αρκετά 
στοιχεία λείπουν. 
Όπως και να ΄ναι, προσπαθούμε να 
βρούμε περισσότερες λεπτομέρειες 
για το παιχνίδι, ώστε να σας τις 
παρουσιάσουμε σε επόμενο 
τεύχος. αἡ 


Ιδού ένα δείγµα των αρχικών 
σχεδίων του παιχνιδιού σε χαρτί. 


3 Ὁ πο -μερων Ὄν 
Το απἰπιαξῖοη έχει υλοποιηθεί, 
ὅπως προστάζει η µόδα, µε 
πποβῖοπ οαρευτίπα. 


Κάπως έτσι κατασκευάζονται 
οι πίστες των παιχνιδιών. 
Προσέξτε τα ντοίταπιο 
σχέδια στο θάθος. 


των γραφικών του Ο0Τ. 


θόλτα στα... μαγαζιά! 
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Του Αστέριου Κωστόπουλου 
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ο... 


ΝύΜΡΕΝ 


(ΟΜΡύΤΕΡ ΗΟ 


[Σηµείωση αρχισυντάκτη: ἔσπαγα το 
κεφάλι µου για να πείσω κάποιον 
συντάκτη να πάρει τους δρόμους, µε 40 
Βαθμούς υπό σκιά, προκειµένου να 
γράψει τη “Βόλτα στα μαγαζιά” αυτού 
του µήνα. Σαφνικά, µου ήρδε η 
κατάλληλη Ιδέα: “Θα τον στείλω σε ένα 
τσκ Κοντά στη δάλασσα. Πού δα 
πόει, ὃα τον πείσω” σκέφτηκα. Κάτι 
τέτοΙα Κίνητρα έπρεπε να σκαρφίζοµαι 
όλες αυτές Τις µέρες, για να πείθω τους 
συντάκτες µου να στρωδούν στη 
δουλειά,) 


ανάγκη για µπάνιο στη Θάλασσα 
έφτασε στο απροχώρητο. Η 
βόλτα στα µαγαζιά ήταν µια καλή 
δικαιολογία για “δραπέτευση” 
και µπανάκι. Αλλωστε και η 
επιλογή του µέρους από τους 
προϊσταµένους ήταν ταιριαστή. “Θα πας στο 
Μαρκόπουλο”, µου είπαν, και οι παραλίες στο 
λίγο πιο µακρινό Πόρτο Ράφτη φαντάζουν 
Ιδιαίτερα ελκυστικές σε σχέση µε τα 
κα µπάνια ιδρώτα στο κέντρο της 
πόλης. 
Στο δρόµο ελάχιστα µαγαζιά και όλα πήγαιναν 
κατ΄ ευχήν. Λίγο πριν απὀ τον προορισμό, λίγο 
η πείνα, λίγο η ανυπόφορη ζέστη, σαν το 
τραγούδι των Σειρήνων καλούσαν στο 
Μαρκόπουλο. Ενα μικρό διαλειµματάκι, τόσο 
δα, για συνέντευξη και µετά κατευθείαν για 
βουτιές. 
Μια παρέα µε ποδήλατα περίµενε έξω απὀ 
ένα µαγαζί και μιλούσε για κάποιο 
πρωτάθλημα ΥΝοι]ά Ουρ ’08... 
Η επιγραφή του καταστήµατος ανέφερε 
“Νυπιρει Οπθ (οπιρυ!θΓ Ηουςε”, ο κόσμος 
δε που όλο και ερχόταν ήταν ο καλύτερος 
μάρτυρας για το αληθές του ονόματος. Δεν 
πέρασαν δύο λεπτά και ένας κύριος 
γεμάτος χαρά και χαμόγελο άνοιξε το 
μαγαζί. Στα ράφια υπήρχαν τίτλοι, τους 
οποίους ακόµη και στο κέντρο της Αθήνας 


δυσκολεύεσαι να βρεις 
[βλ. Εοι5αΚεη], οι δε 
συνθήκες ήταν 
ευνοϊκότατες για 
συνέντευξη [αν 
εξαιρέσουµε τη φασαρία 
που προοδευτικά 
αυξανόταν), αφού ο κ. 
Νίκος Κωσταντινίδης έπαιζε 
τελευταίος. 
Η παρέα και το Καφεδάκι, το 
μαγαζί και το χιούμορ του 
Ιδιοκτήτη έσβησαν και την 
ανάγκη για μπάνιο. Οι 
πράγματι καλές τιµές 
αποτέλεσαν ένα καλό 
αντικείµενο για κουβεντούλα. 
Όμως οι αθλητικέ 
“υποχρεώσεις” δεν τον κ. 
Κωνσταντινίδη και µια 
ασυναίσθητη µατιά στο ρολόι 
έφερε ξανά την πικρία του 
χρόνου που πέρασε. 
Πάντως, είτε βρίσκεστε εκεί 
κοντά για τα µπάνια σας είτε 
ταξιδεύετε συχνά [μόνιμος 
κάτοικος που να µην είναι και 
Βαμώνας του μαγαζιού δεν 
υπάρχει], σίγουρα ὃα βρείτε εκεί 
όπι Θα χρειαστεί η 
πολυαγαπηµένη σας κονσόλα. Ίο 
να µπορείς να πάρεις το παιχνίδι 
που σου αρέσει από ένα µαγαζ 
δίπλα στη δάλασσα που κάνεις τα 
µπάνια σου πρέπει να εἶναι 
οβερή αίσθηση. Θα τη 
οκιµάσουμε λίαν 
συντόμως. [] 


Ο κ. Νίκος Κωνσταντινίδης, πάντα γελαστός και 
µε το κατάλληλο αστείο έτοιµο για κάθε 
περίσταση, δεν Όα αρνηθεί να σας βοηθήσει στο 
όποιο κά σας γύρω από την κονσόλα και 
τον υπολογιστή. 


ΡΙΧεΙ Νεχ! Θεπεγαῄοη: Κύριε Κωνσταντινίδη, 
πότε ξεκίνησε το ΄Νυπιθεγ Οπε (οπηρυ!εΓ Ηου»ε”; 
Νίκος Κωνσταντινίδης: Πριν από δύο χρόνια, 
Πιο πολύ από προσωπικό ενδιαφέρον για τους 


μαμά 
-- 


--ε -ᾱ---. 


νι ας - 


μι μι πι 


κ. 


υπολογιστές και τις κονσόλες αλλά και λόγω της 
συναναστροφής µε τα παιδιά. 


Ρ.Ν.6.: Η αρχή αυτή ήταν πιο εύκολη ή δύσκολη 
εδώ σε σχέση µε την Αδήνα; 

Ν.Κ.: Η Αθήνα έχει 4.000.000 κόσµο. Εδώ οι 
3.000 µε 4.000 κάνουν τα πράγματα σαφώς πιο 
δύσκολα. Πάντως, προσπαθούμε και τα 
φέρνουμε βόλτα. 


ΡΙΝ.6.: Πόσο εύκολο είναι να παραμένει 
κάποιος “Νούμερο ένα”; 

Ν.Κ.: Υπάρχει σίγουρα ο ανταγωνισμός µε τη 
µεγάλη αγορά της Αθήνας, όπου πολλοί 
προσφεύγουν για να βρουν κάτι που αποκλείουν 
να το έχεις και εσύ. Σίγουρα, εἶναι δύσκολο. 


Ρ.Ν.Θ.: Κάποια σχέδια για το µέλλον; 

Ν.Κ.: Αν προχωρήσει έτσι καλά Και στο µέλλον 
η υπόθεση της κονσόλας, υπάρχει πάντα χώρος 
για έγα ακόµη µαγαζί εδώ γύρω. Η αγορά στην 

Αθήνα σίγουρα είναι κορεσµένη. 


ΡΙΝ.6.: Η µικρή πόλη ευθύνεται για το ότι είστε 
και φίλοι µε τους πελάτες ή κάποια κρυφή 
συνταγή; 

Ν.Κ.; Στην επαρχία δεν είσαι απρόσώπος. Σε 
Βλέπουν ως φίλο και οφείλεις και εσύ να είσαι 


πραγματικός φίλος. 


ΡΙΝ.6.: Υπήρξε ποτέ κάποια απαηση που δεν 
µπορέσατε να καλύψετε; 

Ν.Κ.: Ειδικά σε εποχές εορτών οι απαιτήσεις 
“τρέχουν”, οι εταιρίες πιέζονται και τελικά πρέπει 
να τρέξεις και εσύ για να καλύψεις ότι µπορείς. 
Σε γενικές γραµµές, πάντως, οἱ εταιρίες βοηθούν 
και εξάλλου η απόσταση από την Αθήνα δεν είναι 
και τόσο µεγάλη. 


Ρ.Ν.6.: Κατά τη διάρκεια του Λουντιόλ 
αυξήθηκαν οἱ πωλήσεις των [οοβαί[ ᾳσπιε». Από 
το Λουντομπάσκει, ΤΙ περιμένετε; 

Ν.Κ.: Αν και έχουµε πολύ καλό μπάσκετ σε 
εθνικό επίπεδο, το ποδόσφαιρο έχει τον πρώτο 
λόγο. Αν βγει καµιά έκπληξη, ένα τέλειο μπάσκετ, 
τότε Όα πουλήσει. Όμως, κακά τα ψέματα, το 
µπάσκετ δεν πουλάει. 


Ρ.Ν.6.: Πόσο καλοκαιρινές µπορεί να είναι Οἱ 
κονσόλες; 

Ν.Κ.:; Αφού ο κόσμος φεύγει και πηγαίνει στη 
Βόλασσα, δεν είναι τόσο καλοκαιρινές. Ακόμη 
και λόγω Μουντιάλ και άλλων τέτοιων 
περιστάσεὠν το καλοκαίρι η αγορά πέφτει σε 
αντίθεση µε το χειμώνα. 


«ΡΙΝ,Θ.; Θα δώσετε µία καλοκαιρινή ευχή για 
όσους έφυγαν ή α φύγουν για διακοπές; 
«Ν.Κ.: Καλά µπάνια και µε το καλό να επιστρέψουν, 


| αριθµός σελίδας 
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(τονίθιν ) 5ΟηΥγ (τθνίονν Υ΄5οπγ ρἰαγσίαί[οπ) 


ΡΙΧΕΙ, ποχι οεπειαῄοη Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


Του Γιάκου Τσιμπίδη 


Τ0]βι ΝΒΑ οὗ 


ΤΟΤΑΙ ΝΒΑ ’98. Με το ΤΡΙΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ 


τοτας," 
ΤΗΣ ΓΝΩΣΤΗΣ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΗΣ ΣΕΙΡΑΣ, Η ΕΝΑ 941 ΗΕΠΕΑΤΕΙΡΙΑΤΕΕΕΕ | κ. 
ΦΟΝΥ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ ΝΑ ΔΙΑΤΗΡΗΣΕΙ ΤΑ . 
ΚΕΚΤΗΜΕΝΑ. ΠΟΣΑ ΟΜΩΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ὃ ο ο. 
ΜΠΑΣΚΕΤ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΠΟΡΡΟΦΗΣΕΙ ΑΚΟΜΗ νο ο... 
Η ΑΓΟΡΑ ΤΟΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ; ΜΝΕΙΦΗΤ: 197185 


Έκιν σοιοη: ΙΙςΗΤ 
ΕΑςΕ ΗΑΙΗ: νονεΕ 
Ενα καινούριο παιχνίδι μπάσκετ, μαι 5Τττιε πεουαη 
στους χαλεπούς καιρούς που μαιπ σοιοῃπη: ΒΕΠΟΝΝ 


Ποιος το ξέρει... 
ζούμε, σίγουρα δεν αποτελεί αςςΕΞΞΟΒΗΙΕΣ: αὥοσσοιες 


κοινοτοπία. Όταν όµως κάνουµε λόγο 

γιατη σειρά Το]αἱ ΝΒΑ, το “ανϕάν- 

γκατέ” δηλαδή (άτσα το γαλλικό!) των 
λα παιχνιδιών ος τότε, Ε, 


΄ -.» ας πόει το παλιάμπελο, αξίζει να 


ος (ο - τρεις 


ϱὉ 5τατς ἃ Βαοκ «ΤΡ ΕΟοιτ ὢ «ΒΕΑΤΕ 


ασχοληθούμε ευρύτερα µετο εν λόγω “Παιδιά µου, έχετε κάδε δικαίωµα να 
παιχνιδάκι. αναζητάτε καλή ποιότητα γραφικ 
σωστό Φαππθρἰαγ που να πω. 
τον πλέον απαιτητικό και, σε τελική 
ΛΟΙΠΟΝ, ΑΣ ΘΕΣΟΥΜΕ ΤΑ ΕΣΗΣ ανάλυση, εφδθθιἸθἡῤθηηούμε 
ΒΑΣΙΚΑ ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ... παιχνίδια τῆς σειράς χαρακτηρί 


Σύστημα: 6οηυ Ρἰαυδίαἴίοη 
Κατασκευαστής: θοπυ 
Διάθεση: ὃοπυ Ηοίίας 


τα κορυφαία του είδους, γυρέψτε 
΄Ὢ  µεγάλε δρυΐδη του διεκδικήστε το καλύτερο. 
ο αν προγραμματισμού και των παιχνιδιών,τι  ᾿Ἀφέντη τῶν γἠνῶν καὶ των πετούµενων, 
Σω) πρέπει να περιμένουμε από τη νέα εσύ που όλα τα διαφεντεύεις και Τα 
αν, προγραµµατιστική προσπάθεια οραματίζεσαι, πες μας; το Τοίαἰ ΝΒΑ 


υ. Της 50 ΄08 αξίζει τα λεφτά του Και τον ντόρο 
Βἰποίε Ρίαυε Μο. λ Της ξίζ φ όρ 


Μεπιοιυ σατά Μια Ταρ 


τα εφόδια 
για να 


ξεχώρίσει.’ 


από το όνομά του; 
πιστεύω πως ναι.’ 
αιχνιδιών για 


Ἔχει” “ 


"Ἔχει και παίκτες µε μαλλί ΄άφρο’;΄ 
Ἔχει' 

"Έχει και /ογαση;” 
“Μην το παρακάνετε...' 


ΠΛΑΡΑΣΥΝΙΘΗΜΑ 


Λοιπόν, αρκετά µε τους χρησμούς. 
Εφτασε, νομίζω, η κατάλληλη στιγµή να 
αναφερθούμε στο παιχνίδι 
διεξοδικότερα. Το Τοΐαἰ ΝΒΑ /΄Ο8 είναι 
αυτό που δηλώνει το όνομά του: ἕνας 
εξοµοιωτής µπάσκετ. Ως τέτοιος δεν 
έχει καμία, µα Καμία πρωτοτυπία να 
εισαγάγει στο χώρο του Ρ]αγ»]α[ΐοπ. Η 
γνώµη μάλιστα του υπογράφοντος εἶναι 
ὁτ η αγορά της αγοπηµένης µας 
κονσόλας εἶναι -για να µην πούμε 

πρ αρκετά πλήρης από 
παιχνίδια του είδους. Το αυτό ισχύει και 
για τα παιχνίδια ποδοσφαίρου. Μάλιστα, 
η ομοιότητες και Οἱ διαφορές 


μεταξύ των συγκεκριμένων 
ο ραμμάτων δεν εἶναι 

ις. Είτε ως πιστά 
προς του αμερικανικού 
πρωταθλήματος είτε ὡς 
παραλλαγές πάνω στο ἴδιο 
θέµα, τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν είναι 
τόσα, ώστε οἱ Ελληνες 
6αππεις έχουν 
φτάσει στο σηµείο 
ναπαίζουνστα 
ο πα τις 
συνθέσεις, 
ερ 
γήπεδα- 


Το ΤΟΤΑΙ. ΝΒΑ 98 έχει ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΒΕρι.ΑΥ5 
Από όλΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΑΚΙΑ ΜΠΑΣΚΕΤ. ΟΧΙ Μόνο 
ΣΑΣ επιτρέπει ΝΑ Δείτε Σε ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ένα 
Αρκετά ΜΕΓΑΛΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ ΤΟΥ ΑΓὼΝΑ, ΑΛΛΑ ΚΑΙ 
ΝΑ ΕΛλέΓΣεΤε ΠΛΗΡΩΣ ΤΗΝ ΚΑΜΕΡΑ ΤΟΥ ΒΕΡΙ.ΑΥ, 
ώστε ΝΑ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΤΕ ὀλεΣ ΤΙΣ Κρυφέσ 
ΛεΠτοµέρειεΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΕΥΚΟΛΑ 
ΑΝΤΙΛΗΠΤέΣ ΣΤΗ ΡΟΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΜΑΛΙΣΤΑ, 


ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ ΤΟΥ ΒΕΡΙ.ΑΥ, 
το ΠΑΙΧΝΙΔΙ εξοµοΙιώνε! Με ὀμορφο τρόπο ΤΗΝ 
ΠΑΡΑΜόΡΦΩΣΗ ΤΗΣ ΕΙΚόΝΑΣ ΤΟΥ ΥΙΡΕΟ ὀτΑΝ 
ΓΥρίτει µε ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΠΙΣΩ ΤΗΝ ΚΑΣέΤΑ. 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! οεπεια!ίοη 19 
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Γθνίθν 


ἴοπ ούβιος-Λύγουστος 1998 


ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΟ 


Βεβαίως, το κακό δεν περιορίζεται µόνο 
στα παιχνίδια μπάσκετ και 
ποδοσφαίρου. Οἱ προγρομµαπστές 
µυρίζονται “ψητό” και θαράνε στο 
ψΨαχνό. Εχουμε στην κυριολεξία 

πακλυστεί από δεκάδες Ὀθαύ επι υρ, 
«ᾖοο/΄θπῃ υρ και ἀηνίπα Φαπιθς. Κάποια 
εἶναι εξαιρετικά, κάποια άλλα 
υποδεέστερα. Το θέμα Βρίσκεται αλλού. 
Δεν µπορεί να έχει στερέψει η 
δημιουργική φαντασία των εταιριών. 
Εμείς οι παλιότεροι «απῃεῖ», που ζήσαμε 
τα “πέτρινα χρόνια” των 5ρεεΊτυπῃ και 
των Απιρίταα, έχουµε να καταθέσουµε 
τη μαρτυρία µιας εποχής πολύ 
Πλουσιότερης σε έµπνευση και 
δηµιουργία. 


Η Προτη ΕΝΤΥΠΩΣΗ ΕΙΝΛΙ ΑΥΤΗ 
[ον ΜΕΝΕΙ 


Εντάξει, 6πουσῇ! ἰ5 
Θπουςῇ, που λένε 
και οι... Κινέζοι. 

Για να µη µε ὅ ζ.. 
κυνηγήσουν Ἱ 


κ 


έδρες, τη δυναμικότητα και τα 
κουσούρια των περισσότερων 
επαγγελματικών οµάδων. [Εδώ 
προδίδεται και η συνηθισμένη 
αρτηριοσκλήρωση των 
προγραμματιστών στο να 
δημιουργήσουν ένα παιχνίδι 
πλησιέστερο στα ευρωπαϊκά πρότυπα 
και τις οµάδες: 


Λεριαν 


η 


» ν Ἶ 
7 εί καν Ζαν Ὁ- τε επι 
5 


ασ μα 


οι τύποι από Τη 5ΟΗΥ, έχω να σας πω ότι 
παρά την έλλειψη πρωτοτυπίας µέσα σε 
µία απαιτητική αγορά που δεν 
ξαφνιάζεται εύκολα, το Τοΐαἱ ΝΒΑ /98 
έχει όλα τα εφόδια για να ξεχωρίσει. 
Στην τελική, πρόκειται για ένα καλό και 
προσεγµένο παιχνίδι, ικανό [και εμείς, 
Κύριοι, δεν γλείφουµε κανέναν!) να 
χτυπήσει την πρωτιά στα παιχνίδια 
µπάσκετ για το Ρἱαγοἰαῄοη. 

Λοιπόν, νιώθετε έτοιµοι; Φορέστε τα 


“φπίςοΚθις’ σας και.. μπού ο γήπεδο 
για το τζάµπολ! - 


5 Λντοι, 5 ΚΑΙ ΕΜΕΙΣ 


Το παιχνίδι ξεκινά µε τη γνωστή και 
δοκιμασμένη στην κονσόλα µας 
συνταγή ενός “δυνατού” εισαγωγικού 
βίντεο υπό τους ήχους της 
απαρατητης μαύρης μουσικής. Σκηγές 
µε µπασίµατα, |αγ-υρ, εντυπὠσιακά 
καρφώματα και δανατηφόρες 
σταυρωτές ντρίπλες από τους 
κορυφαίους άσσους του ΝΒΑ 
διανθίζουν την εισαγωγή. Στη συνέχεια, 


κ 


επιλέγετε το είδος [επίδειξη, 
πρωτάθληµα ή ρἰαγ ο) που σας 
ενδιαφέρει, καθώς και το επίπεδο 
δυσκολίας. Οι ικανότητές σας 
κυμαίνονται από αυτές του αρχάριου 
έως και τις ανάλογες ενός 
πραγματικού αἰ[-εία παίκτη. Μπορείτε 
να επιλέξετε οιαδήποτε από τις οµάδες 
του επαγγελματικού πρωταθλήματος 
των Αμερικανών σάς κάνει κέφι και να 
την οδηγήσετε από την αφάνεια στην 
κορυφή. [Επειδή το παιχνίδι σέβεται 
τον εαυτό του, στην αρχή τουλάχιστον, 
µέχρι να εξοικειωθείτε µε το άθληµα ο 
αντίπαλος ὃα σας κλείνει µε άνεση το 
σπίτι.) 


ἱ τη 4 
τί 4 12 . 
ΝΕΤ 


ποππυν τι ο: ΕΕ} 


Σ΄ θρλιοσ! 


Βεβαίως προσφέρεται και η επιλογή να 
δημιουργήσετε τον παίκτη της 
αρεσκείας σας, µε ένα ομολογουμένως 
αρκετά χαριτωμένο συστηµα, εύκολο 
στη χρήση Και απολαυστικό στο 
αποτέλεσµα. Μπορείτε να “δώσετε 
πνοή” σε αθλητές διαφορετικού 
ύψους, κιλών, µε µαλλιά μαύρα, 
Κόκκινα, ξανθά έως και ἀφρο/!), 
διοπτροφόρους ή κορδελάκηδες, 
χοντρούς και κοκαλιάρηδες, θεούς του 
µπάσκετ ή ρούχλες πραγματικούς. Και 
φυσικά, µεταγράφετε, αποδεσμεύετε 
όποιους επιθυμείτε και γενικά 
διαµορφώνετε τη σύνθεση όπως 
γουστάρετε. Το νέο ὁμῶς στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι η επιλογή να 
συμμετέχει η οµάδα σας στη 
διαδικασία των “ἀταβ”. Η οµάδα σας 
[Ππαπεῃἰςε όπως την αποκαλούν οι 
Αμερικανοί) ανάλογα µε την ισχύ και 
τη δυναμικότητα που 
παρουσιάζει, μπαίνει στη ω 
διαδικασία “μοιρασιάς” ". 
των αθλητών 
από την 
αρχή, 
ὠρις τῇ 
ική 


ον 
ο ο α- 


κανόνες που. 
αταβ της ΝαΠοπαι 
Ακσοεἰαἤοη. Δοκιμάστε 
αποτέλεσµα εἶναι ΕΚΠ. 
αλλάζει µε αυτό τον τρόπο : 
εικόνα του πρωταθλήματος και, ς 
το δυναμικό των οµάδων 
διαμορφώνεται εκ νέου, τονώνεται | 
ανάλογα Και το ενδιαφέρον του παίκτη. {! ἃ 
Αφού εντέλει ξεµπερδέψετε µε το καλό 
µε την εισαγωγική διαδικασία, φτάνει 
και η ώρα του αγωνιστικού μέρους. 


ΣΑΝ ΝΑ ΗΣΛΣΤΕ Εκει 


- 
[- 
9 
Ῥ 
Ως οπτικό θέαμα το παιχνίδι δεν έχει να 8 
θλέψει τίποτα από έναν κανονικό Ξ 
αγώνα μόθσας Μετις έξι διαφορετικές τσ. 
γωνίες λήψης που προσφέρονται (αν και ὼ 
η αε[ίοη «αππεία δεν στέκεται κατά την 3 
προσωπική µου άποψη στο ύψος αυτής μὴ 
των προηγούμενων εκδόσεων], µπορείτε 6 
γα παρακολουθήσετε τους ΕΙ 
περισσότερους από 350 παίκτες να ο] 
τρέχουν, να αγωνίζονται, να µουγκρίζουν 
και να δίνουν τις δικές τους µάχες στην 
στρατόσφαιρα. Οι Βαικίθγ, ΟΝεαΙ, 
Καπηρ, ΗΙ], όλοι οι αστέρες είναι 
παρόντες (πλην ενός - αν ποιον 
εννοώ] και όπως ισχυρίζονται οἱ 
προγραμματιστές έχουν αποδοθεί στον 
καθένα οι πραγματικές ικανότητές του. 
Αυτό σηµαίνει, φέρ’ ειπείν, ότι ο σαη 
Ραγίοη των 9θαῇὴθ δοπίςς παίζει 
καταπληκτική άμυνα, ότι ο Ώεπίς 
Κοάπιαη δεσπόζει στα ριμπάουντ ή 
ακόµη ότι ο ο/η ΦἱοεΚίοη εἶναι ο µετρ 
των αφαίσίς. Η του πιο[ίοη «αρ!υ{θ 
αυτήν τη φορά δεν έχει σχεδιαστεί πάνω 
στις κινήσεις ενός µόνο παίκτη αλλά 
περισσότερων, γεγονός που προσδίδει 
στο παιχνίδι µια γουστόζικη 
οπτική ποικιλία. Στη 
σχεδίαση των παικτών έχει 
τηρηθεί επίσης µία νέα 
ή που ονομάζεται 
“οκἱηπΙπο΄ µε στόχο 
απαλότερες γραµµές και 
οµαλότερη κίνηση. Οι 
. αθλητές μοιάζουν 
εξαιρετικά µε το 
πρωτότυπο, ενώ και η 
µείξη µε εκείνους 
που εσείς 
µ ο, δημιουργείτε από 
- το ΠἼθηυ 
σχεδίασης δεν 
επηρεάζει ούτε στο 
ελάχιστο την όψη 
και το ρεαλισμό 
του θεάματος. 


ῄ κ 
- . 


Επίσης, έχει κατά ὅ 
πολύ, σε μ. 
σύγκριση µε τα ὃ 
Ν δύο ωρ 
Ὁ. προηγούμενα | ᾱ- 
παιχνίδιατης | ὃ 
σειράς, οἱ 
αυηβό ο ---- 
(κει 
. .-- » 


Σίγουρα αυτά τα παλικάρια του 9εβΗ/ε ξέρουν να καρφώνουν. 


αριθµός των απἰπια[ίοης όπως άλλωστε 
και ο αριθµός τὼν καρφωµάτων. 


ἴν Ύουῃ ΕΑΟΕ, ΜΑΝΙ 


Για την ακρίθεια ο αριθµός των 
δυνατών διαφορετικών καρφωμάτων 
ανέρχεται σε 30! Μάλιστα, σύµφωνα µε 
την κατασκευάστρια εταιρία, κάθε 
αδλητής καρφώνει ανάλογα µετις 
πραγματικές ωδηνες του και τον 
τύπο του σώματός του, έχετε δε τη 
δυνατότητα να επιλέγετε τον τύπο του 
καρφώµατος που ιών ενόσω 
βρίσκεστε στον αέρα. [Κάτι ανάλογο 


ποἹε ' 
ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ Έππα ᾿ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΝ πα 


ωρ 
οἱ 
«9 
Ἴ«- 
ω 
οἱ 
ως 
- 
-ᾱ- 
[ο 
ος 
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δηλαδή µε το σύστημα του ΝΒΑ (νε 
΄08.) Εμείς µε τη σειρά µας, πάντως, 
“φτιάξαμε” ένα πολύ {υπΚΥ, κοντούλη 
και αδυνατούλη μαυρούκο, ο οποίος 
δεν μπορούσε να Βάλει σουτ µε τίποτε, 
αλλά µας πέταξε τα µάτια έξω µε τα 
καρφώµατα που έκανε παρά το ύψος 
του. Ίσως να έφταιγε το ΤΡΟ-ΜΕ-ΡΟ 
“ἀφρο” μαλλί του] 


ΗΛΡΙΕΜ 6Ι0ΒΕΤΡΟΤΤΕΙΣ 


Στα πρόσθετα χαρακτηριστικά του 
Τοίαὶ ΝΒΑ 08 αξίζει να 
συμπεριλάβουμε τη δυνατότητα για 


οΠί]-άτες προσποιήσεις, πο-ΊοοΚκ πάσες, 
τα {αάθ-αν/αγ σουτ, τα Ιθαπθ;ς, ΓυΠηΘΙ5 


και ΠοοΚκ σἱιοίς, ΥΕΑΗ, ΜΑΝ, ΡΟΣΤΑ 
ΟΙΑΙΗ Εντάξει, εντάξει, η αλήθεια εἶναι 
ότι το παιχνίδι προσφέρει µεγάλη 
ποικιλία στην εκδήλωση των επιθετικών 
προσπαθειών σας. Εμείς πάντως 
διασκεδάσαµε αρκετά µε το Ιθαπθί, το 
άλμα προς τα εµπρός δηλαδή, 
αφήνοντας την µπάλα την τελευταία 
στιγµή Και αποφεύγοντας την τάπα του 
κτήνους που Βρισκόταν στο κατόπι 
μας. Πάντως, το να σκοράρετε µε σουτ 


6. Γκὸ 
0 
ντα ση 


.. ᾿....-.. 


δεν είναι εύκολη υπόθεση. Να µια 
καλή αφορµή για να θέσουμε το εξής 
ερώτημα: 


ΛΛΗΘΕΙΑ, ΠΟΣΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΝΟΥΜΕ 
ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΜΑΣ; 


Ενα πράγµα που ποτέ δεν κατάλαβα 
στη σειρά των Τοἱαἱ ΝΒΑ είναι το εξής: 
Γιατί, φίλοι προγραμματιστές, 

τος ημάα άλλο πλήκτρο για να 
πηδάµε στην άµυνα και άλλο πλήκτρο 
για την επίθεση; Ποιο άρρωστο μυαλό 
είναι υπεύθυνο για αυτήν τη δαχτυλο- 
µπλεξιµατική παρωδία; Δεν σας έχουν 
μιλήσει για το μεγαλείο της απλότητας; 
Ενα το κρατούμενο. Πάντα επίσης είχα 
την εντύπώση ότι η όλη κίνηση τῶν 
παικτών στο σουτ γινόταν σε ριπλέι. 
Φυσικά, αν αυτό ισχύει, εξυπηρετεί µια 
συγκεκριμένη λογική των 
κατασκευαστών και από αυτήν την 
οπτική γωνία δικαίωμά τους. Στο Τοἱαἱ 
΄08, πάντως, η εκτέλεση δείχνει πιο 
γρήγορη, αν και πάλι δεν Βρίσκεται σε 
αντιστοιχία µε τις υπόλοιπες κινήσεις 


“τῶν παικτών µέσα στο παιχνίδι. 


Εξακολουθώ όµως να έχω την αἴσθηση 


ότι το ὡραιότερο “στιλάκι”’ στο σουτ 
"το συναντάµε στο ΝΒΑ [νο 08. 
. άλλο στοιχείο που μάλλον θίγει μ. 


απιερἰαγ έχει να Κάνει µε το ποσοσ 
συµµετοχής του παίκτη στο παιχνίδι. 
Κάπου, ειδικά στα πρώτα Βήματα, η 
δράση μοιάζει να σας ξεπερνάει: Οἱ 
αθλητές παίζουν άμυνα μόνοι τους. 
[αυτό εἶναι καλό γιατί δεν τρέχουν 
πέρα δώθε σαν ζαλισμένα κοτό ) 
και συχνά κάνουν και φάουλ π 
τα παίρνετε χαμπάρι, εἰδικά µε τ 
ύπαρξη της “πο Ιουςῃ Ζομε”, του νέου 
κανονισμού δηλαδή που απαγορεύει 
οποιαδήποτε επαφή µε τον επιτιθέµενο 


Θεού- µην τις επιχειρήσετε µε τον 
σέντερ σας, καθώς ο κίνδυνος να 
ξεφτιλιστείτε ελλοχεύει. Αξίζουν 
ητήρια οι προγραμματιστές για [ο] προηγούμενα Τοια! | 
ἠν την ενδιαφέρουσα πινελιά ΝΒΑ δεν µου άρεσαν [ββ 
ρεαλισμού. Εχει καταντήσει αηδία σε Ιδιαίτερα. Τα γραφικά τους ήταν | 
άλλα παιχνίδια µπάσκετ να κατεβάζεις ελαφρώς χειρότερα από αυτά µ 
µπόλα µε το πεντάρι και να µην µπορεί των ΝΒΑ Ιν και ΝΒΑ |η λε 
να σου την κλέψει ο αντίπαλος. Ακόμη Ζοπθ, ενώ η πολύ αργή 
-και µία απλή πάσα γίνεται επίφοβη, εκτέλεση του σουτ κατέστρεφε 
όταν την επιχειρήσει ο παίκτης που δεν τη ροή του Φαπιθραγ. Στη 
έχει το κατάλληλο αβίηγ. Σε ό,τι φετινή έκδοση, όµως, η 50ηΥ 
αφορά πάντως την κυκλοφορία της κατέβαλε προσπάθειες να 
μπάλας, το παιχνίδι κάνει χρήση του Βελτιώσει τις ατέλειες του 
συστήµατος που έχουµε συναντήσει παιχνιδιού και να µας δώσει 
στη σειρά των ΝΒΑ Ι1νε, δηλαδή των ένα εξαιρετικό παιχνίδι 
εικονιδίων του |ογραα για την επιλογή μπάσκετ. Η μοναδική σηµαντική 
του παίκτη-αποδέκτη της μπάλας. Εάν ατέλεια εἶναι ο ανακόλουθος 
Θέλετε, µπορείτε κατά τη διάρκεια της χειρισμός, που απαιτεί άλλο 
επίθεσης γα ζητάτε από τους παίκτες πλήκτρο για το άλμα στην 
της ομάδας να βοηθούν ο σκριν ή επίθεση και άλλο για την 
ακόµη στην άμυνα να επιλέγετε αντίστοιχη κίνηση στην άμυνα. 
απευθείας το κατάλληλο αἁουθἰθ-Ίθαπι Αυτά όµως συνηθίζονται και 
πάνω στο αστέρι του αντιπόλου. Κι μόλις τα ξεπεράσετε Όα 
όταν µε το καλό Βρεδείτε κάτω απὀ το διαπιστώσετε ότι το Ἰοΐα] ΝΒΑ 


εκω  -ΕχΗτ 


Ο τύπος είναι πολύ 70)5 και καρφώνει ωραία. Πρώτος! 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! φεηεια/ίοπ Ιούβιοι 


αντίπαλο καλάθι, µη χαριστείτε σε 08 είναι κατά πάσα πιθανότητα 
κανέναν: Καρφώστε µε μανία την το καλύτερο µπάσκετ του 

ο σμαιι εοπναπος ονκ στα οπο Όπο µπάλα και δείς τε ποιος εἶναι το Ρ]αγ»ἱα[ίοη. Βέβαια, υπάρχει 

Σ΄ ο µαθηθυνκ ο [ον το συ αφεντικό. Αν όµως αστοχήσετε, και η αντίθετη γνώµη, που 


-- γρήγορα παλέψτε για το ριμπάουντ, εκφράζεται στο τενίθν του 
2ο απολαμθάνοντας τα φοθερά ηχητικά ΝΒΑ Ριο 08. 
εφέ. Μια συμφωνία απὀ µουγκρητά, 

Ὦ οανοει. 5 Ξταπτεης βεέεσεαδτεπ αγκοµαχητά, κραυγέ και 

Βαρβαρισμούς προσθέτουν στην 

Αν γιώθετε την ανάγκη για αλλαγή, µη διστάσετε: Ρίχτε τους ένα ἀγθΗ και ηχητική απόλαυσή σας και σας αστειεύονται. Ε πρός, λοιπόν, Τι 

ος δείχνουν ότι εκεί ψηλά στη κάθεστε; Αρπάΐτε το [ογρας και µε 

στρατόσφαιρα τα κακά παιδιά δεν παρέα το τρίτο ολ της σειράς 

Ἰοἱαἱ ΝΒΑ Βάλτε τους όλους στα 
καλάδια. Το συγκεκριµένο παιχνίδι δεν 
θα απογοητεύσει κανέναν κάτοχο 
Ριαγοιαῄοη. Το αν µπορεί όµως να 
χαρακτηριστεί ὡς το κορυφαίο παιχνίδι 
µπάσκετ της κονσόλας, αυτό ανάγεται 
στη δική σας κρίση. 


κ... ποσοεης 
κ«ἲ. οΟοηνπτον 


ϱο 
931 


9ο 


.. 
79 


ν 


Εα 1 ο πρι ας. 


ο ο - /6Υτγ Φίαςκμουςε εἶναι ένας απὀ τους 
παίκτες που θοήθησαν στο πιοῖῖοη οαρίωτο 
του παιχνιδιού. 


κ 


Ἓφη 
----- 


αριθµός σελίδας 


Όλα είναι έτοιμα για να ξεκινήσει ἕνα ακόµη ντέρμπι, Το κοινό συνοδεύει µε τα πατε ης και τις 
επευφηµίες του. 
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ΡΙΧΕΙ. παχ! σεπεια/οπ Ιούῆιος-Λύγουστος 


Του Αστέριου Κωστόπουλου 


ο ώς 


μμ άλλο 


0 ΒίΠωρς σηκώνεται για το σουτ χωρίς 
να ντρέπεται ούτε για το κεφάλι του 
ούτε για το όνομά του. 


Σύστημα: Νἰπίοπάο 64 
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Κατασκευαστής: ΚΟΝΑΜΙ 


Βἱησίο βίαιο Μιιαρίαυθυ 


θαπήάσε ςοπίτοίίει Ρ8οΚ 


Βιπιθίο ΡαοΚ 


ΕΦΤΑΣΕ Η ΣΤΙΓΜΗ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΙ ΤΟ Νό4 ΕΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΜΠΑΣΚΕΤ ΑΝΤΑΖΣΙΟ ΤΩΝ ΑΥΝΑΤΟΤΗΤΩΝ ΤΟΥ. 


Εκείνοι που δεν 


; . Ι σάς ύνται ΝΒΑ 
Πάμε για το τάάμποῆ!) οφολούτα μετα νβὰ 


Βη/αη! ίσως εἶναι πολύ λίγοι στη 
χώρα μας. Όσοι όµως έχουν Νό4 και 
µετανιώνουν για την αγορά του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού τείνουν 
στο ελάχιστο. Πρόκειται για τον τρίτο 
Ἡτλο παιχνιδιού μπάσκετ που 


Ἡ 
. 


. ΦΗΡΟΤΙΝΕ ΒΙΠΠΗ 


Ηεψίη ῥΟΗΝΞΟΝ 


ΤΕΑΜ ΒΛΝΗΕΙΝΩΡ 
ΑΗ. 5ΟΟΒΙΝά: Ἀπά 
ΒΕΒΟυΗΝΡΡ. 221! ἶ 
ΒΙΙ ΟΟΝΗΤΒΟΙ Ἅᾖί 
ΡΕΕΕΝΣΕ ῥΒΙή 
ΟΨΕΒΛΙΙ Ἅᾖί 


18ἱῃ 


κα ή 18111 
ΚΙ! ο 
ἱ Ίθψτςσρτο ΕΠ 11 


Κυκλοφορεί ας τη συγκεκριµένη 
κονσόλα, ενδέχεται δε να ’σθήσει” 
από το μονό σας ότι σχετικό 
προηγήθηκε... 


Καταρχήν, για όσους δεν τον ξέρετε, 


ο κύριος Κοῦε Βηγαπ! εἶναι ένας 


δεκαεννιάχρονος 
παίκτης των |ο5 
Αποθίςς |ακει» και 


ΜΕΙ ΟΞΟΜΕΤΟ 


{ΙΤ 


ο ΦΗΟΟΤΙΝΟ ΘΙΡΛΗ ο - 
[Πρίσεη ΗΛΜΗΙΝ5 
 Ἡκ 
με. 


μα 


[οο ΒΙΛΗΙ . 


ΕΙ : ἀιερίαγς Περ ΙΘ, 


Πρέπει να γνωρίζετε ότι το 9881196, εκτός από τη μουσική “γκραντζ”, έχει και πολύ καλό 
μπάσκετ. Χρειάζεται την προσοχή σας, ειδικότερα αν θρεθείτε αντιμέτωποι. 


Θεωρείται από πολλούς στην Αμερική 
ὡς ο πιθανότερος διάδοχος του 
βασιλιά του αθλήματος, Μάικλ 
Τζόρνταν. Το παιχνίδι, λοιπόν, έχει 
δηµιουργηδεί µε βάση τις κινήσεις 
αυτού του ταλαντούχου νέου] 


Μισο ΛΕπτο, ΚΥΡΙΕ 
ΠΙΤΣΙΛΚΑ... 

Βεβαίως, αυτός ο διαιτητής 
δεν “σφυρίζει” στο 
ΝΒΑ [µη µου 
πείτε ότι 


ξέρετε 
έστω και 
”. έναν απὀ 
τους εκεί 
διαιτητές], 
όµως καθ’ όλη τη 
διάρκεια του 
παιχνιδιού οι 
' διαιτητές είναι το 
τελευταίο πράγμα 
που θα σας 
απασχολήσει. 
Το πρώτο που 
» έχετε να κάνετε 
εἶναι να 


αποφασίσετε πόσοι α παίξετε. 
Υπάρχει η δυνατότητα παιχνιδιού για 
έναν έως και τέσσερις παίκτες, ενώ η 
ὁποια συμμαχία είναι επίσης εφικτή. 
Μπορείτε δηλαδή να παίζετε όλοι 
στην ἴδια οµάδα ή ένας εναντίον 


τριών ή δύο εναντίον δύο κ.λπ. 

Στη συνέχεια επιλέγετε αν Όα παίξετε 
οργανωμένα Και µε το συστηµατάκι 
σας ή όπου σας θγάλει η τύχη. Ναι, 
καλά διαθάσατε, υπάρχει µια λίστα 
στο αρχικό ππεπυ µε διάφορα 
συστήµατα. Μάλιστα, αν δεν έχετε 
και µεγάλη σχέση µε το άθληµα, 
µπορείτε να µάθετε ότι θέλατε και 
ντρεπόσαστε να ρωτήσετε, αφού 
ΜΑ αρκετές πληροφορίες για 
το καθένα από αυτά. 


Εάν πάλι ανήκετε στους πλέον 
᾽απαιτητικούς” και δεν σας 


Από την πιο κοντινή κάµερα καµία 
λεπτομέρεια δεν µπορεί να ξεφύγει, 


στης 


οσα οὐ. 


0 Ο)νὶς Ψοῦῦθν των Ἰαςμἰποίοη ἸΝἰχαγάς 
εν δράσει. 


ικανοποιούν κάποιοι παίκτες ή ακόµη 
και οι διαθέσιµες οµάδες, µπορείτε 
να αλλάξετε ό,τι ακριθώς σας 
ενοχλεί. [Πιο συγκεκριµένα, ενώ 
υπάρχουν οι 29 οµάδες του ΝΒΑ, 
εσείς µπορείτε να σχηµατίσετε µια 


δική σας, καινούρια. Αν πάλι δέλετε 
να αλλάξετε έναν ή περισσότερους 


ϱ καλός ο ρἰαγ-ηιᾶΚου στο Κοῦο Βιγαπί 
φαίνεται. Δεν συμφωνείτε; 


ηἱπίθπάο 6 


παίκτες, και αυτό γίνεται. 

Ετσι φθάνετε στην επιλογή 
Ιοργάνωσης, όπου έχετε τη 
υνατότητα να παίξετε µια σαιζόν 

[ένα ολόκληρο π ΙΕ ΑΑ 

προετοιμασία, φιλικά) ακόµη και 

ρἰαγ-ο. 
Τελειώνοντας µε τα 
προκαταρκτικά, µπορείτε 
γα αλλάξετε ότι σας 
ενοχλεί, ακόµη και τους 

Κανόνες. [ια παράδειγµα, έχετε Τη 

δυνατότητα να παίξετε χωρίς να 

µετρά ο χρόνος της επίθεσης. 


ΠΕΤΛΕΙ Η ΘΜΛΑΑ; 


Όλα είναι έτοιµα για να αρχίσει το 
παιχνίδι. Οι δύο οµάδες στήνονται 
για το τζάµπολ. Όμως, δεν µπορεί 
να παίζετε ένα παιχνίδι και να 
περάσει απαρατήρητο. Για το λόγο 
αυτόν τα τηλεοπτικά συνεργεία 
έχουν κατακλύσει το γήπεδο. Το 
κοινό σας που θέλει να 
παρακολουθήσει το 

παιχνίδι από την Φ» 


Οἱ Αμερικανοί το λένε "Ἡρ οἨ”, εµείς “τζάμπολ”. Είναι το ἴδιο και το αυτό. 


ΟΠΩΣ εἴπαµε, Μπορείτε ΝΑ Κάνετε ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ Γύρω Από Το ΜΠΑΣΚΕΤ Σε ΑΥτό το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ. Ἡ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Ανθρώπων ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΛΥ ΕΥΚΟΛΗ. ΝΑ Τι πρέπει ΝΑ κάνετε: 


Δάστε τοΥ έΝΑ 
ΟΝΟΜΑΤΑΚ! ΤΗΣ 
ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ ΚΑΙ, 
ΠΡΟΣ Θεοῦ, ΜΗΝ 
ΑΡΧΙΣΕΤΕ ΝΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΡΝΕΤΕ ΚΑΙ ΛΑΜΠΑΔΕΣ Κάθε ΠΑΣΧΑ. 


ΦΑΝέΛΑ. ΠΑΛΙέΣ, ΚΑΛέΣ εποχἑσ Με ΤΑ 
ΣΙΔΕΡόΤΥΠΑ. 


Το ὁριο ΗΛΙΚΙΑΣ εἰνΑΙ 
99 ετών. Από εκεἰ 

ΚΑΙ πέρα ΦΑ έπρεπε 

ΝΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ 
ΣΥΝΤΑΞΙΟΔΟΤΙΚό 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ. ΕΣεΙΣ 
ΠΡΟΤΙΜΗΣΤΕ ΚΑΤΙ λογικό, 


ΕΔὼ Ἡ ΕΜΠΕΙΡΙΑ ΣΑΣ 
ΣΤΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ΔΕΝ ΘΑ 
πρέπει ΝΑ Ξεπερνὰ 
ΤΑ 20 χΡόΝΙΑ. Τι 
ΤΡΑΒΑΜΕ ΚΑΙ εμείς 
Οἱ ΜΠΑΣΚΕΤΜΠΟΛΙΣΤΕΣ. 


Σειρὰ έχει το 
ΝΟΥΜΕΡΟ ΣΤΗΝ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ, ΑΝ εἶστε 
ΠΡΟΛΗΠΤΙΚΟΙ, 
ΠΡΟΣέΞΤΕ ΙΔΙΑΙΤέΡΩΣ 
Στο ΣΗΜείο ΑΥτό. 
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Οταν υποστηρίζουµε ότι το παιχνίδι θα σας χαρίσει απίθανες στιγµές, κάτι τέτοιο 
εννοούμε. Τι άλλο θέλετε; 


Τοτοηῖό Βαρίοις σα!! Πηςίάς τῇ, 
Ι 


Η είσοδος των Καναδών στο ΝΒΑ δεν 
αναστάτωσε καµία σοθαρή ομάδα του 
πρωταθλήματος. 


Η ομάδα της ἹΝαςμἰησίοη αλλάζει το σύστημά 
της σε "Ίου ροςί” και το παιχνίδι το 
µαρτυράει σε όλο τον κόσµο. 


ΘΡΙΛΕΡ 


ΑΝΑΛΟΓΙΖόΜΕΝΟΙ ὀτΙ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΣΥΝΑΝΤΑΤΕ Κάτι τέτοιΑ 
ΠΡΟΣΩΠΑ, ΕΙΝΑΙ ΔΥΣΚΟΛΟ ΝΑ ΔΙΑΤΗΡΗΣΕΤΕ 
ΤΗ ΣΟΒΑΡΟΤΗΤΑ ΣΑΣ ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ Ξεσπάσετε 
Σε ΓέΛΙΑ. ΤΙ Λέτε, ΘΑ ΚΑΤΑΦέΡεΤε ΝΑ ΤΟΥΣ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ; 


Το παιχνίδι είναι εγκεκριµένο από τους 
ιθύνοντες του ΝΒΑ. Λεπτομέρειες όπως 
αυτή δεν θα μπορούσαν να λείπουν. 


τηλεόραση ὃα μείνει 

Φ» σίγουρα ικανοποιηµένο, 

αφού γύρω σας υπάρχουν επτά 
διαφορετικές κάµερες. Διαλέξτε εκείνη 
που σας αρέσει και συνεχίστε. 
Οι παίκτες ανταποκρίνονται πολύ 
γρήγορα και γενικά ο χειρισμός εἶναι 
πολύ απλός. Υπάρχουν ειδικές κινήσεις 
κάθε παίκτη, οἱ οποίες Όα κρατήσουν 
την προσφορά θεάµατος σε υψηλά 
επίπεδα. Όσα Βλέπετε να κάνουν οι 
“μεγάλοι” µπασκετµπολίστες µπορείτε 
τώρα να τα πραγµατοποιήσετε και 
εσείς: τάπες, καρφώµατα, ασίστ κ.λπ. 


Τ0Σ0 ΚΛΛΟ; 


Εμείς σας το είπαµε. Καλό Όα ήταν να 
το αποκτήσετε, ειδικότερα αν αγήκετε 


ΑΝΙΟΧΗ 1Ο ΧΡΟΝΟ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΚ πα 


Προτείνουμε να γεµίσετε την αντίπαλη 
ομάδα µε όλα τα ονόματα που µισείτε. Η 
ευχαρίστηση απὀ τη γίκη θα είναι διπλάσια. 


Χαρά στο κουράγιο του κόσμου που πάντα 
γεμίζει τα γήπεδα για να θωρεί την αρχοντιά 
σας. 


στους λάτρεις του συγκεκριµένου 
αθλήματος. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότ 
το παιχνίδι στερείται ατελειών. Η πρώτη 
από αυτές [Και ίσως εκείνη µε την 


κ . 
Δ κ ὖ 
Φανταστείτε τι όμορφα θα ήταν αν µία 
ομάδα, λόγω του καλού µπάσκετπου 
ξέρουμε, πρόσφερε δισ. προκειµένου να µη 
μας χάσει... Ξύπνα, πρέπει να γράψεις. 


Πἱηίοπαᾶο 64 χτανίθνν 


ούτε στο ΝΙαβπιαιθ (Γθαΐυτες ή στο 
Κεσίαεη! εν Ναι, κυρίες Και κύριοι, οἱ 
“πρωταγωνιστές” του παιχνιδιού ὃα 
μπορούσαν να υπάρχουν ακόµη Και σε 
παιχνίδι θρίλερ. ἠλλάμε για την 
ασχήµια στο µεγαλύτερο Βαθµό. Τα 
µεγάλα και άσχημα κεφάλια όµως 
φαντάζουν ως λεπτομέρεια, αφού η 
πο ατέλεια μειώνει την όποια 


αίσθηση ρεαλισμού κατακόρυφα. 
Πρόκειται για το γεγονός ότι κατά τη Ἡ καλή άµυνα εἶναι το ήµισυ του 
διαδικασία δημιουργίας δικών σας παντός. Προσπαθήστε να αποδώσετε και 


ποικτών οἱ δυνατότητές τους µπορούν ο μακρια» 


να φτάσουν µέχρι και το τέλειο. 
Συνήθως, όµως, σε παρόμοια παιχνίδια 
για να αυξήσετε κάτι αναγκάζεστε να 
Κόψετε απὀ κάπου αλλού. [ια 
παράδειγµα, δεν µπορείτε να φτιάξετε 
Βιιυβς έναν παίκτη άψογο και στα επιθετικά 
στο ο ο 
ΝΒΑ Ανα. , β . , 
ὃ συµθιθασμούς. Αντίθετα, σε αυτό εδώ 
ΟΙΝΤΕ κο ο ἢ 
το παιχνίδι όλες οι δυνατότητες 
μπορούν να φτάσουν στο 10076 καιτο 
ελάχιστη σημασία] αφορά στο ότιοι µόνο που δεν γίνεται είναι κάθε παίκτης 
πραγματικοί παίκτες του ΝΒΑ Όα γα φορά µπλε στολή και κόκκινη 
[ μπορούσαν να κάνουν  µπέρτα που να γράφει »ύρεππαη. ἴσως 
ακόµη και μήνυση γα εἶναι καλό ως σκέψη, βλάπτει όµως 
για δυσφήμιση στην σοβαρά το παιχνίδι. Σε γενικές 
εταιρία, αφού τα γραµµές, πάντως, το Κοῦθ Βη/απ! ἵη 


Ἕπνον ΕΕ ον πο ς ως λλοι ο”. ο σφη 


Ὁ . ΄ πρόσωπατο ΝΒΑ (ουήςίάε εἶναι µε διαφορά το 
ντ παιχνίδι είναι ό,τι Καλύτερο παιχνίδι μπάσκετ του Νό4 και 
δεν έχετε δεν ὃα πρέπει να λείπει από τη 
δει συλλογή σας. Η συνέχεια αναμένεται τοσο οι πηρε ας εντος 
συγκλονιστική. Ειδική ντρίπλα 5» {« δεξιά: Μπλοκάρισµα 


Ό-Ραά: Επιλογή 
συστήµατος ς 


ἴσως να πρόκειται για τη χειρότερη 
κάµερα που υπάρχει! παιχνίδι Ώαςκοι, 


ή Ον] ιάο 
1 ἥί Τοτονίο 


Κάτι τέτοιες στιγμές η αδρεναλίνη 
ανεθαίνει στο φουλ και µαζί και το 
ενδιαφέρον. Ασε που όλοι το είχαμε όάχτι 
να καρφώσουμε µε άνεση µια µέρα. 
Ορίστε, να µην έχετε και παράπονο. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


| 


Εθδ 


Ίο καλύτερο παιχνίδι μπασκετ στο Ν64. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
ΝΒΑ Ρκο 98 


ἥ αριθµός σελίδας 


[θνίθνν χ5θσαᾶ 5αβ{Γη 
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αριθµός σελίδας 


ΠΑΡ’ Οτι ΤΟ ΜΟΥΝΤΙΑΑ ΤΕΛΕΙΩΝΕΙ, ΚΙ ΕΝΩ ΣΕ ΑΙΓΟ ΑΡΧΙΖΕΙ 
το ΜΟΥΝΤΟΜΠΑΣΚΕΤ, ΕΜΕΙΣ ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΕΝΑ ΑΠΟ 
ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ ΠΙΑ ΦΑΤΟΗΝ. 


Βίβα, ο6ρ8 


ΙΝΕΟΒΜΙΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 9θ6σα θαἴμγη 


Κατασκευαστής: θἱήσοοη Ώγθαπις 


Φἰπσίε ΡἰαυοΓ 


ΜυιΕρίαυου 


Μια σχετικά άγνωστη εταιρία 
παραγωγής νἰάθο «απῃες ανέπτυσσε τα 
τελευταία δύο χρόνια ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου µε σκοπό να γίνει το Νο] 
στην κατηγορία του. Χαρακτηριστικό της 
πολύ καλής δουλειάς που έχει γίνει 
εἶναι το ότι και οἱ τρεις εκδόσεις του 
παιχνιδιού έχουν αναπτυχθεί από την 
αρχή από αυτόνομες 
προγραµµατιστικές οµάδες. Η 9]ίοοπ 
ΌΏιθαπις ήθελε και οι τρεις εκδόσεις του 
γνοιί {Θαᾳυθ 5οεεε: 98 να εἶναι στα 
ίδια επίπεδα - και μπορούμε να 
ισχυριστούµε ότι το κατάφερε και µε το 
παραπάνω. 

Στο Φα!υτη, ο “μέχρι σήµερα- κυρίαρχος 
του παιχνιδιού είναι το ΥΜοήα ΥΜίας 
5οεςε; 08 της 5εᾳᾳα. Η ΕΑ, όσο και να 
προσπάθησε µε το ΗΙΕΑ 08, δεν κατάφερε να 
ξεφύγει από τη µετριότητα Και να 
επαναλάθει την επιτυχία της στις άλλες 
κονσόλες και τα Ρζ5. Το ΥΜΙ5 98 στοχεύει 
κατευθείαν στην κορυφή - θα εξηγήσουμε 
στη συνέχεια το γιατί. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Υπάρχουν διαθέσιµες 185 οµάδες από όλο 
τον κόσµο. Ουσιαστικά οἱ επιλογές σας στο 
συγκεκριµένο τοµέα είναι απεριόριστες, 


αφού µπορείτε να φτιάξετε τη δική σας 
ομάδα µε τα χαρακτηριστικά που επιθυμείτε. ἀ, 
Επίσης υπάρχουν ]4 στάδια, ὁ διαφορετικά 

εἴδη γηπέδων, διάφορες εναρκτήριες ώρες 

της ηµέρας και φυσικά πολλαπλές κάµερες. 
Διαθέσιμες εἶναι οἱ ακόλουθες επιλογές σε ότι 
αφορά το αγωνιστικό κομμάτι του ΥΝΙ5 08: 


Φιλικός αγώνας 

Μπορείτε να κάνετε προθέρµανση Και να 
εξασκηθείτε στις θασικές κινήσεις του 
παιχνιδιού. 


ςρσᾶ 5α{Ι μΓΠλχ{θνίἰθνν 


4Απολαυστε 
τα καταπληκτικά 
εφέ φωτισμού 
Και κάϊρικών 
συνθηκών.’ 
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Αγώνας επίδειξης 
Εσείς και άλλοι τρεις 
φίλοι σας ως να 


αναµετρηδείτε σε 
«λε λάακκκ. λες μονούς αγώνες, µέσα 
αθο α.» ὉὮ από τους οποίους θα 
ἄν τμ Ἡ ετοιμαστείτε για τα 
ς τουρνουά. 


Τουρνουά Αγώνων 
Τα πράγματα αρχίζουν 
να δυσκολεύουν, αφού 
θα αντιμετωπίσετε τις 
Καλύτερες οµάδες - και 
τους καλύτερους φίλους 
σας! 


Αγώνες πρωταθλήματος 
Δεν νομίζω ότι εδώ χρειάζονται άλλες εξηγήσεις 
εκτός του ότι σας περιμένουν τριάντα αγωνιστικές. 


Ατεαἀε πιοάε 
Η γνωστή, αρκετά διασκεδαστική επιλογή, όπου 
γίνεται ένας σχετικός χαμός! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Το επίπεδο των γραφικών του 
ΥΝΙ5 98 εἶναι πολύ υψηλό. Όπως 
προανέφερα, η »ἱίσοη Όγθαπις 
ανέπτυσσε το ΥΝΙ» 98 για Φαΐυτη 
παράλληλα µε τις άλλες εκδόσεις 
για δύο ολόκληρα χρόνια. Το 
αποτέλεσµα; Υψηλή ανάλυση 
οθόνης και προσεγµένα 
γραφικά µε ελάχιστο 
Ρἰχε[ϊζα[ίοη, 
που 
δίνουν 
άλλη 
αἴσθηση στο παιχνίδι. 
Τα γήπεδα, οι παίκτες, το 
χορτάρι φαίνονται πολύ 
ρεαλιστικά. Ίσως υπάρξει µια 
µικρή ένσταση για τους παίκτες, 
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αριθµός σελίδας 


ΟΙ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


Το 1998 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΗΚΑΝ ΑΛΛΑ ΔΥΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ ΣΤΟ ΘΑΤΟΕΗΝ. Η ΑΡΧΗ έΓΙΝε Με Το 


ΥΝομι 0 ἨΙΟΕ ΘοςςΕΗ 98 ΚΑΙ ΑΚΟΛΟύΘΗΣΕ Η 
ΜΕΤΡΙόΤΗΤΑ ΕΙΕΑ 98 ΕΤΗ. 


ΜΕΧΡΙ ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ 1.5 98 ΗΤΑΝ το ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ ΣΤΟ 5ΑΤΟΗΝ. Αν ΚΑ! έχει 
ΟΜΑΛόΤΑΤΟ ΕΒΑΜΕ ΒΑΤΕ, ΑΡΚΕΤΑ ΚΑΛΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ 
ΑΠΟΔΕΚΤΗ ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ, ΕἰΝΑΙ ΜΙΑ ΚΛΑΣΗ ΚΑΤΩ 
Απο το ΝΙ.5 98. 


ΕΚΤΟΣ Από ΤΑ ΜΕΓΑΛΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΤΗΣ ΕΑ ΚΑΙ ΤΗΣ ΕΙΕΑ, 
ΚΑΤΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΤΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΑΠΟΔΕΙΧΤΗΚΕ 
ΠΟΛΥ ΜΙΚΡΟ, ΜέΤΡΙΟ 6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ, ΧΑΜΗΛΟ ΕΒΑΜΕ ΒΑΤΕ ΚΑΙ 
ΧΟΝΤΡΟΚΟΜΜΕΝΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΙΝΑΙ ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ. 


ου ... 


πο «- 


ΑΝ ΔΕΝ έχετε ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ ΠΟΥ ΝΑ 
τελειώνει Σε '98”, ΔΕΝ έχετε ΑΛΛΗ ΕΠΙΛΟΓΗ Από το 
ΝΙ.5. Αν εἰστε ΛΑΤΡΕΙΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ, 
ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕ ΓΙΑ ΚΑΝέΝΑ Λόγο, 


Εσείς τι λέτε; Πού θᾳ καταλήξει η μπάλα; 


που δείχνουν αρκετά πολυγωνικοί. 
Βέθαια η κίνησή τους είναι 
οµαλότατη, καθώς η ταχύτητα 
ξεπερνά τα 30 καρέ το 
δευτερόλεπτο. 

Η έµφαση που έχει δοθεί στη 
λεπτομέρεια είναι εμφανής. [ια 
σα το πλήθος κιγείται 
ρυδµικά ανάλογα µε τη ροή του 
αγώνα, οἱ επόπτες ακολουθούν τις 
φάσεις, οι σημαιούλες των κόρνερ 
ανεµίζουν, τα να. τινάζονται 
όταν μπαίνει γΚΟλ, όταν υπάρχουν 
προβολείς δημιουργούνται 
ιριδισμοί μέρα, µε τις καιρικές 
συνθήκες!) και άλλα πολλά που 
απλά εντυπωσιάζουν. 

Σε ότι αφορά την ηχητική 
επένδυση του παιχνιδιού, δεν 
μπορούμε να υποστηρίξουµε ότι 
έχει κάποια ξεχωριστά στοιχεία, 
απλά ακολουθεί την όλη καλή 
εικόνα του παιχνιδιού. Αξίζει να 
αναφέρουμε το σχολιασμό των 

Ρείθι Β αε[ίου και Καγ ΥΜἱΚίπς, που 
σχεδόν πάντα ακολουθούν τις 

φάσεις και δεν επαναλαμθάνουν συχνά 
τις ίδιες φράσεις. 


ϐΑΜΕΡΙΑΥ 


Αν νομίζετε ότι το ΥΝΙ5 98 έχει µόνο 
καλά γραφικά και τίποτε άλλο, ὃα 
πρέπει να αναθεωρήσετε τις απόψεις 
σας. Καταρχήν Όα πρέπει να 
αναφέρουμε ότι κάθε παίκτης µπορεί 
ήδη από τις πρώτες ώρες ενασχόλησης 
µε τον τίτλο να κάνει χρήση αρκετών 
χαρακτηριστικών του. Αυτό µε 
Κανένα τρόπο δεν σηµαίνει ότι 

οἱ πιο έµπειροι παίκτες ὃα 

βαρεθούν εύκολα. 

Υπάρχουν δεκάδες 

αγωνιστικές 

ενέργειες που 

μπορούν να 

εκτελεστούν 

άμεσα. Για 


παράδειγµα, µπορείτε να 
δώσετε µία κοντινή ἡ 
μακρινή πάσα και 
ταυτόχρονα να έχετε 
υπό του έλεγχό σας 
τον παίκτη που έκανε 
αυτή την πάσα! Οἱ 
δυνατότητες ελέγχου 
της µπόλας φαίνονται 
απεριόριστες, αφού 
υπάρχει ακόµη και η 
υνατότητα να 
βάζετε 
φάλτσο στα 
σουτ και 
τις πάσες 
σας. 


Όλες οι προαναφερθείσες κινήσεις 
επηρεάζονται απὀ τον αγωνιστικό χώρο καιτις 
καιρικές συνθήκες, οἱ οποίες µε τη σειρά τους 
επηρεάζουν τα αγωνιστικά συστήµατά σας. Πιο 
συγκεκριµένα, ένα σκληρό γήπεδο κάνει την 
µπάλα να αναπηδά ευκολότερα, οπότε η ροή 


για 5 


του αγώνα γίνεται πιο αργή και ένα 
σύστηµα 4-4-2 εἶναι το καταλληλότερο. 
Αντίθετα, ένα µαλακό γήπεδο επιτρέπει 
το τεχνικό και γρήγορο παίξιμο, οπότε 
το 4-3-ὸ εἶναι προτιμότερο. 

Είναι πράγματι ποια η λεπτομέρεια 
που υπάρχει στο «απιερΙαγ του ΥΝΙ5 


098, αφού ακόµα και οι ώρες της ηµέρας 


οπότε γίνεται ο αγώνας επηρεάζουν τη 
ροή του. Σε έναν μεσημεριανό αγώνα µε 
ζέστη, οι παίκτες κουράζονται 
ευκολότερα και δεν αποδίδουν το ίδιο 
καλά στις τεχνικές εγέργειές τους σε 
σχέση µε τους βραδινούς αγώνες. 

Η τεχνητή νοημοσύνη του παιχνιδιού 
εἶναι επίσης εντυπωσιακή. Οι οµάδες 
που ελέγχονται από τη ΟΡ) 
προσαρμόζονται δυναμικά στις 
δυνατότητες της ομάδας σας αλλά και 
στις ας του αγώνα. [ια 
παράδειγµα, εάν στο τέλος του 
δεετέρου ημιχρόνου ανοίξετε το σκορ, 
τότε η ομάδα (ΟΡΙ) θα αντεπιτεθεί 
µαζικά για να ισοφαρίσει. Επίσης, οι 
τερματοφύλακες συνέχεια αναλύουν τον 
αγώνα και έχουν πάντα την καλύτερη 
δυνατή Θέση. Τέλος, µπορείτε κι εσείς να 
αλλάξετε τα αγωνιστικά χαρακτηριστικά 
της ομάδας σας κατά τη διάρκεια του 
αγώνα σε πολλά επίπεδα (αγωνιστικό 
σύστημα, αλλαγές κ.άὶ). 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


Ο συνδυασμός καταπληκτικών 
μα και κίνησης µε τη µεγάλη 
επτοµέρεια στο Φαπιερἰαγ κάνουν το 
ννοής, ἰθαφυθ 6οεςθ: 28 το 
ρεαλιστικότερο παιχνίδι ποδοσφαίρου 
αἰυγπ. Αφήνει πολύ πίσω το ΕΙΡΑ 98 και 


κάνει το ὙΜοηά Ὑψίας 5οεεει 98 να φαίνεται 
κακό αντίγραφο! Αν αποκτήσετε το ΥΝοιία 


υ9 9οεσς/ 08, απλά Όα έχετε στη 


ἴθαθ 
συλλογή σας το καλύτερο παιχνίδι [1] 
ποδοσφαίρου για φαΐυπῃ. 


η γνώµη 


1ο οκίά Γελαυέ 

5οεσεκ εἶναι µια 
περϊερεη περίπτωση παιχνιοιού: 
εἶναι ἰιο σε ὁήα τα 


μηχανήματα που το έχω ει! 
Είτε σε ΡΙΑΥΦΙΛΠΟΝ, εἶτε σε Ρς; 
εἴτε και σε ΑΠΟΝΝ, το παιχνίαι 
αφήνει ακριβως την ἴόια 
εντύπωση. Και η εντύπωση αὐτὴ 
εἶναι πού καηἠ. 

Σπύρος ΓΠαράσχη»Σ 


“Το καλύπερο 
παιχνίδι 
ποδοσφαίρου 
που έχει 
εμφάνίστεί 
στο΄ Φαΐυγη." 


ΑΝΙΟλΗ 110 ΧΡΟΝΟ 


ΣΠΑΝΙΑ 


[ραφικα θθΦΦΦΦςςΦ09΄ 
ΗΧΟΣ ΦθοφφοΦφ009- 
οΑαµεριαγθθφοφφοφο΄ 
ΑΝΤΟΧΗ Φος 


Το καλύτερο ποδοσφατράκ: στο Φαΐωση - 
ίσως κα: το τελευταίο 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Ἀοκἰἀννίάε Όοεσεκ 98, 
ΗΕΑ 98 


«6σα 5αἴυΓΠχΓΘΝΙΘΝΝ 


ῬΙΧΕΙΤΙ, ῃεχ! αθηοιαῄοπ ἰούῇιοσ-Λβύνουστοσς | 


ρ 
Ὀ 
«ο 
πας 
[δ] 
Ὀ 
«ρ 
κο) 
-ὖ 
σσ 
ο. 
ο] 


(τενίθνν Γ5οηΥ 


ρἰαγςἰαί[οη. 


ῃ Μούῆιος-Λύγουστος 1998 


Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαυδίαίίοῃ 
Κατασκευαστής: Αοϊνίοη 
Διάθεση: Οπιρ Μυ(μπιθάϊῖε 


δίημίε ΡίθµειΓ Μαρίαυος 


9Ρἱἱ{ 8οίθθῃ 


ποι ΔΕΝ ΦΟΡΑΤΕ ΖΩΝΗ ΜΕΣΑ ΣΤΟ 
ΕΧΕΤΕ ΣΤΟ .ΑΜΑΣΙ ΣΑΣ ΚΙΝΗΤΗΡΑ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟ ΑΥΤΟΝΠΟΥ 
ΑΗΛΩΣΑΤΕ ΣΤΟ ΚΓΕΟ. ΠΕΝΤΕ ΕΧΕΤΕ ΟΔΗΓΗΣΕΙ ΜΕ ΜΕΓΑΛΕΣ ΔΟΣΕΙ 


ΑΑΚΟΟΑ ΣΤΟ ΑΙΜΑ ΣΑΣ. ΝΟΜΙΖΕΤΕ ΟΤΙ ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΕΝΑ 


ῄ πε” 
ο ο 


ΑΠΛΟ ΒΑΟΙΝΟ ΟΑΜΕ; 


(Οχι βέβαια! ) 


Η οδήγηση στο κέντρο της πόλης, 
ειδικότερα τέτοιες ηµέρες, που η 
ζέστη γίνεται αφόρητη, πολλές 
φορές µάς κάνει κακούς. Τόσο 
κακούς, ώστε Ὁα δέλαµε αυτός 
που δεν σέβεται την 
προτεραιότητα απὀ δεξιά, για 
παράδειγµα, να το μετανιώσει για 
πάντα. Για την ακρίβεια, να τον 
κάνουμε εμείς να το μετανιώσει... 
Με αυτό τον τρόπο το ΥΝ8 έρχεται 
να συμπληρώσει ένα µεγάλο 
κενό. Μπορούμε δε να 
ισχυριστούµε ότι η Αεἠνίσίοη έχει 
ήδη εξασφαλίσει ακόµη µία 


ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ. Τρεις 


» 


επιτυχία, αφού κατάφερε και 
“χώρεσε” σε ένα παιχνίδι 


Μάλιστα όλα αυτά σε μεγάλους 
Βαδμούς, τόσο ὡς προς την 
ποσότητα όσο και ὡς προς την 
ποιότητα. 

Το σενάριο δέλει τον κόσµο αυτό 
το µάταιο να καταφέρνει να 
εξαντλεί τα φυσικά αποδέµατα 
πετρελαίου και να επέρχεται µια 
κρίση άνευ προηγουμένου. Δεν 


λείπει δε το κοινωνικοοικονοµικό 


υπονοούµενο, αφού οι έχοντες 


νΙΦΙΑΝΙΕ 6 


/7 


αυτοκίνητα, όπλα και γυναίκες.’ 


«λίγο- πετρέλαιο προσλαμβάνουν Ἠ) 
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300 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝΙ!Ι! 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ «Ρ-ΚΟΜ 
100Η- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 5ΕΟΑ ΡΑΤΟΚΝΙΙ! 


ὨωΩωω ΤΙΤΑΟΕ ΓΕΑ ΛΑΓΟΑ ΟΙ ΚΕ! ΣΤΟ ΜΙςΚΟ ΑΜΕΣ 
ας ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΓΙΑ ΕΣΑΣ ΤΟ 
Ὅο πρροΑΡΝΕΝΤΗΚΕ ΟΙΟΒ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑΙ!! 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΡΝΕΝΤΟΡΕΕΣ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010450. ΙΣΧΥΕΙ 
ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ : 0 ἕ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ ᾿ ο οδλ, 


. 


μισθοφόρους, για να οδηγήσουν τον ΄ 
Κόσμο στην αποδοχή του δικού τους λεφτά για χλιδές; Ακόμη και τα 3» μόνος τοµέας που αναπτύχθηκε 
μονοπωλίου. Η ύστατη µορφή ρούχα που φοράνε οι ήρωες όσο Τίποτα άλλο. Για µερικά 
αντίδρασης έρχεται από µια ομάδα εἶναι κάποιων δεκαετιών: όπλα τα πυρομαχικά δεν Όα σας 
εθελοντών Ἰήθλαηίος) που σκοπό έχουν Πουκάμισα µε γιακάδες τόσο λείψουν ποτέ, χωρίς όµως αυτό να 
γα ενισχύσουν το έργο της αστυνοµίας, µεγάλους, ώστε αυτός που τα σηµαίνει ότι δεν Όα αντιμετωπίσετε 
αφού αυτή τον τελευταίο καιρό εἶναι 4 δεν πρέπει να βλέπει άλλου είδους προθλήµατα. [ια 
τόσο απασχοληµένη. ὲά κι αριστερά του, παράδειγµα, οι Κάννες των 
παντελόνια µε καμπάνες που πολυβόλων υπερθερµαίνονται 
Πον τα ΒρικΑν: θα σθχυε και ο Κουασιµόδος πολύ γρήγορα, αλλά ευτυχώς ο 
, Και άλλα πολλά χαρακτηριστικά δρόμος είναι σπαρµένος µε 
Θα περίµενε λοιπόν κανείς ένα κάποιο τῶν νέων της δεκαετίας του ’70. διάφορα όπλα. Πέρα όµως από 
“χλιδάτο” όχηµα, που στο κάτω-κάτω ὃα Σε αντίθεση, τα όπλα που έχετε τη το ατομικό όπλο σας, µπορείτε 
τους εξασφάλιζε το σχετικό κύ δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε γα έχετε έτοιµα προς χρήση 
απέναντι στους κακούς του πού εἶναι µια ευγενική χορηγία της ακόµη τρία οπλικά συστήµατα, 
[ζογοίες τοὺς λα) Μάλλον όµωςδεν Εξωγήινοι Α.Ε. Με άλλες λέξεις, τα οποία τοποθετούνται στο 
καταλάβατε τι σημαίνουν τα περί κρίσης ἐένας ιπτάµενος δίσκος που εξωτερικό του αυτοκινήτου σας. 
που διαβάσατε προηγουμένως. Εδώ ο έπεσε στη Γη στάθηκε η Πάντως σας το τονίζουµε ξανά: 
Κόσμος πεινά και υποφέρει, πού να βρει αφορμή τα όπλα να εἶναι ο Απιβεζσποσ κε ρυς σα οαμαη 
σσ 


“ Α εν 


ΔΩΡΕΑΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 


ο ΙΒ 


ΟΛΕΣ ΑΠΟ 5.000111 
Ο 3.000111 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


σς 
9 
Ξ 
- 
η 
ς 
Φ 
σ 
Ξ 
ὣ 
Ξ 


ω.-- 


ο. 


. 
αά 


ο) Ο, Πεφτετε σἲν -κι αυτο γιατι 


οι εκπλήξεις συνεχίζονται... 


Γι ΜΠΛΝ ΚΑΙ ΜποΥΝ... 


Το αυτοκίνητο που ὃα επιλέξετε 
ευτυχώς δεν πρόκειται να περιορίσει τις 
επιλογές σας σχετικά µε τα οπλικά 
συστήµατα τῶν οποίων Όα κάνετε 
χρήση. Ετσι, θα συναντήσετε µέχρι και 
πέντε διαφορετικά είδη όπλων, µε τα 
οποία µπορείτε να Κάνετε όποιο 
συνδυασμό επιθυμείτε. Όσοι από εσάς 
είχατε την τύχη να παίξετε 
παρόμοιους Ττλους, όπως 
το ]ήσίθά Μεία[, ὃα 
Θυμάστε ότι υπήρχε η 
δυνατότητα «ησος Εδώ 
επίσης µπορείτε, πατώντας τα 
Ημ ήκτρα, να 
ειδικότερα τό οοἩ 
αλλ επιθέσεις. Η πρώτη 
σα  Ἡγεται ΜογίαΓ 
ολ ηλ) εκτόξευσή του 
ο λδ:::ι είτε µε έναν απλό 
ή λἠρυστοιχία των πέντε 
ΑΕ.) κάνουν τέτοια 
πάντα. Για τ[οιτο σηµείο όπου 
κ τε ο ανήπαλος Όα 
Με αυτό τούτο κρατήρας. 
να συμπληρᾶ) δικό σας 
κενό. Μπορᾖ[ο] 
ισχυριστούμά ο Ἡ 
υπό ς Ἱοχαίτισης), πάλι, 


ριδµός σελίδας 


ο 


οησιμοποιηδούν µε δύο 
: τρόπους. Μπορείτε 
ο μοᾶς και γα 
Ἰντίπαλό σας για θρούβες 
᾿αρικά, ή να τις 

ετε ὡς τουρμπίνες για να 

ταχύτητά σας, Όταν τα 

σκολεύουν πολύ, αυτή η 

τική κίνηση προβλέπεται 

ἆ όλες οι κινήσεις ην 

ές και χρήσιμες (βέβαια 
οι ονππᾶλόγδας θα έχουν διαφορετική 
γνώμη], αρκεί να γίνεται σωστή χρήση 
τους. Το παιχνίδι ῥνοδέτει ποικιλία 
κινήσεων που δεν εξαντλείται, αφού 
σαφώς κάθε αυτοκίνητο έχει το 
Ιδιαίτερο όπλο του, εγώ δεν λείπουν οι 
κιγήσεις πο του αντιπόλου, 
µε στόχο την εξασφάλιση κάποιων 
πλ μονος [αλά Μομια] ΚοπηραΙ). 


Λιβ (0ΝΟΙΤΙΟΝ Εχει; 


Τα γραφικά, τα εφέ, οι εκρήξεις και ο 
ήχος λίγο απέχουν από το τέλειο, ενώ οι 
επιλογές για τον τρόπο παιξίµατος είναι 
κάτι περισσότερο από αρκετές. 
Μπορείτε λοιπόν να παίξετε µόνοι σας 
ή µαζί µε άλλους παίκτες 


Ἅ1 Τι ϱ ΤΙ” ΥΓ 
(ο) 4 λ{ο {ο [ο] 


[υποστηρίζονται µέχρι 4] σε 9ρ/!! 96/68: 
πιοςθ. Σε αυτή την περίπτωση η 
ταχύτητα του παιχνιδιού μειώνεται 
αρκετά, αλλά Β οσκόδαση παραμένει 
αμείωτη. Σε Μυ]ήρἰαγει πιοςς, οἱ 

ο ο µπορούν να παίξουν είτε ὡς 
αντίπαλοι είτε ως συνεργάτες. Ιδίως σε 
αυτή την περίπτωση το παιχνίδι γίνεται 
επικίνδυνα εθιστικὀ. 

Σε γενικές γραµµές, πολλά ακόµη Όα 
μπορούσαν να γραφτούν για το 
γιοαπίε 8. Διαθέτει τρομερά γραφικά, 
εἶναι προσεγµένο σχεδόν σε όλες τις 
λεπτοµέρειές του, κρύθει πολλά µυστικς 
και θα κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον 
σας. Κάπου εδώ Βέβαια ὃα µε 
συγχωρήσετε, γιατί πρέπει να επιστρέψς 
στο τιμόνι. Βλέπετε, οι (ογοίθς δεν 
σταματούν να απειλούν, οπότε, µια 

Και το καθήκον µας καλεί, τα λέμε [μ 
στο δρόµο... Βρουμμμ.. 


ΝΕΧΙ ΒΑ ΓΑΙ ΌΠ 


ΓΡΑΦΙΚΑ Ο) 
ΗΧΟΣ ο Ο 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9 
ΑΝΤΟΧΗ Ὁ) 


αι 


Εόδες, όπλα και γυναίκες σε ένα πατκνίδε. 
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300 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝΙ!Ι! 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ «Ρ-ΚΟΜ 
100Η- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 5ΕΟΑ ΡΑΤΟΕΝΙΙ! 


200 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕΙΙ! ο μμο.. 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΓΙΑ ΕΣΑΣ ΤΟ 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ πρωτο ΑΡΝΕΝΤΙΓΚΕ Οι 0βΒ 
ΜΕ ΒΟΥ - 6ΑΜΕ ΟΕΑΕ 1- Μ. ΦΥΦΤΕΜΙΙ! ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ 
1003- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 5ΝΕ5 ΤΑ ΑΌνεντυκες. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010450. ΙΣΧΥΕΙ 
ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 


ΤΩΛΗΣΕΙΣ 
ΙΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 

«ΤΙΣ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ 
ΊΜΕΣΙΙ! 


ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 
10.00 π.μ. - 15.390 μ.μ. 


ηλεφωνήστε τώρα στο 
2600761 ὃ. 17.80 µ.µ. - 21.00 µ.µ. 
᾽αχ: 7010450 


δν.» 
Μιοπό - 


ΡΙαΥΞΙΟΙἴΟη σΑβΜ]Ι ος 


ΔΩΡΕΑΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 


αβ 


ΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣΙ!!! ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΑΠΟ 5.000111 
(ΑΜΕΣ ΓΙΑ ΜΑΡΤΕΕ 9Υ5ΤΕΜ δ. ἀΑΜΕ ΒΟΥ ΜΟΝΟ 3.000111 


Φρύνης 44, Παγκράτι 
ΤΗΛ.-ΕΑΧ: 7260761 δι. 7010430 ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 
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2] [/ ή 


Αα { ή { 
ΑΜΑ , 
αλ α τοός, 


πι ΚΑιΙ ΜΑ ΗΥγρε: 


ΜΠΑΣΚΕΤ ΤΗΣ ΚΟΝΑΜΝΙ, 


Γ166Ι δοιοπόδρη-Όοιμβοι ἄοιοιουθθ κουπαχἹα ο” 6ρ9/γ20 5οήρισο 


01 ΛΕΥΚΟΙ ΛΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΠΗΛΗΣΟΥΝ, 


ΒΟΛΕΣ 


ΟΙ ΟΜΑΔΕΣ ΠΟΥ 
ΑΝΕΠΤΥΞΑΝ ΤΙΣ ΔΥΟ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΑΝ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ ΕΚΤΕΛΕΣΗΣ 
ΤΩΝ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
ΒΟΛΩΝ. Τόσο ΣΤΟ ΡΘΧ όσο ΚΑΙ Στο Ν64 ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΕΚΤέΛΕΣΗ 
ΕΜΦΑΝΙΙΕΤΑΙ έΝΑ ΠΛΑΙΣΙΟ, ΜΕΣΑ Στο οποίο ΚΙΝΕΙΤΑΙ ΑΡΙστεΡρΑ- 
ΔΕΞΙΑ ΜΙΑ ΓΡΑΜΜΗ. ΣΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΤΗΣ 50ΟΝΥ ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΥΣΤΟΧΗΣΕΤΕ ΑΡΚΕΙ ΝΑ ΠΑΤΗΣΕΤΕ ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟ ΤΟΥ ΣΟΥΤ ὀταν 
Ἡ ΓΡΑΜΜΗ ΒΡρεθεἰ ΣΤΟ ΚέΝΤΡΟ ΤΟΥ ΠΛΑΙΣΙΟΥ, ενώ ΣΤο 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ϱΑ 
πρέπει ΝΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ 
ΤΟΝ ΑΝΑΛοΟΓΙΚό 
ΜΟΧΛΟό ΓΙΑ ΝΑ 
ΚΑθορίσετε 
επιπροΣσθέτωσ ΚΑΙ 
ΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΗΣ 
ΒΟΛΗΣ. 


Λένε ὁτΙ ΟΙ ΛΕΥΚΟΙ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΠΗΔΗΞΟΥΝ, ΑΛΛΑ Το ΝΒΑ Ρνο 98 
ΤΟΥΣ ΔΙΑΨΕύΔΕΙ ΠΑΤΑΓΩΔώΣ. Βλέπετε, Το “ΔΥΑΡΙ” ΠΟΥ έχε! ΠΑΡε! ΤΗ 
ΘέΣΗ ΤΟΥ ΜΙΟΗΑΕΙ. Ί0Β0ΑΝ ΣΤΟΥΣ Βὺιι.5 -ΑΓΩΝΙΖΕΤΑΙ Με ΤΑ νούμερα 
92 ΚΑΙ 80 Στισ εΚΔόΣΕΙΣ ΓΙΑ ΡΞΧ ΚΑΙ Ν6ά4 ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ- ΕἰΝΑΙ έΝΑΣ 
ΥΠΕΡΠΑΙΚΤΗΣ ΠΟΥ ΤΑ ΚΑΝΕΙ ὀλΑ ΚΑΙ ΣΥΜΦέΡει, Παρά ΤΟ ΛεΥΚό ΤΗΣ 
ΕΠΙΔΕΡΜΙΔΑΣ ΤΟΥ. ΤΡΙΠΟΝΤΑ, ΚΑΡΦώΜΑΤΑ, ΕΑΌΕ ΑΥΝΑΥ ΣΟΥΤ ΚΑΙ ΑΣΙΣΤ 
ΕΙΝΑΙ ΣΤΗΝ ΗΜΕΡΗΣΙΑ ΔΙΑΤΑΞΗ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΒΑΠΤΙΣΤΟ ΠΑΙΚΤΗ ΤΟΥ 
ΟΗΙςΑςσοΟ (ΑΝΑΦέΡΕΤΑΙ Απλώσ 
ΩΣ "ΡιΑΥΕΑ”). ΑΦΗστε ΤΟΥΣ 


ΣΠΙΛ 


ΑΝ ΜΑΘΑΙΝΕεΤΕ 
ΜΠΑΣΚΕΤ ΚΑΙ 
Θέλετε ΝΑ 
ΔΙΔΑΧΟΕΙΤε ΤΗΝ 
ΤΕΧΝΙΚΗ ΤΟΥ 
ΣΟΥΤ, τότε 
ΦΡΟΝΤΙΣΤΕ ΝΑ 
Δέχετε Με έΝΑ 


ΛΟΙΠΟΝ ΝΑ Λένε... 


ΜΑΝΤΙΛΙ ΤΑ Μάτια 
ΣΑΣ, ΑΝ ΣΑΣ 
ΚΑΛΕΣΟΥΝ ΝΑ 
Δείτε το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΝΑ 
τρέχει! τε ἐνΑ 
Ν64. Οἱ παίκτες 
ΔΙΝΟΥΝ ΤΗΝ 


ΕΝΤΥΠΩΣΗ ὀτΤΙ ΕΙΝΑΙ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΣΤΕΣ ΠΟΥ ΔΡΑΠΕΤΕΥΣΑΝ 
Απὸ το 155 64 ΚΑΙ ΣΟΥΤΑΡΟΥΝ ΣΑΝ ΝΑ ΕΚΤΕΛΟΥΝ ΑΡΑΟΥΤ. 
ΑΝΤΙΘΕΤΑ, ΣΤΗΝ έκΔΟΣΗ ΤΟΥ ΡΘΧ το ΣΟΥΤ Δείχνει 
ΡΕΑΛΙΣΤΙΚό ΚΑΙ ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ Από ΤΕΝΤΩΜΑ ΤΟΥ χεριού ΚΑΙ 
ΛΥΓΙΣΜΑ ΤΟΥ ΚΑρποῦ, ὀπωΣ ΚΑΝΟΥΝ Οἱ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΙ 


ΜΠΑΣΚΕΤΜΗΠΟΛΙΣΤΕΣ. 


ΘΑΜΠΑΛΑ 


Ολο! ΞέροΥµε ὁτι 
το Ν64 Διαθέτει 
ΑΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΕΞΟΜΑΛΥΝΣΗΣ ΚΑ! 
ΕΛΑΧΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΤΟΥ ΕΝΟΧΛΗΤΙΚΟΥ 
ΤΕΤΡΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΠΟΥ ΕΜΦΑΝΙΖΟΥΝ 


ΤΑ ΠΟΛΥΓΩΝΙΚΑ 
ΓΡΑΦΙΚΑ, ΤΙΣ 
ΟΠΟΙΕΣ ΜΑΛΙΣΤΑ. 
ΟΙ ΠΡΟΓΡΑΜ- 
ΜΑΤΙΣΤέΣ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ 
ΚΑΤΑ κόρον. 
Στο ΝΒΑ Ρµο 
98 ὀΜΩΣ Το ΕΧΟΥΝ ΠΑΡΑΚΑΝΕΙ, Με ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΝΑ 
ΔΕΙΧΝΕΙ Πολύ θΑµΜπό. ΑΥτό Σε ΣΥΝΔΥΑΣΜό Με ΤΙΣ ΜΑΚΡΙΝέΣ 
ΛΗΨΕΙΣ ΤΗΣ ΚΑΜΕΡΑΣ ΕΜΠΟΔΙΖΕΙ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ ΝΑ έχε! ΣΑΦΗ 
ΕΙΚΟΝΑ ΤΗΣ ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΗΣ ΔΡΑΣΗΣ. 
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ΟΤΑΝ ΕΠΑΝΑΦέΡΕΤε ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ Από ΤΗΝ 
ΠΛΑΓΙΑ ΓΡΑΜΜΗ, Δώστε ΠΑΣΑ ΣΤο ΣΥΜΠΑΙΚΤΗ 
ΣΑΣ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΜέΣΑ ΣΤΗ ΡΑΚΕΤΑ, ΓΙΑ δἵο 
ΕΥΚΟΛΟΥΣ ΠΟΝΤΟΥΣ. 
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σΤμΜΙΑ 


3ΝΕ ΑΗ ΣΑ 1 Ρα -- 


(πὶπιεπάο 64 Υτονίονν) (πΊπίεπάο 64 χτονίθνν) 


ΝΡΑΡΝΟ οὐ 


ΜΕ ΤΟ ΝΕΟ ΑΘΛΗΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΤΗΣ Η ΚΟΝΑΜΙ 
ΘΕΤΕΙ ΕΣΑΣ, ΤΟΥΣ ΑΝΕΣΑΝΤΛΗΤΟΥΣ ΣΕ ΑΝΤΟΧΗ ΚΑΙ 
ΨΥΧΙΚΑ ΑΠΟΘΕΜΑΤΑ ΣΥΛΛΕΚΤΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΜΠΑΣΚΕΤ, ΠΡΟ ΤΩΝ ΕΥΘΥΝΩΝ ΣΑΣ: ΑΖΣΙ7ΖΕΙ ΝΑ 
ΔΩΣΕΤΕ ΤΑ ΛΕΦΤΑ ΣΑΣ ΓΙΑΤΟ ΝΒΑ ΡΠΟ 98 

Ἡ ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ; 


Χαμένη ευκαιρία 


Σύστημα: ΝΙηϊοηάο 6ά 
Κατασκευαστής: Κοπαπηί 
Διάθεση: Νογῖοο 


Βἱηρίο Ρἰαιθι ΜυϊΗρίαυεγ 


Βιπιρίθ ρ8οΚ Θϱοπίτοίίογ βαοΚ 


ϐ ΚΟΣΜΟΣ Τ0Υ ΜΠΑΣΚΕΤ 


Στο Ν6ά 


Στη σύντομη ιστορία της, η ὀά-μπιτη 
κονσόλα µας δεν έχει να παρουσιάσει 
ονεξάντλητη πληθώρα αδλητικών 
παιχνιδιών - και αυτό είναι μάλλον 
κρίµα, καθώς η ανήίστοιχη αγορά είναι 
µεγάλη και απαιτητική. Το ΝΒΑ Ριο 98 
αποτελεί την τελευταία προσέγγιση 
της παραγωγού εταιρίας στο χώρο, ὡς 
συνέχεια των σχετικά επιτυχημένων ἰη 
ἤιο Ζοπθ ] και 2, παιχνιδιών που δεν 
πρόλαβαν να εμφανιστούν στο 
ΝΙπίεπαο 64. Το έδαφος λοιπόν είναι 
πρόσφορο για µπασκετικές 
αναζητήσεις. Απομένει να δούµε αν το 
συγκεκριµένο προϊόν 9α “λαστήσει”, 
συγκινώντας μικρούς και μεγάλους 
παίκτες. 


ΜΙΑ Απο ΤΑ ΙΔΙΑ; 


Για αρχή σας ενημερώνουμε ότι το 
παιχνίδι είναι συμβατό µε το Κυπιδἰθ 
ΡαεΚ της ΝΙπΙθηάο. Όσοι απὀ εσάς το 
έχετε προμηθευτεί θα μπορέσετε 
άνετα να χαρείτε τα καρφώματα και 


{νι ο πα ο» 


) 9 


τις εντυπωσιακές {ΘνεΓ5 κινήσεις σας, 
νιώδοντας τους κραδασμούς που ὃα 
σας προσφέρει το παλλόμενο στα 
χέρια σας χειριστήριο. 

Σεκινώντας, πολύ σύντομα όλοι εσείς 
οι µπασκετόφιλοι κονσολάκηδες θα 
διαπιστώσετε ότι δεν πρόκειται να 
βρεδείτε προ εκπλήξεων. Τα γνωστά 
πἹεηυς παρουσίασης που συναντάτε 
σε όλα τα ανάλογα παιχνίδια 
βρίσκονται κι εδώ. 

Το παιχνίδι κυκλοφορεί υπό την 
έγκριση της Αμερικανικής 
ος Επαγγελματικού 
Μπάσκετ και -ως εἴθισται- περιέχει 
όλες τις γνωστές οµάδες, µε τα Γοδίθ:ς 
που τις συνοδεύουν και τους συνήθεις 
περιορισμούς στην παρουσία παικτών 
τύπου Τζόρνταν. Αν δηλαδή 
ανατρέξετε στη σύνθεση των 
αγαπηµένων σας (Πίςασο Βυ][, τη 
Θέση του Μιχαλάκη καταλαμβάνει ένα 
άγνωστο [αλλά όχι και ατάλαντο) 
δυάρι, λευκό και αβάφτιστο. Ωστόσο 
αυτό δεν αποτελεί καινοτομία ούτε 
αρνητικό, άλλωστε το έχουµε 
συναντήσει και σε άλλα παιχνίδια του 


είδους. Στη συνέχειο, οι ] έως 4 
παίκτες μπορούν, επιλέγοντας µία 
από τις 22 οµάδες του ΝΒΑ, να 


διαπιστώσουν. πόσα απίδια πιάνει 
ο σάκος, είτε µέσα από αγώνα 


επίδεξης εἶε λοµθάνοντας µέρος 


στα Ρἱ τά του κορυφαίου 
πρωταδ 

ξεκινώντας την επίπονη και 
κοπιαστική διαδικασία µιας 
ολόκληρης σαιζόν. 

Στα ΄συν” του παιχνιδιού, ὃα 
διαπιστώσετε ότι σας 


ήµατος στον κόσμο είτε 


προσφέρονται όλα τα απαραίτητα 


στατιστικά στοιχεία της 


προηγούμενης, και της τρέχουσας 


αγωνιστικής, πλη ορίες για 


όλες τις οµάδες καθώς επίσης η 


δυνατότητα γα κατασκευάζετε ΤΟΝ 


αγαπημένο σας αθλητή, σύµφωνα 


µε τα γούστα και τις επιλογές σας. 
Μπορείτε Βεβαίως να επιλέξετε 


γα τηρήσετε το αγωνιστικό 


πρόγραµµα της αρεσκείας σας ή 


γα ακολουθήσετε τη 


φιξ” µορφή, που 
ισχύει για όλες τις 


ὠ 


(Γον θνν) 


ΡΙΧΕΙ, ποχ! οεποιαίοη Ιούῆιος-Λύγουστος 


Του Γιάκου Τσιµπίδη 
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'χ. πἰπίοπάο 68 


ΡΙΧΕΊΙ, πεχ! αεπειαήοηπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


οµάδες του ΝΒΑ. 
Φυσικά οι προγραμματιστές, 
σεθόμενοι τη τή τάξη 


των πραγμάτων, ον. ίνουν τη 
δυνατότητα να προβείτε στις 
απαραίτητες μεταγραφές και 
ανταλλαγές παικτών ή στη 
“στρατολόγηση” τῶν γνωστών ’Ιτθθ- 


-ν 4 


Κλι ΤΙ ΕΓΙΝΕ ΔΗΛΑΔΗ; 


Όλα τα προαναφερδέντα αποτελούν 
παράλληλα τη µεγάλη αδυναμία του 
παιχνιδιού. Ο αναγνώστης του 
περιοδικού που Ὁα διαβάσει την 
παρουσίαση Όα περιμένει να 
ο ασ εάν το ΝΒΑ Ριο 98 έχει να 
σφέρει στην αγορά κάτι καινούριο. 
ο ιση εἶναι σίγουρα αρνητική. 
Ακόμη κι αν αναφερόμαστε στο 
ΝΙπΙεπάο 64, δηλαδή στην κονσόλα µε 


ή τα λιγότερα αθλητικά προγράµµατα, 


ο σίγουρα οι απαιτήσεις σε γραφικά και 
το. ΘαπιθρΙαγ είναι αυξημένες Και η 

το. συγκεκριµένη προσπάδεια δεν 
Ότο Ἱκανοποιεί. Δεν αρκεί πλέον να 

.. παρουσιάζεται κότι ο ας 
ο Ακόμη και 100 οµά 

᾿ αποδίθ;ς να έχει το πρόγραµµα, έστω κι 
-αν προστεδούν μεταγραφές µε ολίγη 
-'από Αἰἱ-δίαι παιχνίδια, δεν τρέχει µία. 
΄ὌλΑτα νο μπάσκετ ξεκινούν 


-από αυτή. η και, αν το 
᾿Φαπιθρία τα 


ς κι άλλα τόσα 


ἵναι εδιστικό, κλάψ΄ 


. 
8 
-- 


ΓΙΑ Τον ΛΟΓΟΥ Τ0 ΛΛΗΘΕΣ 


Θα μπορούσε κάποιος να αντικρούσει: 
“Γιατί παραπονιέστε; Σίγουρα µια πολύ 
καλή κονσόλα όπως το Νϊπίθηάο 64 
έχει ανάγκη από ένα καλό παιχνίδι 
μπάσκετ. Και το συγκεκριµένο είναι 
καλό: Εχει ανεκτά γραφικά, 
περιλαμβάνει όλα τα γήπεδα και τους 
αθλητές του πρωταθλήματος και 
γενικά διαθέτει ότι όλα τα παιχνίδια 
του είδους." 
Είπαμε, αυτά δεν αρκούν. Με το που 
ξεκινά ο αγώνας, η πρώτη σκέψη που 
περνά από το μυαλό του παίκτη είναι 
ότι καλό Όα ήταν η κάµερα να 
ζουμάρει λιγάκι πάνω στους αθλητές. 
Πολύ µακριά, βρε παιδάκι µου! 
Αμέσως τσεκάρει τις υπόλοιπες 
οπτικές γωνίες του παιχνιδιού - και 
είναι πολλές. Πρώτη διαπίστωση: Καμία 
λήψη δεν είναι αµέσως και εύκολα 
αποδεκτή, για καθεµία ξεχωριστά 8α 
μπορούσε να υπάρξει ένσταση. Ας 
είναι, όµως... 


Ία γραφικά είνα πολύ θαμπά 


ΤΖΛΜΠΟΛ 
Η µπάλα στον αέρα, και το παιχνίδι 
ξεκινά! Εντάξει, τα γραφικά δεν εἶναι 
τίποτα το εξαιρετικό. Για 

την ακρίθεια, ίσως τα --- 
γραφικά των 

πρώτων 

παιχνιδιών της 

σειράς Ιη "πε 

Ζοπε ήταν 

καλύτερα. χ 

Πάνως ὙΝ!λ 
σίγουρα 
ανάλογα 
παιχνίδια στο | 


Ρ]αγ»Ια[ίοη ή και σε Ρζ (όπως το - 
εξαιρετικό µε τη χρήση τρισδιάστατης 
κάρτας γραφικών- ΝΒΑ [νε 08] 
παρουσιάζονται σαφώς ανώτερα στον 
τοµέα τῶν γραφικών. 

Γίνεται λοιπόν η πρώτη επίθεση από τον 
αντίπαλο και το ο λόθ, μπαίνει σχετικά 
εύκολα. Μην ανησυχείτε, όµως: Στην 
πρώτη επίσκεψή σας στο καλόθι της 
αντίπαλης ομάδας ανταποδίδετε µε την 
ἴδια άνεση, παρά την έλλειψη 
εξοικείωσης µε το παιχνίδι. Η ἴδια 
ιστορία συνεχίζεται για ώρα, µέχρι να 
αντιληφδείτε ότι το να παίζετε άμυνα 
δεν είναι και το πιο απλό πράγµα του 
κόσμου. 

[Οι προγραμματιστές ίσως να 
υποστήριζαν ότι αυτή είναι η “μαγκιά” 
του Θέματος, το ότι δηλαδή απαιτείται 
από τον παίκτη δεξιοτεχνία προκειµένου 
να εξοικειώθεί µε τις αμυντικές τεχνικές 
του παιχνιδιού. Εμείς κακοπροαίρετοι 
δεν είμαστε, αυτό μπορούμε να το 
δεχτούμε. Ωστόσο η πρώτη εντύπωση 
παραμένει) 


0 ΜΠΑΚΑΤΣΙΑΣ ΣΤΙΣ ΕΛεΥθερες 
ΒΟΛΕΣ 


Το σουτ - αχ, αυτό το σουτ! Δεν είναι 
μόνο το ότι σας δίνει την εντύπώση 
ὅτι δεν εξαρτάται απὀ εσάση 
ευστοχία ή µη, αλλά και το στιλ... τι 
στιλ εἶναι αυτό! Οι παίκτες αφήνουν 
την πορτοκαλιά µπόλα µε τη χάρη 
εκπαιδευµένης φώκιας σε 
παρηκμασμένο Θαλάσσιο τσίρκο. 
Ζτην καλύτερη των περιπτώσεων, 
Βυμηθείτε τους εαυτούς σας να 
παίζουν µε τα αδέλφια σας (και όχι 
μόνο] µαξιλαροπόλεμο: Σε γενικές 
γραµµές, κάπως έτσι απεικονίζεται η 
κΊνηση Των αθλητών στο σουτ. 
Πάντως, για να πούμε του στραβού 
το δίκιο, Το σύστηµα των ελεύθερων 
Βολών εἶναι αρκετά συµπαδές και 
σχετικά περίπλοκο, αφήνοντας (σε 
αντίθεση µε το σουτ) αρκετά 
περιθώρια στη ρό ν του 
παἰκτη. Για να φτάσετε δε στο σηµείο 
-α σουτάρετε µε τρόπο αντάξιο π.χ. 
ενός Ίζεφ Χόρνατσεκ [8070 φέτος 
στο ΝΒΑ], πρέπει να ξεκινήσετε από 
το ταπεινό” επίπεδο εγός Ευθύµη 
Απακατσιά! 


ΕΙΜΑΙ ΚΑντοσ! Λησε ΜΟΥ 
ΓΡΗΓΟΡΑ ΤΗΝ ΜΠΛΛΑ, ΦΤΟΧΕ 
ΡΩΛΙΣΤΛΙ΄ 


Ένα εἶναι σίγουρο: Οι παίκτες- 
Βεντέτες [Μαλόουν, Πίπεν και σία]) 
δεν πρόκειται να σας διαψεύσουν. 
Είναι πάντα έτοιμοι κα, παρ’ ότι 
µερικές φορές εν εξαρτάται 
απόλυτα απὀ τη δική σας δεξιοτεχνία, 
µέσα απὀ µια σειρά περίτεχνων 
κινήσεων, προσποιήσεων και αἰἴθγ- 
οορ»5 σκίζουν το διχτάκι και σας 
κάνουν περήφανους που έχετε τέτοια 
᾿Ωστέρια στην ομάδα σας. Βέβαια 
Ίσως κάποιοι να απαιτούσαν 
περισσότερο έλεγχο στον τρόπο 
εκδήλωσης των επιθετικών 
προσπαθειών. Μερικές φορές μοιάζει 


να είναι αρκετό το απλό πάτηµα του 
πλήκτρου του σουτ, για να 
εξαπολύσετε την ος με μια 
εντυπωσιακή καμπύλη προς το 
αντίπαλο καλό, Αλίο σος 
φαίνεται το ἴδιο απλό πάτηµα του. 
πλήκτρου «χωρίς πίεση από τους 
αμυντικούς παίκτες του αντιπάλου- 
να έχει ως αποτέλεσµατη ρίψη 
οικοδομικού υλικού, του κοινώς 
αποκαλούμενου καιτούθλου. 
Συνοπτικά, η απόσταση που χωρίζει 
τη δεϊκή ευστοχία απότην 
ντροπιαστική επίθεση ώρες ώρες 
δείχνει ασήμαντη. 


ΠΡΟΠΟΝΗΘΕΙΤΕ ΕΠΗΙΟΝΤΩΣ 


Το χρονόµετρο κυλά απειλητικά... Η 
οµαδάρα σας χάνει µε έναν πόντο 
διαφορά... Πρόθλημα! Ο μεγάλος 
κόουτς Παπαδόπουλης, µε πείρα 
χρόνων στα γήπεδα, παίρνει 
παράµερα το αστέρι της ομάδας 
[δηλαδή εσάς) και σχε άζει το 
µεγάλο και ευφυές σύστηµα: 
“ΚΑΡΦΩΣΕ ΤΗΝ, ΑΓΟΡΙ ΜΟΥ!” 
χε χε, εὐκολαί Παίρνετε φόρα, 
Κάνετε τη σταυρωτή ντρίπλα που σας 
έχει κάνει διάσηµους στο ανοικτό 
γήπεδο τα απογεύματα στο [ουδί 
Και... µε µανία γκρεμίζετε το αντίπαλο 
καλάδι, µε ένα από τα καλά 
καρφώµατα που παρέχει το ΝΒΑ Ρο 
08. Μετά αράζετε χαρακτηριστικά 
“λέμε, τώρα: Και απολαμθάνετε όσες 
φορές επιθυμείτε τον θεϊκό αἰτ-εαυτό 
σας στα ριπλέ! του παιχνιδιού. 
ΑΝ, ΟΜΩΣ, η αντίπαλη άμυνα και οι 
εραπσλκας ψηλοί της έχουν 
είσει αποτελεσματικά πάνω σας, 
τότε τι πράττετε; Για σας, φίλοι µου, 
υπάρχει η επιλογή ενός δύσκολου 
μεν αλλά όχι και ακατόρθωτου “Ταάθ 
αναγ΄ σουτ, µετο οποίο Όα 
καταπλήξετε τα πλήδη: Πιέστε το 
µοχλό του χειριστηρίου σε 
συνδυασμό µε κάνα δυο κουµπάκια 
[θα τα βρείτε αυτά] και... πταςοἰο! 
πιταςοἰο! Ενα σουτ θγαλμένο από τη 


ηἱηίαπαάο 64 


θεωρία. ΑψΟΥΟ! 
Αν νοιξ από όλα αυτά δεν 
αποδώσει, έχετε την ευκαιρία να 
δοκιμάσετε την τύχη σας µε αυτό 
που οι Αμερικανοί αποκαλούν “οἰυϊεῃ 
υπ”: έναν τσαμπουκαλεµένο τρόπο 
γα πετύχετε καλάθι, µόνο για 
µπασκετμπολίστες που -όπως είπε και 
ο δικός µας” Ιωαννίδης- έχουν 
“αυγά” (σημ. του αρχισυντάκτη: Δεν 
ομιλούσε περί µογειρικής). Όλα αυτά 
τα Κολπάκια είναι εὐκολο να τα 
κατακτήσετε µέσα από τη διαρκή 
εξάσκηση, εφόσον θέβαια σας 
γοητεύσει το συγκεκριµένο παιχνίδι. 


ΕΝΑ ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΟ ΛΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 


Σε τελική ανάλυση, αυτό είναι το 
ζητούμενο: το εάν το ΝΒΑ Ριο 08 
εἶναι ικανό να σας γοητεύσει, Οι 
πρώτες εκτιμήσεις συγκλίνουν σε 
αρνητική απάντηση [θέβαια, όπως 
του τη Βαρέσει του καθενός). Το 
παιχνίδι διαθέτει χαρακτηριστικά 
που, όπως προαναφέραμε, δεν 
ξαφνιάζουν ούτε για την πρωτοτυπία 
ούτε για τη λειτουργικότητά τους. Αν 
δε κάποιος αναρωτηθεί τι είδους 
πρωτοτυπία είναι δυνατόν να υπάρξει 
σε αγώνα µπάσκετ, η απάντηση 
µπορεί να δοδεί µέσα από την ἴδια 
την πορεία των αθλητικών παιχνιδιών, 
καθώς οι επεξεργαστές και οἱ 
δυνατότητες των μηχανημάτων 
εξελίσσονται µε τα χρόνια. Νομίζω 
ότι από µια κονσόλα της ας 
και της εμβέλειας του Νιπίεπάο 64 
καθένας 8α είχε δικαίωµα να απαιτεί 
το Καλύτερο. Αγνή αυτού, εδώ μάλλον 
αντιμετωπίζουμε µια Βιαστική 
Προσπάθεια «χωρίς µεγάλες 
προοπτικές- να καλυφθεί το 
κενό της αγοράς σε παιχνίδια 
μπάσκετ. 


[πι 


ε 


τα ---- Ἱκονατασας, 


ς Επάνω: Ρινο!» «Κάτω: 
Δεν χρησιµοποιείται » «Αριστερά: 
Προσποίηση” { Δεξιά: Δεν χρησιµοποιείται 


χρησιµοποιείται 


0/ 


Ἐενείτα: στα µετρεότατα, 


Γ[θνίθν 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! σεπεια/οπ Ιούῆιος-βυγουστος 19οβῇ 
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(τθνίθνν) (τθνίθιν χ πἰπίαπάο 64 ) (τθνίθιν χ πἰπίαπάο 64 ) 


δή ΤΑ: 


ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ. ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ. 
Εχει ΒΓΕΙ ΓΙΑ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΚΟΝΣΟΛΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΒΑΛΕΙ Ο ΝΟΥ ΣΑΣ, ΩΣΤΟΣΟ ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ ΥΠΕΡΟΧΟΙ 


Οι θαβασσιές οἱ µπάῆες...Λιρότη φορά το 


κάνει να µην ξεκολλάς απ’ αρ οθόνη 
και το προτιµάµε απ’ οποιοδήποτε 
ἆλλο κόλλημα. | 
Η έκδοση του παιχνιδιού για το Νό4 
εἶναι ουσιαστικά ἴδια µε αυτές για το 
Ριαγ»/α[ίοη και το Φα!υπῃ, Οἱ οποίες 
κοστίζουν αρκετά φθηνότερα, Αν 
λοιπόν διαθέτετε εκτός απὀ το Νό4 


Ἰαρυφαλλίδου  ΕΒΙΧΕΊΙ, πεχΙ οεπειαοπ Ιούβιος-Λύγουστος 1998 


- Στη σύντομη εισαγωγή θα δείτε τον Βυ0 
να θολτάρει αμέριμνα κάτω από τον 
ἔναστρο ουρανό. Όμορφη εικόνα αλλά 


χαριτωµένα Και ένα Ρ5Χ ή ένα Φαΐυτη Όα πρέπει στον 
δεινοσαυράκια ΒυΡ και Βοῦ στο ήδη να έχετε αγοράσει το παιχνίδι] νκαρε εχνάι τους καλοῦς τρόπους, 
κλασικό απεαὰθ Βυβθἰθ Βοῦβθ. Εχοντας όµως υπόψη ότι η ος ρα 


Τώρα, ύστερα από µια πολυτάραχη 
καριέρα σε διάφορα παιχνίδια για 
μηχανήματα, έφτασαν 
ους Και στο Νό4 
πρωταγωνιστώντας στο άγρια 
εδιστικό και τρομερά καθηλωτικό 
ατεαἆθ ρυζΖἰθ 4απῃ8, το διάσημο 
Βυ5/-Α-Μονε 2. 
Χωρίς αμφιθολία Όα υπάρξουν 
μερικοί γκρινιάρηδες έτοιµοι να 
δάψουν το Βυ5-Α-Μονθ 2 για την 
έλλειψη πρωτοτυπίας ή για την 
αδυναμία του να εκμεταλλευτεί στο 
έπακρο της δυνατότητες του Νό4. 
Σέρετε τι απαντάµε όλοι εμείς; 
Σκασίλα µας! 
Αυτό το 


πλειονότητα των κατόχων Νό4 δεν 
έχει οι κονσόλα - έτσι Κι 
αλλιώς πολλοί έχουν πουλήσει τα 
Ραγ»Ιαῄίομ τοὺς .για να αγοράσουν 
Νό4 - δεν χρειάζεται να αναφέρουμε 
καν τὸ Θέμα της τιµής του, αφού 
πρόκειται για ένα τόσο καλό παιχνίδι. 


Π0υ ΒΡΙΣΚΟΣΑΣΤΑΝ; 


[ια εσάς που σας είχαν 
κλειδωµένους σε κάποιο µοναστήρι ή 
πήρατε χάρη από το σωφρονιστικό 
ίδρυμα όπου κάνατε διακοπές τα 
τελευταία πέντε χρόνια και δεν έχετε 
ακούσει ποτέ για το αυθεντικό 


Ελέγχετε έναν µι τα δράκο, αν και 


οποιοδήποτε άλλο πλασματάκι κι αν 
επιλέξετε το ααπιθρἰα εν δα 
διαφοροποιη δεί καδόἕου, Ο στόχος 
του ποηδα εἶναι να σκάσετε ένα 
σωρό από φουσκάλες δισφορετικών 
χρωμάτων. Για να το πετύχετε, πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε το τρομερό 
φουσκαλοβόλο σας και να τις 
πυροβολήσετε. Οι φουσκάλες που 
ακουµπάνε η µία στην άλλη και έχουν 
το ἶδιο χρώμα σκάνε και 

Ὃ στο, Ενώ κάνετε όλα αυτά, 


Βυ5/-Α- Μονο ήτις αναρίθµητες 
παραλλαγές του, σας πληροφορούμε 
ότι πρόκειται για το απλούστερο στη 
σύλληψη παιχνίδι που έχει υπάρξει. 


παιχνίδι 


Σύστημα: Νἰπίρπάο 6ά 
Κατασκευαστής: Αοοϊαΐηι 
Όταν καταστρέφετε ἕνα σωρό από 
φούσκες, εμφανίζονται διάφορα 
αντικείμενα. Εδώ, για παράδειγµα, η οθόνη 
γεμίζει µε ἄστρα. 


κ ο” 


, 


Θὶποίο ΡίαυεΓ ΜιιΗρίαυει 


Ο Βε]ωφα τα παίρνει στο κρανίο. Κάθε 
χαρακτήρας έχει τη δική του 
προσωπικότητα, αλλά μάλλον θα είστε 
πολύ απασχολημένοι µε τις φούσκες σας 
για να το προσέξετε. 


-- απεισιστη; ϱ] 
Άν επιλέξετε το Οπε-ΡΙΑγεΓ Ῥωσείς πιοάε θα έχετε πιο πολύ χώρο για να παίξετε στην οθόνη 
σας και θα µπορείτε να τοποθετείτε πιο άνετα τις φυσαλίδες σας. 
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ζαπήάσε ζοπίτοίίοι ΡαοΚ 


Δεν χρειάζεται να πυροθολήσετε αµέσως, αλλά αν αργήσετε το όπλο σας θα ρίξει 
αυτόματα. 


προσπαθείτε συγχρόνως να 
αποτρέψετε τον αντίπαλο από τη 
Μίκη. Καταλάβατε; Αν όχι, κανένα 
πρόβλημα, εδώ είµαστε εμείς... 
Το συνηθισμένο στιλ παιξίµατος στο 
Βυ5/-Α-Μονε 2 εἶναι ο ανταγωνισμός 
ανάμεσα σε δύο αντιπάλους που 
ρίχνουν φυσαλίδες σε µια οθόνη 
γὠρισμένη κάθετα στη µέση και είτε 
ελέγχονται από εσάς είτε από το 
μηχάνημα. Κάδε παίκτης αρχίζει µε 
μια σειρά από χρωματιστές 
φουσκάλες που φαίνονται στο πάνω 
µέρος της οθόνης και µια ίδια σειρά 
στο κάτω µέρος της οθόνης που 
αποτελεί τις προμήθειες για το όπλο 
σας. Κάθε τόσο η οθόνη 


Αυτή η μηχανική γάτα δίνει κεφαλιά στον 
Βυς. Μήπως ήρθε η ώρα να σουτάρετε; 


Μεγάλε... να τα πλένουμε τα δόντια µας 
πού και πού. 


ταρακουνιέται, µε αποτέλεσµα άλλη 
µια σειρά απὀ φούσκες να 
προσήίθεται δίπλα στις δικές σας 


έτσι, ώστε να γεμίζει ῶ» 


Καλώς ήρθατε στα Καρπάθια! Γέμισεο 
τόπος νυχτερίδες (αλλά τώρα που τα 
καλοκοιτάµε μάλλον σαν θατράχια εἶναι]. 


απειλητικά η οθόνη 


1. Ο ΒειύσΑ ΕΙΝΑΙ έΝΑΣ Από 
ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ 

Αγοεντικού Βύβ8ιεΒοβεθιε. { 

ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΦΥΣΑΛΙΔΑ-ΦΑΝΤΑΣΜΑ 

ΚΑΙ έχε! ΜΙΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΓΛΩΣΣΑ - ΤΙ 

ἀΛΛΟ ΘΑ ΔΟΥΝ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΜΑΣ! 


2. ΑΥΤΟΣ ο ΜΗΧΑΝΙΚΟΣ ΓΑΤΟΣ 
έχε! ΤΗΝ ΤΑΣΗ ΝΑ Χάνει το 
ΚΕΦΑΛΙ ΤΟΥ - ΣΤΗΝ ΚΥΡΙΟΛΕΞΙΑ. 
Δεν ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Τόσο ΔΥΣΚΟΛΟ 
ΝΑ ΤΟΝ ΝΙΚΗΣΕΤΕ. 


3. ΔΕΝ ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΑΜΕ ΝΑ 
ποΥμε ὀΤΙ ΤΟ ΣΤΟΜΑΤΑΚΙ ΤΗΣ 
ΣΤΑΤΕΙ ΜέΛΙ. ΑΝΤΙΘΕΤΑ ΑΥτό το 


μή 


ΜΑΛΛΟΝ Ο ΠΙΟ ΔΥΣΚΟΛΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΠΡΟΤΟΥ 


ΧΑΡΙΤΩΜέΝΟ ΚΟΡΙΤΣΑΚΙ ΕΙΝΑΙ 


ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΤΕΛΙΚΟ ΚΑΚκο. 


4. ΑΥΤΟΣ ο ΤΥΠΑΚΟΣ Μοιάζει Με 
ΛΑΜΠΑ ΠΟΥ ΦΟΡΑ ΚΟΣΤΟΥΜΙ ΚΑΙ , 
έχε! ΜερικέΣ ΦΛΕΙΝΕΣ ΙΔέεΣ Ἵ 
ΓΙΑ ΤΟ ΠώΣ ΝΑ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΙ ΤΟΝ 
Βυβ. 

ον 


5. ΤΑ ΤΡΙΑ ΜΑΤΙΑ ΕΙΝΑΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΑ Από Το έΝΑ, ΕΙΔΙΚΑ 

όΤΑΝ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ Από ένΑ 

ΤΕΡΑΣΤΙΟ ΞἱΦΟΣ! ΑΥτό το ΜΠΛε 

ΞΩτιΚόὀ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΑΡΚΕΤΑ ΥΠΟΥΛΟ. 

ΑΛΛΑ ΔΕΝ ΘΑ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΟ ΠΡόΒΛΗΜΑ. 


ή 
ἳ 


6. Κι ΑΛΛΟ ΚΟΡΙΤΣΑΚΙ, ΑΥΤΗΝ ΤΗ 
ΦΟΡΑ ΜΑΝΙΑΚό Με το χορό - 
ΚάΤΙ ΠΟΥ κάνε! τον Βυ8 να 
νιώθει ΝΑΥΤΙΑ. ΜΗΝ ΑΦΗΣΕεΤε 
ΝΑ ΣΑΣ ΑΠΟΣΠΑΣΕΙ ΤΗΝ ΠΡΟΣΟΧΗ 


Με ΤΗ ΜΑΝΙΑ ΤΗΣ. 


7. Δεν Βλέπετε ΤΥΠΟΥΣ ΣΑΝ κι 
ΑΥτΤόΝ κάθε Μέρα: ΝΑ όν ή 
ΑΙΩΡΟΥΜΕΝΟ ΚΕΦΑΛΙ Με ΜΙΑ 


. 
νο 
ΠΟΛΗ ΣΤΗΝ ΚΟΡΥΦΗ ΤΟΥ! ΜΠΟΡΕΙ 


ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΤΕΡΑΣΤΙΟΣ ΑΛΛΑ ΟΧΙ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΣ. 


Β. ΑΛΛΟΙ έΝΑΣ ΠΟΥ έχει ΞΕΦΥΓΕΙ 

Απ'το Βυβειε Βοβειε εἰναιο 

5ΤΟΝΕΑ, 0 ΟΠΟΙΟΣ έχει ΤΗΝ 

ΚΑΚΗ ΣΥΝΗΘΕΙΑ ΝΑ πετ Πέτρεσ. 

ΚΡΙΜΑ ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ Το ΙΔΙΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟΣ 
ΚΑΙ Με ΤΙΣ ΦΟΥΣΚΑΛΕΣ. 


9, ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΗ 


ω. 
ε 


ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ! ΕΜΦΑΝΙΤΕΤΑΙ 

ΜΕΣΑ Σε ἐΝΑ ΣΥΝΝΕΦΟ Από 
ΝΥΧΤΕΡΙΔΕΣ ΚΑΙ ΣΙΓΟΥΡΑ ΔΕΝ 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΘΟΛΟΥ ΦΙΛΙΚΗ οἵτε ΣΑΣ 
ΕΙΝΑΙ ΕΥΚΟΛΟ ΝΑ ΤΗ ΝΙΚΗΣεΤΕ. 


10. Ο τελικὀΣσ ΚΑΚΟΣ ΘΥΜΙΤΕΙ 
ΔΙΑΣΤΑΥΡΩΣΗ ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥ 


Οοιι ΕΥ Από το Βυβειε Βοβειε 
ΚΑΙ ΤΟΥ ΨΑΛΙΔΟΧΕΡΗ. Το 
ΠΑΙΞΙΜό ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ ΘΑΝΑΤΗΦόΡΟο. 


αριθµός σελίδας 


ΓΘνΙΘΙΝΝ χ πηἰπίοπάο 66 ) 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 


ΑΝΑΡΩΤΙέΣΤΕ ΓΙΑΤΙ ο Βυ8 ΚΙ ο ΒΟΒ 
ΚΑΝΟΥΝ ΑΥτό ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ; Λοιπόν 
ΜΗΝ ΑΝΑΡΩΤΙέΣΤΕ Αλλο... 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! οεπειαήοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 


αριθµός σελίδας 


Β0ὐΒ: “Τι ὀΜΟΡΦΗ ΝὐχΧτΑ! Σε Κάνει ΝΑ Νιώφεισ 
ὀΜΟΡΦΑ ΠΟΥ ΕΙΣΑΙ έΝΑΣ ΜΙΚΡΟΣ, ΠΡΑΣΙΝΟΣ 
ΔΡΑΚΟΣ! ΜΙΑ ΣΤΙΓΜΗ, ΠΟΙΟΣ εἰνΑ! εκεί; ΕΙΝΑΙ 
ΑΥΤόΣ ο ΒΡΩΜΕΡΟΣ Βειι.υσα! ΤΙ πάει ΝΑ 
ΣΚΑΡώΣΕΙ ἀραγε;” 


ΜΑΤΙ ΜΟΥ! ΕχΩ ΒΓΕΙ ΓΙΑ ΤΗ ΒΡΑΔΙΝΗ ΜΟΥ ΒόΛΤΑ.” 


Α’ ΤΑ πίσα εκεἰ 
χ ΑΝΑΠΟΔΗΙ” 


ΒειυσΑ; "ΘΑ πρέπει ΝΑ Με πιάσειΣσ Πρώτα... 
ΜΥΞΙΑΡΙΚΟΙ” 

Βυ8: “Αυτό ΗΤΑΝ! ΘΑ Σε... ΧΜ, ΘΑ ΠΑΡΩ έΝΑ 
ΦΟΥΣΚΑΛΟΒόΛΟ ΓΙΑ ΝΑ ΣΚΑΣΩ ΠΟΛΛέΣ 
ΦΟΥΣΚΑΛΕΣ - ΘΑ ΣΟΥ Δείξω εΓώ, ΘΑ ΔΕΙΣ ΤΙ ΦΑ 
πάθεισ!” 


ΑΣΤΕΡΙ, 
ΑΣΤΕΡΛΝΙ ΜΟΥ 


Αν Θέλετε ΝΑ κερδίσετε Στο ἃ 


Βυ5τ-Α-Μονε 2, ΘΑ Πρέπει ΝΑ } 
ΤΑ ΠΑΤΕ ΚΑΛΑ Με ΤΟΝ ΚόΣΜΟ ΤΩΝ 
ΑΣΤΡΩΝ (όχι, ΔΕΝ ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ 
ΩΡΟΣΚόΠΙΑ). 


Στο Βω51{-Α-Μονε 2 δεν υπάρχει 
αμϕιθολία για το ποιος είναι ο νικητής. 
Μερικοί θέθαια µπορεί να προσθληθούν, 
όταν το παιχνίδι τούς αποκαλεί Ιο5ο6:5. 


οδηγώντας σας σε αδιέξοδο. Αν 
καταφέρετε, εύοντας 
φουσκάλες, να σχηµαίίσετε 
οµάδες των τριών ἡ 
περισσότερων µε ίδιο χρώμα, τότε 
οι φουσκάλες που τις αποτελούν 
σκάνε και εξαφανίζονται από την 
οθόνη. Όσες πόλι φυσαλίδες 
κρέµονταν απ’ την ομάδα που 
μόλις εξολοθρεύσαπε, 

φανίζονται και αυτές απ΄ την 

όνη. Αν καταφέρετε µε µία 
κίνηση να εξαφανίσετε μα μεγάλη 
ομάδα, τότε οἱ φουσκάλες που 
την αποτελούσαν Όα προστεθούν 
σε αυτές του αντιπάλου, 
φέρνοντάς τον ένα Βήμα προς την 
ήττα... Αυτή ακριθώς είναι και η 
µεγάλη εξυπνάδα του παιχνιδιού. 
Προσθέστε όσες πιο πολλέ 
φουσκόλες µπορείτε στην οθόνη 
του αντιπάλου έτσι, ώστε να τον 
οδηγήσετε γρήγορα στο αδιέξοδο, 
προτού φθάσετε εσείς φυσικά. 


Εχει Κι ΛΛΛΟ 


Το Βυ5/-Α-Μονθ 2 προσφέρει 
κάποιους εναλλακτικούς τρόπους 
παιχνιδιού. Για παράδειγµα, 
υπάρχει το απλό παιχνίδι, όπου 
πο ὃ µόνο ένα δεινοσαυράκι, 


καθώς και τα Τίπιε Τήαἱ πιοςθς, 


Κουτσοί, στραθοί στον Άγιο 
Παντελεήμονα! Αυτός εδώ ο τύπος 
δίνει µια εντελώς νέα σηµασία στη 
λέξη “κεφάλας”. 


όπου δεν ανταγωνίζεστε κανέναν 
και ὃν ρόήσρα φυσαλίδες 
στο πάνω µέρος της οθόνης, 
αλλά όσο περνόει η ώρα ο 
χώρος όπου Βρίσκονται οἱ 
φουσκάλες µικραίνει συνεχώς, 
κάνοντάς σας να νιώθετε 
ασφυκτικά. 

Το ααπιθρἰαγ τοῦ Βυς!-Α-Μονθ 2 
εἶναι πολύ απλό για να το 
µάδετε, αλλά πολύ δύσκολο να 
το χειριστείτε αποτελεσματικά, Το 
Κόλπο είναι να δημιουργείτε 
συνεχώς όσο πιο µεγάλες 
αλυσίδες από αμα. 
µπορείτε, αλλά συγχρόνως 
ρισκάρετε όση ώρα το 
προσπαθείτε να σας 
Βομβορδίσει ο αντίπαλος µετις 
δικές του φουσκάλες προτού 
εσείς προλάβετε να κάνετε το 
ίδιο. να ψύχραιμο χέρι είναι 
πάντα χρήσιμο, όπως επίσης Και 
ένα καλό µάτι για να "πιάνετε” 
γρήγορα τις γωνίες που 
υπάρχουν για να παρκάρετετις 
φούσκες σας, ώστε να 
συμπληρώσετε την αλυσίδα που 
σας χρειάζεται - εδώ ὃα 
ανταµειφθείτε για τον ιδρώτα που 
χύσατε πάνω στα θιθλία της 
γεωμετρίας σας [καθώς και για τις 
ώρες που αφ[ερώσατε στο 
µπιλιάρδο). Το Βυ5/-Α-Μονε 2 
διαθέτει µία επιπλέον σηµαντική 
Καινοτομία, αν Κα για αυτήν δεν 
πρέπει να είναι πολύ υπερήφανοι 
οι δημιουργοί του, Ο παίκτης που 
ελέγχεται απὀ το µηχάνηµα µπορεί 
να χάσει χωρίς καν να θάλετε 
εσείς το χεράκι σας - κάτι που 
συµθαίνει συχνά! 

Αυτό ήταν όλο Υπάρχουν πολύ 
λίγα πράγματα που ὃα 
μπορούσαμε να πούμε ακόµα για 
το Βυ5ἱ -Α- Μονθ 2 διότι εἶναι ένα 
πάρα πολύ απλό παιχνίδι. Το τελικό 
σχόλιο Όα πρέπει να εἶναι το εξής: 
Μπορεί να µην εἶναι καινούριο, 
εἶναι όµως καινούριο για το Νό4, 
Επίσης, µπορεί να µην αξιοποιεί 
ούτε κατά διάνοια τις δυνατότητες 
που προσφέρουν τα ὀ4-Ρήι, αλλά 
όµως είναι ένα από τα καλύτερα 
Και πιο εθιστικά παιχνίδια που 
µπορείτε να Βρείτε στην 


αγορά. [η] 


-. “ῃῃς η ΧΤΥΠΗΣΤΕ ΤτεΣσ 
τἀμον 
[ 49.ΑΝ. ἡ Με ΜΙΑ 
’ -- “Ἡ) ΦΟΥΣΚΑΛΑ..., 


| |Ι: Σκοπεύετε | 
προσεχτικά 

Β: Δεν 

χρησιµοποιείται 

ς:Δεν μοι 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩΡΕΙ ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΙΕΑ πι ΜΜΠΡΙΑΥΕΝ Έα 


Γραφικα θθΦ999Φ99 
ΗΧΟΣ Φ9Φ999 
οαμεριαΥιθθφοφοοςς 


ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΦθΦ9ΦΦΦ099Φ 


Κι. 


Το παιχνίδι αυτό αποδεικνύε( πως τα 
κλασικά είνα: κα: τα καλύτερα. 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ῥυγο Ρυγο ὃυν 64, 
Γετπίκρίιεκε 


ἕ ΙΚΑΣΟΥΝ ὀλεσ 

Ὁ. οι ΦΟΥΣΚΑΛΕΣ 

μἩ) του ΙΔΙΟΥ 

ᾗὸ χΡώΜΑΤΟΣ ΣΤΗΝ 
οθόνη ΣΑΣ. 


ην ἰ ο. 1 ρα 
ὴ5Φ/ίοη Ψδ]με ῥαςΧ ο, 
{191 ήμ4ἱ 50 ](ῇὰ! 


Φ Λε «ΟΜΡΑΤ : ο ο ο αμ ο 
ΑΙΚ. 0ς ΤΙΝΜΕ -υ-υ-υ-'.υυ .. 
ΑΙ. ΕΛΝΤΑΦΥ Ἶ 


οκ ϱ0Ρ  λ 


Νν : - 
Ύ Απουτολές σε όῆη την Ελλάδα - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΩΛΗΣΕΙΣ άν. 


«τς Τώρα καιστᾶ Μεσόγεια το δικό σου θαπίες,Ο(Ηβ; 
άπα [ σσ ἴΒ εἴδυ 30θΥ)ΜαΡΕόπ οδα, 
τος ση Ντι 299 Λ219 


να 


Γον[θνν χ πἰπίσπαάο 64 


Του Δημήτρη Ρήγα 1.1, πεχ! οεπεταῄοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1996 


αριοµος σελιὃας 


ΕΝΑ ΑΚΟΜΗ ΚΑΑΣΙΚΟ ΑΒΟΑΌΡΕ ΒΓΑΙΝΕΙ ΓΙΑ ΤΟ 
Νό4. ΘΑ ΣΗΜΕΙΩΣΕΙ ΕΠΙΤΥΧΙΑ Ἠ ΘΑ ΚΑΤΑΛΗΣΕΙ 


ΣΕ ΠΑΙΑΓΩΔΗ ΑΠΟΤΥΧΙΑ; 


Κάπου ανάµεσα 


μι οριν 


ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νἰπίθπάο 66 
Κατασκευαστής: ΜΙΡΜ/ΑΥ 


Ῥίησίε Ρἰαµει Μαρία ου 


0οπίτοίίογ β8οΚ 


ζαπιϊάσε 


Βιπιθία ρ8οΚ 


ο ἴ-----ὔ- 


Όταν το Καπιρασθ εμφανίστηκε, για 
τα χαμένα στα θάθη των αιώνων 
αισαᾶθς ήταν ασυνήθιστο ως Ιδέα. Το 
οαπιθρἰαγ περιλάµθανε το χειρισμό 
εγός τεράστιου µεταλλαγμένου 
πλάσματος, που περπάταγε µέσα σε 
πόλεις και προξενούσε τον όλεδρο. 
Η ολο ρό πρέπει να αποτέλεσε 
ρίσκο εκείνο τον καιρό, καθώς τα 
5ῃΏοο/΄οπι υρ ήταν τα πιο δημοφιλή 
παιχνίδια, αλλά κάποιος προφανώς 
επισήμανε την τάση των παιδιών για 
βίαιες καταστροφές και έτσι 
φτιάχτηκε ένα παιχνίδι ανάλογο του 
Κίπα Κοπα όταν έφτασε στο Επιρίτθ 
δἱαΐς Βυαϊπᾳ. Σύντομα το Καπιραθε 
έκανε την εμφάνισή του στους ποππθ 
οοπηρυ!ε!», µε εκδόσεις που 

ή ἀμής ανάμεσα σε άλλες 
για τα οἱης]αῖγ ορθείτυπῃ και 
(οπιπιοαο(θ 64. Ακόμη και σε αυτά 
τα μηχανήματα µε τις περιορισμένες 
ικανότητές τους Και τα πρωτόγονα 
γραφικά, το καταστροφικό αυτό 
παιχνίδι κατεδαφίσεων σημείωσε 
τεράστια επιτυχία. Υπήρχε κάτι το 
φοβερά ικανοποιητικό σωριάζοντας 
κτίρια και τρώγοντας τον τελευταίο 
ενοχλητικό ελεύθερο σκοπευτή. 
Τώρα, µετά µία ατελείωτη αναμονή, 
το Καπιραρε επέστρεψε φρέσκο, 
ξαναδουλεμµένο και έτοιµο να 
διαλύσει. 


Το χοροπήδηµα στα κτίρια εἶναι ἑνας πολύ 
αποτελεσματικός τρόπος να το γκρεµίζετε 
γρήγορα. 


Όταν η ενέργειά σας τελειώσει, ξαναγυρίζετε σε ανθρώπινη µορφή και εἶστε γυμνός! 
Ο ανθρωπάκος αριστερά είναι ο Ώθοιᾳο, 


ΦΕΡΝΕΙ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ; 
Το Καπιραφε ΥΝοι]α Ίου για το Νό4 


είναι Βασισμένο στο αρχικό «οἶπ-ορ. 


Η ιστορία του παιχνιδιού έχει ὡς 
εξής: Εσείς και δύο φίλοι σας, 
εξαιτίας ενός λάθους µιας μεγάλης 
εταιρία χημικών ονόματι 5ευπῃ [αῦ5, 
έχετε προσθληθεί απὀ χημικά και 
µεταλλαχθήκατε σε τερατώδη 
πλάσματα, έναν γιγαντιαίο γορίλα, 


« 

ο - - 
Όταν αρχίζετε µια νέα ζωή, τα πλάσματα 
σας χαιρετούν µε ένα εχθρικό χαμόγελο 
προτού µπουν στη δράση. 


έναν τεράστιο λυκάνθρωπο και µια 
µεγάλη σαύρα. 

Η κατάσταση σας έχει εκνευρίσει 
κομματάκι [πώς στο καλό µπορείτε 
γα βρείτε παπούτσια, όταν τα πόδια 
σας έχουν το μέγεθος αυτοκινήτου/), 
γι’ αυτό ξεκινάτε να Βρείτε την 
εταιρία »ευπῃ [α05, διαλύοντας τα 
συγκροτήµατά της ανά τον κόσμο και 
Προκαλώντας όσο περισσότερο χάος 
και καταστροφή µπορείτε στο δρόµο 
σας. Κάπως έτσι αρχίζει το παιχνίδι. 
Σεκινάτε Βλέποντας µια πανικόβλητη 
ρεπόρτερ να μιλά για τεράστια 
τέρατα που προκαλούν φασαρίες σε 
µια πόλη. Μετά εμφανίζονται οι 
χαρακτήρες σας, σας χαμογελούν, 
κατεβαίνουν στο επίπεδο του 
δρόμου και η καταστροφή αρχίζει! 
Οι χαρακτήρες στο Καπιραςθ έχουν 
τρεις Βασικές κινήσεις: κλωτσιά, 
γροθιά και ον Αρχίζετε το 
παιχνίδι στεκόµενοι στο δρόμο 
µπροστά από κάποια κτίρια µε 
μερικούς ανθρώπους να 
στριγκλίζουν και ίσως ένα παράξενο 


αυτοκίνητο ή αστυνομικό. Για να 
αρχίσει η περίοδος της 
τρομοκρατίας σας, χρειάζεται να 
σκαρφαλώσετε σε ένα κτίριο, κάτι 
που επιτυγχάνεται µε το να 
μετακινηθείτε στο πλάι πιέζοντας το 
ανάλογο πλήκτρο. Όταν κρεµαστείτε 
στο κτίριο, µπορείτε να το 
κλωτσήσετε ή να ρίξετε γροθιές για 
γα το καταστρέψετε σιγά-σιγά. Οι 
γροθιές είναι λιγότερο 
αποτελεσματικές από τις κλωτσιές, 
αλλά μπορούν να αποκαλύψουν 
Ὀοπυς, αντικείµενα ή ανθρώπους 
τους οποίους µπορείτε να φάτε. Το 
κτίριο καταστρέφεται γρηγορότερα 
ε Κλώτσιές, ωστόσο ὃα πάρετε 
Ιγότερα Ροηυ5 µε αυτόν το τρόπο. 
Για ταχύτερη καταστροφή χρειάζεται 
γα σκαρφαλώσετε στην οροφή του 
κτιρίου Και να το κοπανήσετε 


111 


δείχνε( κπαταστροφ:κότερο απὀ ποτέ 


επανειλημμένα µε τη γροδιά σας 
τραντάζοντάς το ολόκληρο. 
Όρισμένα κήρια, επίσης, Όα έχουν 
οροφές στις οποίες ὃα µπορείτε να 
πηδήσετε για να συνθλίψετε το 
κτίριο σε χρόνο:ρεκόρ. 

Κάδε ὡι ος, α φθάνει σε ένα 
ορισμένο ος Αν προτού 
καταρρεύσει, εκείνη δθ τη στιγµή 
εσείς πρέπει να πηδήσετε από αυτό, 
αλλιώς Θα καταρρεύσετε µαζί του 


χάνοντας ενέργεια. Η αντίσταση στην 
καταστροφική µανία σας είναι 
λιγοστή, µερικοί µόνο άνθρωποι µε 
όπλα και ίσως ένα παράξενο 
ελικόπτερο. Καθώς περνάτε τι 

πόλεις και τις χώρες, οἱ ή δολά 
σας αυξάνουν σε αριθµό και δύναμη, 
µε αποτέλεσµα να αντιμετωπίσετε 
όλα τα είδη εχθρών, από μαχητικά 
τζετ µέχρι και µικρά όμοια µε 864-209 


πολεμικά ρομπότ. 


Ππἱηίσπαάο 64 χτοανίθνν 


η γνώµη 


Κανεῖς ἆεν μπορεῖ να 

αρνης εἰ ὅτι το ΚΑΜΡΑΩΙ 
ΝΤ εἶναι ένας ἀιασκεδαστικός 
μαραθώνιος καταστροφής, αἠήά 
αυτό που µε ανησυχεί εἶναι εια 


πόσο καιρὸ ύα το παἰζετε. Οι 
πρώτες ώρες εἶναι Φοβερά 
αποἠαυστικές, αηἠά μετὰ ὁήα 
επαναἠαμβάνονται και εἴνονται 
βαρειά, Τεηικά, ὀήες οι πὀήεις 
μοιάζουν ἴθιες και εσείς βαριέστε 
να παίζετε ἁήήο. Κρίμα! 


01 ΠΡΟΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣΙ! 


Μπορείτε ΝΑ ΠΑίΞετε ΤΟ ΒΑΜΡΑΦΕ ΩΣ 
έΝΑ Από ΤΑ ΤΡΙΑ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜέΝΑ 
ΤέΡΑΤΑ! ΚΑΘώΣ ΔΕΝ ΔΙΑΦέΡΟΥΝ ΣΕ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ, Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΙΝΑΙ ΚΑΘΑΡΑ 
ΘέΜΑ ΠΡΟΣΩΠΙΚΗΣ ΠΡΟΤΙΜΗΣΗΣ, ΣΑΣ 
ΑΡέΣΟΥΝ ΤΑ ΜΑΛΛΙὰ Η ΤΑ ΛέπιΑ; 


τν Τ  Τ ου ποιον ωιφθιωασ-Διπσειστως πα 


αΕΟΚσΕ 


ΕΝΑΣ ΑΞΙΑΓΑΠΗΤΟΣ Κινα Κονα! 


ΚΡΥΦο! ΚΙΝΛΥΝΟΙ 


Πέρα από τους αντιπάλους ' 
τους, τα πλάσματά σας ἳ 
πρόκειται να αντιμετωπίσουν και . 


όλλους κινδύνους. Για παράδειγµα, οι : . 
υ- 


πινακίδες νέον Όα σας προκαλέσουν 
ηλεκτροπληξία, αν τις χτυπήσετε όταν 
ο“ 
ο. 


είναι αναμµένες. Ορισμένες πίστες 
έχουν µεγάλες περιοχές µε νερό, το 
οποίο σας ρουφά και σας δυσκολεύει 
να ανεβείτε στα κῄρια, ενώ επιπλέον, 
στα Ροηύςθς που Όα αποκαλύπτετε στα 
κήρια Όα βρείτε και 
µερικά λιγότερο ἡ ω ῶ» ΙΙ77ΙΕ 
ϱ ΚΛάΝΟΣ ΤοΥ 6ουζιιΑ! 


αντικείµενα, τα οποία 


νο 


- 
μα ο 


ΠΠ 


ΕΑΙΡΗ 


ΕΜ... ἐΝΑΣ ΤΕΡΑΣΤΙΟΣ ΛΥΚΟΣΙ! 


ῄ αριθµός σελίδας 


Ξς0ΡΕ 
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έχουν επιθλαθές αποτέλεσµα 
ῶ» αν τα αρπάξετε. 

Τα καλοριφέρ, ας πούμε, δεν 
είναι ιδιαίτερα νόστιμα! Πρέπει να 
παραδεχτώ ότι δεν έχω παίξει πολύ το 
Καπιραᾳθ στο αιοαάθ, αλλά μοιάζει 
να εἶναι πιστή µεταφορά, αποδίδοντας 
τα γραφικά και το Οαπιθρἰαγ αρκετά 
καλά. Η δράση είναι γρήγορη και 
βίαιη, µε αρκετές χιουµοριστικές 
σκηνές απἰπια/ίοη όταν συμβαίνουν 
ορισμένα πράγματα. Επί παραδείγματι, 
αν απὀ απροσεξία χτυπήσετε ένα 
άλλο τέρας, αυτά αρχίζουν να 
εμπλέκονται σε έναν σύντομο καθγά 
συμπληρωμένο µε καρτουνίστικου στιλ 
συννεφάκια και σκόνη. Ωστόσο 
υπάρχουν µερικά ασήμαντα 
προβθληµατάκια. 

Ενα από αυτά αφορά στο ότι δεν 
µπορείτε να κρατηδείτε από ένα κτίριο 
για να χτυπήσετε ένα άλλο. Αντίθετα, 
στις εκδόσεις για Πῃοπιθ οοπιρυ!θις 
υπήρχε αυτή η δυνατότητα και 
διευκόλυνε πολύ τα πράγματα. Λέτε 
το (οπηπιοᾶοΓθ ό4 να ήταν ικανότερο 
από το Νό4; Στην παρούσα έκδοση 

πρέπει να σκαρφαλώνετε 


ση | 


ΒΟΝὺΟ άΑΜΕΟ 


ΚΑθε Τόσο Ο ΣΑΜΑΤΑΣ ΣΤΟ ΒΑΜΡΑΟΕ ΘΑ ΣΤΑΜΑΤΑ Από ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
εΝνόΣ ΥΠΟ-ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΕΝΑ Από ΑΥτὰ ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΚΑΘΑΡΑ έΝΑΝ ΑΓὼΝΑ 
ΜέΧΡΙ ΘΑΝΑΤΟΥ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤώΝ (ΑΝ ΕΙΝΑΙ έΝΑΣ ΠΑΙΚΤΗΣ Τι 
κάνει; ΒΑΡΑΕΙ ΜύΓΕΣ;). Σε ἐΝΑ ἀλλο ΟΔΗΓΕΙΤτε ΓΡΗΓΟΡΑ ΑΕΡΟΠΛΑΝΑ 
ΣΤΟΝ ΟΥΡΑΝό, ΜΑΤΕΥΟΝΤΑΣ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΚΑΙ 
ΑΠΟΦΕΥΓΟΝΤΑΣ ΑΛΛΑ. 


ωρ 
5 
το] 
ῳ 
ο 
ο 
«9 
κα. 
σα 


αρι 


στο κτίριο που θέλετε να γκρεμίσετε. 
Τα κτίρια καταστρέφονται πολύ 
εύκολα. Χωρίς να Θέλω να φανώ 
αναχρονιστικός, θυμάμαι ότι στην 
έκδοση για 9ρθείτυπι, προκειµένου να 
καταστρέψετε ένα κτίριο, έπρεπε να 
το σφυροκοπήσετε σε στρατηγικά 
σηµεία µέχρι να πέσει. 

Στην έκδοση για Νό4 χτυπάτε το 
κτίριο όπου σας αρέσει και το όλο 
µέρος απλώς συντρίθεται. Αν και αυτό 
στην πραγματικότητα καθιστά 
γρηγορότερη τη δράση, από την άλλη 
απλοποιεί κατά πολύ τα πράγματα, 
κάνοντας εµφαγές το πραγµατικό 
πρόβλημα του Καπιραοε, την έλλειψη 
πρόκλησης. 

Το παιχνίδι σάς δίνει άπειρα ειθα[!ς, 
έτσι συνεχίζετε όσες φορές και αν 
πεθάνετε. Αυτό, σε συνδυασμό µε την 
ευκολία µε την οποία πέφτουν τα 
κτίρια, σηµαίνει ότι δεν χρειάζονται 


πατητῃ 


Ρ ΟΓΑ ΤΙΝ 
ΞΕυΜΙΡΗΣ ΠΕΞΕΑΝΜΕΓΗ ΓΑΓΗΙΤΥ 


τακη; μοι, πνοις 
Τνμε 6 σημ 


Ιδιαίτερες ικανότητες για να 
τελειώσετε το ποῤμήδι απλώς 
διαλύετε ό,τι βρίσκετε και ξαναρχίζετε 
όταν σκοτωθείτε. Δεν υπάρχει κίνητρο 
για να διατηρήσετε την εγέργειά σας ή 
να ψάξετε για τροφή, γιατί µπορείτε 
απλώς να αρχίσετε Πλ αν πεθάνετε. 
Αυτό βασικά σημαίνει ότι, τελικά, ὃα 
Βρεθείτε να τριγυρίζετε από επίπεδο 


ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ: 
ΑΝΤΟΧΗ ος 


οοοοοοο 
ν λλλ) , 


Μαμά! Ἑνα τέρας στο παράθυρο! 


Ὀ-Ραα: Κνηση 


ρησιμοποιειται 


σε επίπεδο, ενώ όλα κυλούν στους 
ίδιους ρυθμούς. Ακόμα και η ποικιλία 
τῶν εχθρών, οι τοποθεσίες στον 
κόσμο και τα ρον/θΓ-υρ µε 
διαφορετικές ικανότητες δεν είναι 
νι να αναβάλουν την επερχόμενη 


πλήξη. 


ΔΕΝ ΕΙΝΛΙ Κι ΑΣΧΙΜΟ... 


Μη µε παρεξηγήσετε, το Καππραοθ εἶναι 
διασκεδαστικό, ιδιαίτερα αν Μαι 
έναν καταστροφικό αγώνα µε δύο 
ακόµα φίλους σας. Ωστόσο υπάρχουν 
ελάχιστα στοιχεία στην έκδοση αυτή 
που αναδεικνύουν τις δυνατότητες του 
Νό4. Στα γραφικά, εκτός από τα νίάθος 
μα οξὦ στα επίπεδα, το παιχνίδι είναι 

εδόν ίδιο µε την έκδοση για 
Ριαγ»Ιαῄοη, κάτι που ὠστόσο δεν εἶναι 
κακό, Αν ελπίζατε όµως για τα γνωστά 
30 γραφικά του Νό4, ξεχάστε τοἱ 
Συνολικά το Καπ]ραφθ ΥΝίοι]α Του: είναι 
ένα ψυχαγωγικό παιχνίδι, απλώς είναι 
λίγο βαρετό και δείχνει τα χρονάκια 
που μεσολάβησαν απὀ τότε που 
κυκλοφόρησε. Οι λάτρεις των αιοαάθ 
ολ ικατς θα το αγαπήσουν. Οι 
υπόλοιποι, και συγκεκριµένα αυτοί που 
είχαν κάποια έκδοση για ποπιθ 
εοπιρυ!θ:, ὃα ήταν καλύτερο να το 
δοκιμάσουν προτού το αγοράσουν. 
Έπειτα από 15 λεπτά Όα έχετε πάρει µια 
Ιδέα για το πώς εἶναι. 


ΑΝΤΟΧΗ 1Ο ΧΡΟΝΟ 


ο ΣΥΝΕΧΩΣ 


 ΟΝΕΡΙΑΙΕΑ 


ΓΜΟΙΠΡΙΑΥΕΕ πα | 


πι 
Νὰ 
ΝΟ ος 

ος ΝΔ ᾽--- 


ολο 
ος. α 


ο. 
μμ 
ο οὐ ΦΝέ5 « ΕΛΜΕ: 17.508 
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4 ο τω. 


ΡΟΧ ἄΛΜΙΟ: ΛΙ 7.900 ῥ 


ο - Νδό ΘΛΝΕΔ: ΛΠ0 4.508 
.9ΝΕΦ ΕΛΗΕΟ: ΙλΠῦ 6 500 

ΙΗΤΟΝΙ Ρ0ἡ ΕΛΜΕΣ: ΛΠΑ ν 406 ἅ 
ϕ 


1] µ. ΕΛΜΕΦ: ΛΠ9 3.458 ΙΙ «ΤϱΠΝ 
ταν 400 έληες; 0 104) Αν ν λω. 
μὲ Ρ0Υ ΕΛΗΕΣ: κπὸ 3 τὴ πω, 


ΕΤῃ | 
Ἴ «ΝΑΥΝΕ θρετσέν ϱ8 
χηΙες “«“ α, , 
να ΤΕΧ άν 
ΙΛΝΙΣ 0Ε 4 ” 
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ΡΙΕ ΡΥ μον ϱΡΙ 
ΡΡῦ ΕΘΙΙΕΡΤΙΘΝ | 
ΙΑ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ! 2 ο. 
ἃ κών 


τον[θν’ Χ 5οηγ ρἰαγςσίαίἴϊοῃ) 


Ε (ΔΕΠ 


ΤΟ ΣΚΗΝΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΓΝΩΣΤΟ ΚΑΙ ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΟ ΠΙΑ ΤΗΝ ΕΠΟΧΗ: ΕΙΣΤΕ ΜΠΑΑΚΟΝΑΤΟΙ, ΕΑΠΛΩΜΕΝΟΙ 
ΣΤΗΝ ΠΟΛΥΘΡΟΝΑ ΣΑΣ ΚΑΙ ΠΑΡΑΜΙΛΑΤΕ ΜΕ ΤΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΕΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΤΟΥ ΒΟΝΑΑΝΤΟ ΚΑΙ ΤΩΝ 
ΛΟΙΠΩΝ ΑΣΤΕΡΩΝ ΤΟΥ ΜυΝΡΙΑΙ. (ΠΕΡΙΣΤΑΣΙΑΚΑ ΡΙΧΝΕΤΕ ΚΑΙ ΚΑΜΙΑ ΠΕΝΤΑΡΑ, ΚΑΘΩΣ Η ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαίίοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 ἑ 


Του Σωτήρη “ΝΥ Καπαοι” Μπέλλου 
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ΣΗΚΩΝΕΙ ΤΟ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΚΥΠΕΛΛΟ ΠΙΑ 62ΊΗ ΦΟΡΑ Στο ΕΙΕΑ 968.) 


ὀεστη, βρε παιδάκι µου/)Τιδαλέγατενα 
αφήσετε το θερινό 
Κλίμα της [αλλίας, τα γεµάτα γήπεδα και 
τα εντυπὠσιακά γκολ και να 
εταφερθείτε στον πάγο ενός γηπέδου 
κο, παρέα µε το “Θεό” του 
δημοφιλούς οθλσος τον 
-- Ὁ ριάς γΝαγπε; Πώς; Δεν 8α... 
λέγατε; Καλά, δεν περίµενα κάτι 
διαφορετικό. Πάντως το 30 ΗοςΚ6γ 
είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι, που 
όµως ήρθε σε λάθος εποχή. 
Αυτοί οι Αμερικανοί είναι εντελώς στον 
κόσµο τους. Όλος ο κόσμος είναι 
συντονισµένος στους ο 8 ούς του 
ποδοσφαίρου και αυτοἰ... αι και 
Ραθβα[[. Οχι ότι τα εν λόγω παιχνίδια 
δεν είναι καλό, αντίθετα εἶναι αρκετά 
Ρἰαγαῦ[θ και ιδιαίτερα δεαµατικά. 
Απλώς είναι λίγο δύσκολο να 
εδραιωθούν στο ευρωπαϊκό κοινό και 
ειδικά στη χώρα µας. Κανείς όµως δεν 
µπορεί να κατηγορήσει τη Μἰαν/αγ για 
την προσπάθειά της να μεταφέρει την 
ατμόσφαιρα του ΝΗΙ στις τηλεοράσεις 


Σύστημα: 9οπυ ΡἰαυΡίαἴίοη 
Κατασκευαστής: ΟΤ Ιηϊεγαοῖῖνο 
Διάθεση: Ο0-Μεάία 


, 


Θὶποίο Ρἰαυο; Μιιρίαυεγ 


το πρωτάθλημα διεξάγεται µόνο στην 
Αμερική και τον Καναδά, εἶναι µια άλλη 


βρίσκεται σε αυτό το σηµείο. 
Υπάρχουν όλες οι οµάδες του 
ΝΗΙ, καθεµία από τις 
οποίες απαρτίζεται από 
τους αληθινούς παίκτες 
της. Οι τελευταίοι 
διαθέτουν τα στατιστικά 


Μυϊα-Ταρ Μεπιοτυ σατά 


μας. 

Στο ἡΜαγπε ΟΓ6ΙΖΚΥ’, λοιπόν, σας 
δίνεται η δυνατότητα να επιλέξετε µία 
απότις 26 η οµάδες του 
ΝΗΙ και να στεφθείτε παγκόσμιοι 


στο παιχνίδι. Φυσικά επιλέξτε ΝΥ 
Καηςε», όπου Και µόνο η παρουσία του 
“Ρονάλντο του Ποςκθγ”, του “Τε Οπεα! 
Οπε” Μαγπε Ο6ΙΖΚΥ, εἶναι αρκετή για 
να τσακίσετε όλους τους αντιπάλους. 


ΠονΥ ΕΙΝΑΙ η ΕΙΣΑΓΩΓΗ; 

Αν σας αρέσουν οἱ εντυπωσιακές 
εισαγωγές, οι εισαγωγές που σας 
αφήνουν άφωνους, εκείνες στις οποίες 


πρωταθλητές πο τι παγκόσμιοι, αφού 
' 


ιστορία]. Το πρώτο Θετικό του παιχνιδιού 


τα εντυπωσιακά νἱάθος και οἱ 
εκπληκτικές φάσεις σάς προκαλούν 
συναισθήματα έντασης και πάδους, 
τότε... ψάξτε για κάτι άλλο. 
Εισαγωγή δεν υπάρχει. 
Εκτός κι αν 
ικανοποιείστε µε το 
φανταστικό Και 
μεγαλοπρεπές λογότυπο 
της Μἰάναγ [πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι εἶναι 


να. εκπληκτικό]. 
(Ὀε[επεο, ”- 

ΦΙΤΘΠΟΗΙ, 
ας Λυτιον Ἡ 
οἱλοο[ης]), ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ; 
τα οποία έχουν τη δική τους σημασία . 


Το παιχνίδι σάς αφήνει να 
επιλέξετε τον τρόπο µε τον 
οποίο Όα αγωνιστείτε. Αν και τα δύο 
Θαπιθρἰαγ πιοᾶες μοιάζουν ὡς προς τον 
τρόπο παιχνιδιού, ωστόσο έχουν µερικές 
διαφορές. Στο Αιεαάε κάθε μόδα έχει 
µόνο τρεις παίκτες (συν τον 
τερματοφύλακα], εγώ το γήπεδο είναι 
μικρότερο του κανονικού. Α, επίσης δεν 
υπάρχουν κανόνες! Κοινώς κάνετε του 
κεφαλιού σας, αδιαφορώντας για τις 


συνέπειες (ουπς, συγγνώμη, εγώ πήγαινα 
καθαρά για το ρυεΚ - το µπαλάκι του 
ΠΟςΚΘΥ). Επίσης η χρονική διάρκεια των 
αυαήθ:» (σημειώστε ότι κάθε αγώνας 
ΠοεΚ6γ έχει τρεις περιόδους) δεν 
μπορεί να 
υπερθεί τα τρία 
λεπτά. ο 
Αντίθετα στο 
οἱπυαήοητα ΦΝὸ, 
πράγματα 

ειναι 
περισσότερο 
ρεαλιστικά, 
αφού το παιχνίδι 
δείχνει να 
εξοµοιώνει έναν πραγµατικό αγώνα 
ΠοςΚαγ. Μπορείτε να επιλέξετε τον 
αριθµό των παικτών [έως πέντε συν τον 
τερματοφύλακα] και να Ὀ σσ το 
µέγεθος του γηπέδου (Είπα) στα 
φυσιολογικά του επίπεδα [ΝθουαΠοπ]. 
Τέλος, η διάρκεια των περιόδων 
αυξάνεται [έως τα είκοσι λεπτά], 


5ΟηΥγ ρἰἱαγςσίαίίοῃ λγθνί[θιν 


κάνοντας το παιχνίδι περισσότερο 
ρεαλιστικό. Όμως µην το παρακάνετε, 
διότι µια περίοδος των είκοσι λεπτών σε 
ένα ᾳαπιθ µπορεί να είναι Ιδιαίτερα 
κουραστική, πιστέψτε µας. 
Επιλέξτε ένα Ατεαᾶθ για .. λεπτά 
έντασης και... ξύλου. Μπορείτε να 
Κάνετε τους αντιπάλους σας μαύρους 
ή, σε περίπτὠση που επιθυμείτε να 
παίξετε καθαρά (τα ονόματά σας 
αμέσως), να επιδιώξετε να σκοράρετε 
και να παίξετε εξαντλητική άμυνα. (Η!π!: 
Στους περισσότερους αγώνες η άμυνα 
θα σας δα τη νίκη.) Διαφορετικά, αν 
είστε από αυτούς που επιθεβαιώνονται 
µέσα από µα Νιο ανταγωνισμό, 
επιλέξτε μα ολόν ον ση Ὃ νι 
µε αποκορύφωμα τα Ὃ λε Ρἰαγ- 
ος. Με µια ΠΊΕΠΊΟΗΥ «ατα να θυμάται 
τα απαραίτητα 
δεδοµένα, θα 
µπορείτε να 
επιθεωρείτε τα 
στατιστικά της 
ΠοςΚαγ... 
καριέρας σας. 
Ενα αληθινό 
πρωτάθληµα 
ΠοςΚθγ στην 
τηλεόρασή σας. 
Αληθινό; Χμμ... δεν 
είναι απόλυτα ακριθές. 


-α- 


ΒΛΑΤΕ ΦΩΤΙΑ ΣΤΑ ΑΝΤΙΠΛΛΑ 
ΔΙΧΤΥΛ 


Κάτι τέτοιο συμβαίνει όταν επιτύχετε 
ένα ρον/θ: 5ῃο]. Το ρυεΚ 


Τι, Δεν Ξέρετε ΗΟΟΚΕΥ; ΕΥΚΑΙΡΙΑ Λοιπόν ΝΑ Μάθετε Από το 


ΡΒΑΟΤΙΟΕ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 


ΟΡΕΕΝΣΕ 
Όεσενσε 
Σµοσττνα 


Τὸ τες τ 
Ἑν ἔο νλΕν 


Προπονηθείτε... 


ΣΤΗΝ ΑΜΥΝΑ... 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΠΙΘΕΣΗ! 


Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΑΦΑΤΙΚΗ. Με ὀΜΟΡΦΑ 
ΓΡΑΦΙΚΑ, ΛεΙΤΟΥΡΓΙΚέΣ ΚἀΜερεΣ ΚΑΙ Κοντινά 
ΒΕΡΙ ΑΥ5, Το 30 ΗΟΟΚΕΥ ΣΥΧΝΑ ΘΑ ΣΑΣ 
ΜΕΤΑΦέΡΕΙ ΣΤΗΝ “ΚΑΡΔΙΑ” τογ ΝΗΙ.. Οι 
εντΥπωσιΑκέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ προωθούν ΜΙΑ 
περισχότερο ΑΒΟΑΟΕ ΔΡΑΣΗ, ενώ ΤΑ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ 
ΠΟΥ ΔΙΝΟΝΤΑΙ ΔΕΝ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 
ΠΑΡΑΠΟΝΕΜέΝΟΥΣ ΤΟΥΣ ΛΑΤΡΕΙΣ ΤΗΣ 
ΛΕΠΤΟΜέΡΕΙΑΣ. ΑΝ ΚΑΙ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ Σε ΛΑΘΟΣ εποχή (ΒΛ. Μυνοιαι.), 
ΩΣΤόΣΟ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚό ΚΑΙ ΙΔΑΝΙΚό ΓΙΑ 
ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ Με ΤΟΝ ΚόΣΜΟ ΤΟΥ ΗΟΟΚΕΥ. 


ο -ῦ- ο.  Ὁ Ἡνρ δι ,. ᾖ ψψη | 


Π αοιθιιώς σελίδας 


ΓθνίΘΙΝΝ χ 5οηΥγ ρἰαγςσία[ίοη ) 


Από Το ΟΡΤΙΟΝ ΒΕΟΟΡΟΞ 
Μπορείτε ΝΑ Δείτε ΤιΣ 
ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ ΤΟΥ Ἠ/ΑΥΝΕ. 


ἵ ΝΕν ΥΟΗΚ 


' 


. ΕΙΓΤΡΒΙΠΟαΗ 


ανα. ΠΘΧΙ ΟΘΠΘΓΙΩΟΙΙΟΠ πτουπιοαυγουστίος σποε 


ρεαλιστικό αγώνα. -δεν λέω- να συμμετάσχουν ενεργά στο 

Όμορφες και ποικίλες είναι και οἱ παιχνίδι, άλλοτε µε πανηγυρισμούς και 

κιγήσεις των παικτών σας τόσο στην όλλοτε µε µακρόσυρτες αποδοκιμασίες, 

εκσφενδονίζεται µε άμυνα όσο Και στην επίθεση. Μπορούν αλλά µάλλον δεν έχουν έρθει σε αγώνα 

εκπληκτική ταχύτητα και το να κάνουν Βουτιές [έχετε δει έναν Πανκ ολο. γα δουν τι 
αντίπαλο τέρµα γεμίζει φλόγες. πραγµατικό αγώνα ΠοεΚθγ; Ετσι γίνεται! Με άλλες λέξεις, αν περιμένατε 
Ειδικά αν το σουτ είναι από ακριθώς!), να γονατίζουν, να κλέβουν ένα ολοζώντανο στάδιο να πόλλεται 
σχετικά µακρινή απόσταση, το ρυςΚ όχι και τόσο τίµια και πολλές απὀ ήχους, χάσατε. Πάντως οἱ 
επιφωνήµατα όπως: “ἁρπατην, ακόµα κινήσεις, µε αποκορύφωση τη υπάρχοντες εἶναι αρκετά καλοί - 
ἀτιµε”, “πάρε να’ χεις” και ορεςῖα| επιτάχυνση [Βυι»!]. Θυμάστετην όποτε εμφανίζονται... [ 


άλλα τέτοια καθιερωμένα 


ακολουθούν το γκολ που ες - 
αμα, ας : ϱ ..-- 
ΗΧΟΣ δῷςσᾶ τερματοφύλακας [ᾳοα[ιε) ΐ 


Χτυπιέται στο έδαφος και 
ένα μικρό όχημα... 
ΑΝΟΝΗ ο οκσικής κάνει την 
εμφάνισή του πίσω από το 


τέρμα! Αλλοτε πάλι ο 
τερματοφύλακας, θέλοντας 

να εκδικηθεί για το 

προηγούμενο γκολ που 

δέχτηκε, στέκεται σαν τοίχος ειδική κλωτσιά του 1οῇηγ (ααθ στο 
µπροστά από τοτέρµατουκαι  Μοηα Κοπιρα!; Ε, κάτι παρόμοιο - 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ κ» 
ΤΑ ΒΕΡΙ ΑΥ5 ΤΟΥ παιχνιδιού εἶναι 


ΑΡΚΕΤΑ ΠΕΤΥΧΗΜέΝΑ, ΑΝ ΚΑΙ 
ΟΛΙΓΟΝ... ΒΟΥΒΑ. 


ένας... τοίχος κάνει την χωρίς την Κλωτσιά Βέβαια, προς 
Ἀρκετά καλό, αλλά στα σκιάτου Παγκοσμίου ἐεμφάγισή του κάτω από τα µεγάλη µας απογοήτευση. Μόλις το 
Κυπέλλου ενδέκεται να περάσει απαρατάρατο. δοκώρια - ακολουθεί το κουτί του Βυις! Ιπαϊςαίοι γίνει 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: ανάλογο σχόλιο του εκφωνητή: Κόκκινο, πατήστε Κ] και κάντετους 
Νἡή ροννεηρίαν 968 “Τηίς οοα[ίς ἰ5 [κε α ν/αίµ” να ψάχνονταί (οοἱ 5ἱυῄ, που κάνει 
Εντυπωσιακά χαρακτηριστικά, το παιχνίδι ακόµα πιο διασκεδαστικό. 
που συνδυάζουν την καθαρά 
αεαἀθ δράση µε έναν αρκετά 


ΗχοΣ: ΣκΟΤΩΣΤΕ ΤΟΝ 9ρελκεη! 


Ο εκφωνητής καταβάλλει 
σημαντικές προσπάθειες να 
μεταφέρει την τηλεοπτική 
ατμόσφαιρα ενός αγώνα ΠοςΚεγ. 
Συχνά τα καταφέρνει, αφού τα 
σχόλιά του είναι αρκετά και 
πετυχημένα. Όμως η ποιότητα της 
φωγής του εἶναι κάκιστη. Ακούγεται 
σαν να µιλά µέσα απὀ... ντουλάπα - 
λέτε η Μἰάναγ να έκανε απὀ εκεί την 
ηχογράφηση; Υποτίθεται ότι το Ρ9Χ 
λειτουργεί µε (Ρ), το ΟΡ παρέχει 
ψηφιακό ήχο κ.ο.κ. Αν το 6ρθεςῃ είχε 
Καλύτερη ποιότητα, το παιχνίδι Όα 
ήταν σαφώς ανώτερο. Τα δα πάνω- 
Κάτω ισχύουν και για τις φωνές τῶν οτε απκσκ ο Ἀἡοραῃσχ!” 
Βεατών. Οι άνθρωποι ο ρώς ων 


ωρ 
5 
ο 
Ό 
Ω 
9 
«1. 
Ό 
ο. 
ο] 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑΣ ΑΟΛΟΦΟΝΟΣ ΜΕ Θα Βρεθείτε ανάµεσα σε χωριά, ατα αντίθετα µε εκείνους που προτιμούν το 
σπηλιές της Ιαπωνίας, την εποχή που όλα γιουρούσι, µε δύο αυτόματα στο χέρι και... 

ΚΡΥΟ ΑΙΜΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΘΕΙ ΣΤΟΥΣ ήταν πιο απλά και οι διαφορές λύνονταν  ότιθγει. Αλλωστε αποτελεί μα ερη 
µε τη δύναμη της λεπίδας. Σκοπός σας πρόκληση η εξολόδρευση τῶν αντι 

ΔΡΟΜΟΥΣ ΤΗΣ ΑΡΧΑΙΑΣ ΙΑΠΩΝΙΑΣ. ΟΙ είναι να εξολοθρεύσετε όλους τους εφαρμόζοντας πιστά ένα προσχεδιασµένο 
εχδρούς, συμπεριλαμβανοµένων των πλάνο δράσης. 


ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΕΝΟΙ ΑΙΑΒΑΣΤΕ Ο,ΤΙ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ. διάφορων “εὐσωμων” αφεντικών [Όοεςς»] 
που μοιάζουν -κατά ύποπτο τρόπο: µε ΦΑΩΝΟΣ ΤΑ ΜΕΣΑΝΥΣΧΙΑ 


ΡΙΧΕΊΙ, πεχ! φεηθια[ῄοη 


ῃ Όταν μπείτε για πρώτη φορά στο σκοτεινό µτερματοφύλακες του χόκεϊ επἰ πάγου. Δεν 
ρα ]α νι... -με οπτική τρίτου προσώπου- κόσμο του θα δυσκολευτείτε Ιδιαπερα να τους Μπείτε στο κλίμα µιας τυπικής 
Ίθηεβυ, θα σκεφτείτε: “ρε να πάρει, πάλι σκοτώσετε. Όμως για να φτάσετε σε “επιχείρησης”: Ὡς επαγγελµαήας 
το Ίοπιῦ Ραΐάει αγόρασα;”. Προτού όµως καθέναν από αυτούς, ὃα χρειαστεί να δολοφόνος, σκύθετε όντας πάνω σε µια 
γυρίσετε στο µαγαζ( για να το περάσετε πάνω απὀ πολλά πτώματα και σκοτεινή ταράτσα, προσέχοντας τις 

επιστρέψετε, παῖξτε λίγο περισσότεροκαι µέσα απὀ δύσβατες περιοχές. Αλλωστε κινήσεις του φρουρού µέσα στη νύχτα. 
θα καταλάθετε ότι πρόκειται για ένα εκεί έγκειται η πρόκληση του παιχνιδιού. Μόλις γυρίσει την πλάτη του, πηδάτε από 

8 παιχνίδι που, ναι µεν μοιάζει µε το Ίοπιθ Το Ίθησ]υ ανταµείθει τους παίκτες που την ταράτσα και προχωράτε σιγά-σιγά 

5 --, Καἰάει, όµως έχει αρκετές διαφορές που χρησιμοποιούν πονηριά και φινέτσα - προς το µέρος του. Όταν αντιληφθεί την 

το κάνουν να Θλορία, Εντάξει, υπάρχουν 


κι εδώ λάκκοι ἷς γα πέσετε µέσα, 
ΙΝ ατις ανθρώπινοι εχδροί και ζῴα που 
ΝΓΟΚΜΑΤΙΟΝ στρέφονται εναντίον σας, καθώς και η 


ἴδια απεικόνιση της κάμερας, όμως το 
Οαπιθρίαγ εἶναι άλλου παπά ευαγγέλιο. 


μβὴς 


Ὕσλι σεεΓαῦιΌῃ 


Του Νάσου ΛΑπέλλου 


Σύστημα: 6οπυ Ρἰαυςἰαἴίοη 
Κατασκευαστής: 6οπυ 


κ Ρι8υ6Γ Μαπιοτυ σατά 
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ΨΩΝΙΑ ΓΙΛ 
Τ0 ΣΠΙΤΙ 


παρουσία σας, τον πιάνετε από το λαιμό, 
Βγάζετε το μαχαίρι σας και του κόθετε 
το λαρύγγι. Αφδονες ποσότητες αίματος 
ξεπετάγονται απὀ το θύμα σας, 
λερώνοντας τον τοίχο και 
πλημμυρίζοντας το έδαφος. Λίγο προτού 
ξεψυχήσει, πετάτε το αοὸς σας προς 
την ταράτσα που βρίσκεται ψηλότερα 
απὀ εσάς και σκαρφαλώνετε µε µια 
γρήγορη κίνηση. Θα βρεθείτε σε µια νέα 
γειτονιά, µε έναν νέο φρουρό. Σύντομα κι 
αυτός ὃα συναντήσει τον Δημιουργό του. 
Αυτή η αποτελεσματική τακτική εἶναι µεν 
συναρπαστική [και αρκετά δύσκολη) 
αλλά καταντά κουραστική ύστερα από 
πολλές εποναλήψεις. 

Ο καλύτερος τρόπος για να 
εξολοθρεύσετε τους αντιπάλους σας 
εἶναι ο αιφγιδιασµός και όχι η κατά 
µέτωπο επίθεση, όπου δεν επαρκεί το 
σπαδί σαμουράι του ψηλού Κἰκίπιατυ ή 
τα δίδυµα μαχαίρια της µικρόσωµης 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΩΝ ΑΜΟΡΛΙ 


νο] 
Επ ] 
Εμφανίζει τα αντικείμενα 
που βρίσκονται στη 
διάδεσή σᾳς, τα οπδία 
μποβεί γα είναι από 
κειβοβθββίδες καπνού και 


Ἠεαίῆν ραυκ5 µέχρι 
αστεράκια ηἰπ]α και 
δηβητηριώδη χάπια. 


5ΟηΥ ρἰαγςσίαίίομ χΓγανἰανν 


Άγαπιθ. Η µικρή ποικιλία των κινήσεων 
που έχετε στη διάθεσή σας [περίπου 
δέκα] δεν ὃα σας σώσουν από τη 
σίγουρη αντεπίθεση τῶν φρουρών που 
ὃα σας εντοπίσουν. Αντίθετα, η 
αιφνιδιαστική επίθεση εγγυάται γρήγορο 
Και ανώδυνο (για εσάς) Θάνατο του 
αντιπάλου, οπότε επωφεληθείτε. 
Ἀρησιμοποιήστε το µετρητή προσέγγισης 
[ριοχίπιίη πιείεη), για να κρίνετε πὀσο 
Κοντά βρίσκεται ο αντίπαλος προτού τον 
δείτε, και προχωρήστε απαροτήρητοι 
γύρω από τις γωνίες και πίσω από τους 
τοίχους, προσέχοντας πάντα τις κινήσεις 
του. Αν θεωρήσετε ότι είναι επικίνδυνο 
να επιτεθείτε, µπορείτε να πετάξετε εἰαγ 
αιθπαάθς ή να εκτοξεύσετε εναντίον του 
αστεράκια πἰπ[α. Αν προτιµάτε την 
πονηρή οδό, τότε ρίξτε προς το µέρος 
του ένα μικρό µπουκάλι µε δηλητήριο. 
Όταν το πιει και αρχίζει να ο λαό: 
[σ.α.: µα καλά, δεν του έχει πει η µαµά 
του να µην παίρνει δώρα απὀ 
αγνώστους;), πλησιάστε τον και 
διαμελίστε τον. 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ σπα ΜΟΙΤΠΡΙΑΥΕΙ ΟΧΙ 


ΘΑΝΑΤΟΣ Τ0 ΣΟΥΡΟΥΠΟ 


[Ποια είναι όµως τα μειονεκτήματα του 
Ίθηεβυ; Η απάντηση είναι άµεση: τα τεχνικά 
λάθη του. Εκ πρώτης όψεως το παιχνίδι 
φαίνεται αρκετά απλό, μόλις ξεκινήσετε 
όµως Θα σας εκνευρίσει το ρἰχεία[οη, που 
ὃα συναντήσετε σχεδόν σε κάθε 
επιφάνεια. Επίσης, αν είστε κοντά σε 
κάποιον -ή µερικές φορές ακόµα και σε µια 
τοποθεσία-, η δράση Όα επιθραδυνθεί 
αρκετά. Εντάξει θα µου απαντήσετε, αυτό 
µπορείτε να το συνηθίσετε. Εκεί όµως που 
ὃα εκνευριστείτε σίγουρα είναι όταν ὃα 
δείτε την κάµερα να τρελαίνεται κατά τη 
διάρκεια µονομαχιών και να στρέφεται σε 
οποιοδήποτε σηµείο εκτός από τη µάχη 
αυτή καθ’ εαυτή - πόσο μάλλον όταν σας 
έχει απομείνει ελάχιστη ενέργεια Και δεν 
Βλέπετε τι κάνετε... 
Σε γενικές γραµµές, το Ίθπεβυ περιέχει 
στοιχεία όπως ο γάντζος και το ρΓοχἰπι!νγ 
πιδίει, που Όα μπορούσαν να αποτελέσουν 
βάση για το χαρακτηρισμό του ὡς ένα 
ώρες. παιχνίδι. Πάντως η έκδοση για 
ΡΑΙ (τα δικαιώµατα ανήκουν στην 
Αεϊνίσίοπ) Όα αργήσει αρκετούς µήνες, 
Κάτι που µας κάνει να ελπίζουµε ότι δα 
διορθωθούν οι ατέλειές του. Μέχρι τότε, 
ὃα γράφαµε ότι είναι µια αγορά που έχει 
ρίσκο, γιατί τα µειονεκτήματά του εἶναι 
πιθανό να σας εκνευρίσουν σε 
Βαδμό αυτοκτονίας. Γι 


Πιασκεδαστικό αλλά τεχνικά ανεπαρκές. 
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ΓθνίΘ6ΙΝ 5οΠΥγ Γενίθιν Υ5οηΥ ρἰαγςία[ἰοπ) 


εταποπ τουπιος μυγουστος ο | 


ΘΠ 
π 


Κ1δ, υΕκῖα 


1ου Κώστα ὥοτσου 


α ορ ος σε ος μμ -α 


. Λ: 


ΑΥΟ ΩΡΕΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΕΙΝΑΙ ΑΡΚΕΤΕΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΚΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΤΟΗΝ ΤΠΑΝΟΙΤΑ ΝΑ ΣΚΑΣΕΙ ΑΠΟ 
ΤΗ ΖΗΛΙΑ ΤΟΥ. 


(ιοἵ 5 ἆαποθ! ) 


Σίγουρα Το πρώτο που Όα σκεφτείτε 

διαβάζοντας τον τίτλο του τονίθν’ είναι 
τα συµπαθή δεινοσαυράκια της σειράς 
Βυβρίε Βοῦβἰθ. Ωστόσο, οι ομοιότητες 
τῶν δύο παιχνιδιών περιορίζονται µόνο 


-- - στον Τίτλο. Ίο συγκεκριµένο 
ο ---- παιχνίδι ὃα λέγαμε ότι είναι 
ΓΕ ΜΠΕ ένας κλώνος του γνωστού Λ 
8 Εβρ νοῃ Ραιαρρα ιο Καρροι, στο 
ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ οποίο έπρεπε να 


περάσεις κάποιες 
χορευτικές 
δοκιμασίες για να 
κατακτήσεις Την 
αγαπημένη σου. 
Στο Βυ5! α 

Μονο στόχος 

σου εἶναι να νικήσεις 

τους αντίπαλους 


«ο, 


Σύστημα: Ροπυ βία ρα ίοη 
Κατασκευαστής: Επίκ 


“ 6 σον χορευτές εκτελώντας 
καποιες χορευτικες 
δίπρία οι κ ώηφίό φιγούρες καλύτερα 
6 απὀ αυτούς. Για να . - 
-Μεπιοπη σαιά θαά . 
ιν Ξ νο, π. ελ] η 
ο - πα ς - 5 
τό .. πῖσς "ασ 
ας πκλας; νι : 
4 , -.- ” 
ά [ῶ Πονο-2α χρειάζεται ἑνα ολόκληρο πμ 
εντυπωσιάζοντας το κοινό της. πετράγωνο για να χορέψει. 


ΡΑΝΕΕ ὃ 
ΚΗΥΤΗΛΜ 
ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΝ 


Ο µασκοφόρος τανει 085 χρησιμοποιεί ύπουλα όπλα για να ακινητοποιήσει προσωρινά την 
κε!!γ. 


ολοκληρώσεις ένα σετ χορευτικών 
κινήσεων πρέπει να πατήσεις τα 

πλήκτρα κατευθύνσεως µε τη σειρά 
που εμφανίζονται στην οθόνη ἀλλ 
και την κατάλληλη χρονική στιγµή. 
Εάν τα καταφέρεις, ὃαᾳ σου δοθούν 
περισσότερο λος συνδυασµοι, 
οι οποίοι Όα σου επιτρέψουν να 
µαζέψεις περισσότερους πόντους. Σε 
αντίθετη περίπτωση, εἶσαι 
αναγκασμένος να παίξεις την πίστα απὀ 
την αρχή. 


κκ πάντες εις φωσόρες. καὼὃ 
Ἠοαί θάζει -στην κυριολεξία- φωτιά στην πίστα. 


οποία είναι καταπληκτική και ταιριαστή 
µε το όλο [θε[ίπα του Βυςί α Μονθ. Εχει 
δυνατό ρυθμό Κα η όλη 
!. ποιότητα τῆς ηχογράφησης 
δείχνει πολύ επαγγελματική, 
γεγονός που δεν εκπλήσσει, 
αφού τα τραγούδια 
- προέρχονται απὀ την 
Άνεχ Ίταχ, τη µεγαλύτερη 
ιαπωνική δισκογραφική 
εταιρία στο χώρο της 
χορευτικής 
μουσικής, Ενα 
μάλιστα από τα 
τραγούδια του Βυ»! α Μουε 
Ἰγράφτηκε απὀ τον πολύ 
γνωστό στη χώρα του 
Ανατέλλοντος Ηλίου 
Παἰσυπιί Μοῄίπασα και 
πρόκειται να 
κυκλοφορήσει ὡς 
εἰποίθ. 


ΨΗΛΚΕ ΙΤ, ΒΛΒΕΙ 


Αν και ο συγχρονισμός των 
κινήσεων µε τη μουσική εἶναι 
πολύ σημαντικός, το Βυὺ5! α 
Μονε είναι λιγότερο αυστηρό 
από το Ρα(αρρα. Εδώ έχεις τη 
δυνατότητα να διαλέξεις / 
έναν απὀ τους 

δύο προτεινό- 

μενους πό 
συνδυασμούς ή, 

έπειτα από αρκετή προπόνηση, 
γα συνθέσεις µία δική σου 
χορογραφία επιτυγχάνοντας 
έτσι καλύτερο σκορ. 

Τα γραφικά είναι καλοφτιαγµένα 
και πολύχρωμα, µε εξαιρετικά 
καλή κίνηση, κανά να τραβήξουν 
τη προσοχή του παίκτη. 

Σε ένα τέτοιο παιχνίδι, όμως, το 
πιο σηµαντικό είναι η μουσική, η 


(50ΗΥ ρἰαγςίαίῖ οπχ{ανἰ αν) 
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Μπορεί να έχει φτυάρια αντί για χἐριᾶ αλλά, κατά τα άλλα, εντυπωσιάζει µε την ομορφιά της. 


Ίχο και να κοπάζει τα σύμβολα που διασκέδασης, [ενικά, πρόκειται για µία 

ΗΟ1 5108 μποτ στην οθόνη για να -. πολύ εθιστική πρόταση που αφορά τους 
Όλα αυτά εἶναι ενδιαφέροντα, αλλά το βρει το ρυθµό. Οπως ην πάντες. Εάν το Ρβαταρρα σας παρέσυρε 
θέμα είναι τι μουσική ὃα συνοδεύει την καταλαθαίνετε, δεν γκ στο ρυθµό του, το Βυ5! α Μονθ ὃα 
ευρωπαϊκή έκδοση του παιχνιδιού, εκτός πρόκειται για τον καλύτερο αναγκάσει εσάς κα! τους φίλους σαςνα », 
και αν µας έρθει ατόφια η Ιαπωνική.Στη τρόπο να ρε. χορεύετε Νασατεπα επάνω στο τραπέζ. 
συγκεκριμένη περίπτωση θέθαια κάποιος µε έναν Ενδέχεται, όµως, να συναντήσει σκληρό 
ανακύπτει ένα σοβαρό πρόθληµα που χορευτικό τίτλο... ανταγωνισμό από το επερχόμενο 
προφανώς οφείλεται σε κάποιο Αν, πάντως, έχετε τη , παιχνιδάκι των ορίςς Οἵής. Εδώ 
παράξενο τεχνικό λάδος. Συγκεκριµένα, δυνατότητα να παίξετε το Όσα είµαστε και Όα το δούμε... - 
το παιχνίδι τρέχει µόνο σε ιαπωνικά παιχνίδι κανονικά, είτε . 
μηχανήματα. Ακόμα και στο µπλε ιατί αυτό το πρόθληµα ὃα πῃᾗι πρ 
Ρἱαγ»Ιαῄοπ του περιοδικού υπάρχουν ζιορθωθεί στην ευρωπαϊκή Γ]] » 
προβλήµατα συγχρονισμού της μουσικής έκδοση είτε γιατί έχετε πα . Γρ] . αἴσῃ 
µε τις εντολές που εμφανίζονται στην πρόσθαση σε κάποιο 

όνη. Ο µόνος τρόπος να παϊξει το ιαπωνικό Ρἱαγ»α[ίοη, τότε [Ῥαφικα ΦΦΦΦΦθΦθ9Φο9 
παιχνίδι ένας χρήστης που δεν διαθέτει σας περιμένουν αρκετές 


ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦΦΦΦφ99φ 
ΜµεραΥγθΦθΦθφθοφο 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦΦΦΦΦ0ΟοΦ 


ιαπωνικό Ραγ»Ια[ίοη είναι να Κλείσειτον ώρες χορού και 


' ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ 0 


ΩΡΕΣ ΗΜΕΡΕΣ ΕδΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΠΑΝΙΑ Πυρετός το Σαθθατόθραδο. 
. ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


ποτ ΡΑκΚΑΡΑ Τηε Βλρρεκ 
Πραιμαπικὸς χορός! 
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ΟΝΕΡΙΑΥΕΝ πα ᾿ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΝ πα 


κ... 5 - ο) 


ύγουστος 1998 


ΡΙΧΕΙ, πεχ! σεπειαῄοη Ιούβιος-Α 


Του Νίκου Αθανασούλη 


Βἰποίο Ρἰαυ6Γ 


αριθµός σελίδας 


ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαυβδίαἴίοῃ 
Κατασκευαστής: Μιπάθοαρθ 
Διάθεση: 00-Μεάία 


Μιἱρίαυοις 


ασ» 
Όμαί Απαϊοσµε 


Γενίθνν  5οηγ ρἰαγσίαίίοι ) 


(ΙΝ(ΗΙΤ ΡΑΕΑΚΕΝ: 


ΠΡΟΣΟΧΗ! ΝΟΜΙΖΕΤΕ ΟΤΙ ΕΙΣΤΕ ΠΟΛΥ 
ΜΕΓΑΛΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΜΕ ΠΑΙΔΙΚΑ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑΚΙΑ; ΕΔΩ ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ 
ΤΗ ΑΥΣΗ ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ. 


Οδηψήστε διασκεδάέοντας 


Το πρώτο 
παιχνίδι 
αυτοκινήτου 


στο Ρ9Χ, το οποίο στο δίληµµα 
“ρεαλισμός ή διασκέδαση” ψήφιζε και 
µε τα δύο χέρια “διασκέδαση”, ήταν 
το ουρθιςοπίς Κασεῖ». Φοθερά 
γραφικά, πολύ καλή κίνηση Και το 
αγαπημένο όλων των «απθις: κρυφές 


µέση το καταπληκτικό Μἰετο Μαςῄίπες 
3, όποτε η ουρθιςοπίς ΦοΗν/αθ 
χρειάστηκε να αλλάξει πολλά 
πράγματα ώστε να κοντράρει στα ίσα 
το βασιλιά της κατηγορίας. τσι, θγήκε 
το Οπου]! ΒθαΚεις, το οποίο εἶναι 
διαφορετικό από τον προκάτοχό του 
σε ότι αφορά τόσο την παρουσίαση 
όσο και το 6απιθρἰαγ. 


ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΣΛΝ ΤΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 
Όπως κάθε έµπειρος οδηγός γνωρίζει, 
η επιλογή του αυτοκινήτου εἶναι πολύ 
σηµαντική για να φτάσετε στη νίκη. 
Στο ϱἰτουϊ! ΒγθαΚεις έχετε στη 
διάθεσή σας µια αποµίµηση Μἰπϊ 
(οορθ8ι, µια παλιά έκδοση Γοππυἱα Ἰ, 
ένα αυτοκίνητο που δυμίζει (οινείθ 
Ηπο(αγ και ένα πράγμα που μοιάζει 
λίγο µε ἰαπιδοιοβίπἰί (ουπίαςῃ. Παρά 
τις οπτικές διαφορές τῶν αυτοκινήτων, 
η οδική συμπεριφορά τους είναι 


μας. 


ο 


σχεδόν ἴδια. Αυτό καθιστά µεν πολύ 
δίκαιους τους αγώνες [αφού κανείς 
δεν µπορεί να πει ότι έχασε επειδή”; 
είχε χειρότερο αυτοκίνητο), αλλά 
καταντά λίγο βαρετό. 


Ευτυχώς η εταιρία κατασκευής του 
παιχνιδιού έχει φροντίσει για την 
ύπαρξη πολλών ρον/θΓ-υρ, τα οποία 
µαζεύετε µέσα στις πιστές, αναλόγως 
δε µε το πώς τα χρησιµοποιείτε 
σα η η η κάθε αγώνα. 
[ια παράδειγµα, υπάρχει ένα ρον/θΓ-υρ 
που ονομάζεται οΠηήηί, το οποίο αν 
χρησιµοποιηθεί, μειώνει το µέγεδος 
του αυτοκίνητου σας τρεις έως 
τέσσερις φορές, Κάτι που σας βοηθά 
γα περάσετε µέσα απὀ πολύ στενά 
περάσματα, ενώ συγχρόνως αυξάνει 
την ταχύτητά σας. Επίσης, υπάρχει το 
ακριθώς αντίθετο, το οποίο μεγαλώνει 


Οἱ διαγωνιζόμενοι που ελέγχει το «οπιρω!εγ είναι εὐκολο να νικηθούν παίρνοντας την 


εσωτερική. 


ο» 


Στο πολλαπλό παιχνίδι µπορείς και πρέπει να 
δοκιµάσεις τα πάντα, αν θέλεις να νικήσεις. 


μα ψ 


Τράκαρε τον αντίπαλό σου καθώς πλησιάζει 
σε άλµα, για να χάσει πολύτιμο χρόνο. 


Το ρονεγ-Ηρ 5οηίς δα55 
θγάζει οποιονδήποτε κοντινό 
αντίπαλο εκτός µάχης. 


Ρε τον ηλίθιο... δεν πρόσεξε 
και κάηκε. (Μήπως δεν 
έγινε κατά λάθος;) 


Μην προσπαθήσεις να 
μάθεις µια πίστα τη νύχτα 
χωρίς φώτα! 


Ει) Μην αφήσεις αυτόν το θλάκα να σε 
χτυπήσει µε αυτό το τόξο. 


Πάρε το 56/5 ρον/εγ-ωρ και θα δεις το όχημά 
σου να θγάζει µεγόλα λεπτά πόδια. 


το µέγεθος του αυτοκίνητου µε 
συνέπεια τη µείῶση της ταχύτητας. 
Ωστόσο είναι ὠραία να κάνετε πίτα 
τον αντίπαλό σας, Ιδίως εάν ντε με 
φίλους (άραγε, γιατί µε μισούν όλοι 
όσοι έχω παίξει µαζί τους;). Στο δρόµο 
σας α βρείτε και άλλα χρήσιμα 
αντικείµενα, όπως το τούρμπο, καθώς 
και κάποιες λιγότερο χρήσιμες κηλίδες 


Α ΤΟΥΣ ΑΧΟΡΤΑΓΟΥΣ 


Με ΠολλέΣ 
ΚΑΛΟΙΧΕΔΙΑΣΜέΝΕΣ 
ΠΙΣΤέΣ, ΚΑΘώΣ ΚΑΙ ΠΟΛΛέΣ 
ΚΡΥΦΕΣ επΙλοΓέχ, Το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ έχε! τισ 
Προἵποθέτχε!Σ ΝΑ ΣΑΣ 
ΚΡΑΤΗΣΕΙ ΓΙΑ Αρκετό 
ΔΙΑΣΤΗΜΑ ΚΟΝΤΑ ΤοΥ. 
ΠΑΝΤΩΣ, Η ΜΙΝΟΞςΑΡΕ 
ΣΚΟΠΕΥΕΙ ΝΑ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΕΙ ΚΑΙ ένα 
ΔΩΡΕΑΝ ζ0, το οποίο ΘΑ 
ΠΡΟΣΘέΤΕΙ ΑΛΛΕΣ οκτώ 
ΠΙΣΤΕΣ. ΟΡΕΞΗ ΝΑ ΄χοΥμε 
ΝΑ ΠΑίτοΥµε. 


«ΟΠΥ ρἱᾶγς{ίαἴίοη 


ΠΕ. 
μα Εν ' 


ο κε ελ μερος νω. αχ. 
Πρόσεχε το τµήµατα από κόλλα που 
Βρίσκονται κοντά στα άλματα. 


λαδιών. Η δυνατότητα να κρατάτε 
κάποια ΡονΘΓ-υρ που θεωρείτε κρίσιμα 
για τον αγώνα εἶναι πολύ χρήσιμη. 
Κατά την εκκίνηση, υπάρχουν τέσσερις 
πίστες διαθέσιµες, είτε ως µέρος του 
πλαν εἶτε στην επιλογή Ιἴππε 


Πήα[. Όταν κερδίσετε µια πίστα Και 
προτού αρχίσετε την επόµενη, το 
παιχνίδι σάς ανακοινώνει ότι µια 
καινούρια έχει προστεθεί και έτσι 
φτάνετε να έχετε διαθέσιµες δεκαέξι 
πίστες, χωρίς να συμπεριλαμβάνονται 
οι δεκαέξι που είναι διαθέσιµες στο 
παιχνίδι πολλών παικτών. Επίσης, 


ας οχτώ διαφορετικές 
τοποθεσίες, από την Ανταρκτική µέχρι 
και τη Βενετία, αναλόγως δε µε την 
τοποΒΕθΙΒ όπου παίζετε, το όχημά σας 
εναρµονίζεται µε το περιθάλλον. 
Δηλαδή, εάν παίζετε στη Θάλασσα, το 
αυτοκίνητό σας μετατρέπεται σε 
υποβρύχιο, ενώ όταν παίζετε στη 
Βενετία μετατρέπεται σε σκάφος. Όλες 
οι πίστες και τα περιθάλλοντα εἶναι 
κλάσεις ανώτερα απὀ τις πίστες µε τα 
αεροπλάνα του ουρθισοπίἰς Καςθ;ς. 


ΣΕΚΛΝΕΤΕ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΣΑΣ 


Το παιχνίδι διαθέτει δυνατότητα 
ρίγα για 4 παίκτες, την οποία ὃα 
απολαύσουν οι κάτοχοι πιυ]ή-Ιαρ. Μην 
απογοητεύεστε, όµως, γιατί και το διπλό 


1-1 
1] 93 
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την ἴδια φάση έχει. Η καλύτερη στιγµή 
στο διπλό εἶναι όταν παίζετε στις πίστες 
που έχουν κάτι σαν αερογέφυρες χωρίς 
µπαριέρες Και µε το παραμικρό λάθος 
µετατρέπεστε σε φλεγόμενο κομήτη. 
Ακόμη και οι έµπειροι παίκτες ίσως 
δυσκολευτούν στην αρχή. Δώστε, 
λοιπόν, στον φίλο σας το χαλασμένο 
χειριστήριο και μόλις φτάσετε κοντά σε 
έγα άλμα ρίχτε του το ρονθΓ-υρ της 
κόλλας και Όα τον δείτε να στουκάρει 
καθώς η ταχύτητά του ὃα μειωθεί τόσο, 
ώστε δεν ὃα μπορέσει να Κάνει καλά το 
α. 
[ενικώς το (ἰτουϊ! ΒγθαΚοις είναι ένα 
πολύ διασκεδαστικό παιχνίδι και σας 
συνιστούμε να το αποκτήσετε. Αν 
πάντως ο υπερβολικά στρωτός 
χειρισμός του δεν σας αρέσει, τότε 
µπορείτε να παραμµείνετε στο παλιό, 
καλό Μίςτο Μαςῄίπες Υ9. 


υ 


ΓΡΑΦΙΚΑ οοος 
ΗΧΟΣ ΓΩ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 199 
ΑΝΤΟΧΗ οἷέ 


Ἀτελείωτη τρέλα στο διπλό. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Μίοµο Μλεμίνες 2 


δυρεησονίς [έλεεης 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαίίοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 
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ς:Λύγουστος 1998 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! σεπειαΠοπ ούῆι 


Του Βίκυς [αρυφαλλίδου 


αριθµός σελίδας 


(τονίθνν Χ 5οηγ ρἰαγςίαίῖοι) 


ΑΝ ΣΑΣ ΑΡΕΣΟΥΝ ΟΙ ΑΥΝΑΤΕΣ ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ, 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΣΙΓΟΥΡΑ ΑΕΝ ΘΑ ΣΑΣ 
ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΕΙ. 


Περιµέναμε πὠς και τι να πιάσουµε µια 
βρεγµένη σανίδα στα χέρια µας και να 
σπάσουµε στο ξύλο το µαντράχαλο που 
µας κοντράρει µε τη µηχανή του, µέχρι 
που θγήκε το Κοαά Κασῃ 3) για το 
Ρἱαγςιαῄοη. Οι παλιοί οπαδοί της 
σειράς Όα δυμούνται ότι είχε πρωτοθγεί 
για το 5θᾳα Μεοα Ὠήνθ κι ότι 
επρόκειτο στην ουσία για ένα παιχνίδι 
αγώνων για μοτοσικλέτες, στο οποίο 
επιτρεπόταν όχι µόνο να ξεπεράσετε σε 
ταχύτητα τον αντίπαλο αλλά και να του 
σπάσετε το κεφάλι µε ένα ρόπαλο και 
γα ρίξετε τη µηχανή του πάνω σε 
δέντρα, κτίρια ή περαστικά αυτοκίνητα. 


Ελ Ελ., 
ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 9οπυ Ρἰαυδίαἴίοη 
Κατασκευαστής: Εἰθοϊτοπίο 
Απ 

Διάθεση: 00-Μοάία ΄ 


Βἰποίο Ρίαυε; Μαπιου σαγά 


ΕΛΑ ΝΑ ΠΑΜΕ 
Σ10 ΝΗΗ.. 


Στο ΒΒΞΡ Παίχετε πάνα χε 
ἐνΑ Μόνο νΗΣἰ κα! οι 32 
ΠΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΔΙΑΣΤΑΥΡΩΝΟΝΤΑΙ Η 
ΜΙΑ Με ΤΗΝ ΑΛΛΗ, Αν εἶἰστε 
έΞΥΠΝΟΙ, ΘΑ Βρείτε ΤρόποΥΣ 
ΝΑ ΚόΨετε ΔΡόΜο, ΑΛΛΑ 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΓΙΑΤΙ ο ΤόποΣ ΕἰΝΑΙ 
ΓΕΜΑΤΟΣ ΣΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ 
ΜΠΛΕΞΟΥΝ! 


Η όλη φάση κρατούσε αμείωτο το 
ενδιαφέρον, αφού ποτέ ἔο ήταν 
σίγουρο το τι σας περίμενε στη γωνία, 
εκτός Βέβαια από τις µανιακές 
συμμορίες που ήθελαν να βουτήξουν το 
καμάρι σας [δηλαδή τη µηχανή σας). 


ΚΑΝΕΤΕ ΤΟΥΣ ΤΑ ΜΟΝΥΤΡΑ ΚΡΕΑΣ 


Το Κοαα Κα. 90 για το Ρἱαγ»]α[ίοη δεν 
έχει Καμιά σχέση µε προσεκτική 
ήγηση και δεν ασχολείται µε το 

βαρετό αυτό θέµα. Σεκινάτε το παιχνίδι 
µε µπόλικο χρήμα, “μουράτη΄ μηχανή 
που γκαζώνει στο έπακρο και την 
απαραίτητη δερμάτινη εξάρτηση. 
Σκοπός του παιχνιδιού εἶναι να νικήσετε 
15 διαφορετικούς µηχανόβιους από 4 
διαφορετικές συμμορίες σε έναν αγώνα 
δρόµου που έχει χρηματικό έπαθλο. 
Κάδε συμμορία έχει φορα στολή 
Και τύπο μοτοσικλέτας. Όλα αυτά 
οκὰ τα φογικά εργαλεία έχουν 

ιαφορετικές ικανότητες σχετικά µε την 
ταχύτητα, την επιτάχυνση, τα Κρατήµατα 
και την ανθεκτικότητα. Μην ξεχνάτε 
όµως πως οἱ πολλές µετωπικές 
συγκρούσεις θα σιθλοό, τη µηχανή 
σας στη χωματερή. Μη λυπάστε 
κανέναν και κἀνετέ τους να αλλάξουν 
οδοντοστοιχία! 
Ενα από τα καλύτερα σηµεία του ΚΚ20 
είναι ότι διαθέτει 32 πίστες, οι οποίες 
δεν έχουν καµιά σχέση µε δηµόσιους 
δρόμους και είναι γεμάτες από 


μποτ. λι 
ι τς 
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| 
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απροσδιόριστους κινδύνους όπ 
τσαμπουκάδες µεθυσµένους κ Ἆν 
µοτοσικλετιστές, δέντρα [ποιος ηλίθιος 
τα φύτεψε στη µέση του δρόµου;) και 
άλλα ἄόδα. αν δεῖ Ἰ νό ο ο/η 
ϱ Ιαν, ο οποίος σας κυνηγά 
ασταμάτητα Και δεν “µασόει” καθόλου 
στο να δώσει µαθήµατα καλής 
συμπεριφοράς µε το ρόπαλό του. Το 
μήκος των διαδρομών ποικίλλει από ό 
έως 17 μίλια και η ειδικά σχεδιασμένη 


“Σπάατετους 
τα-μσύτρα και 
Ἱσιτώστε τα 
γκάσα!” 


ϱΠΙ ΤΝΤ 
ΙΡΟΜΟΣ ΠΛΑΤΟ ΝΛΙ 


Το ΒΟΑΟ Βυ5Η 30 Μπορεί ΝΑ 
ΧΑΝΕΙ Σε ΟΡΙΣΜέΝΑ ΣΗΜείΑ, 
ΑΛΛΑ εἰνΑ! κορυφή ὀσον 
ΑΦΟΡΑ ΣΤΟ ΘΕΑΜΑ ΠΟΥ 
ΠΡΟΣΦέΡΕεΙ ΜΙΑ ΜΕΤΩΠΙΚΗ 
ΣΥΓΚΡΟΥΣΗ. Ξέρετε Τι 
εννοούμε. Ενώ τρέχετε 
ΑΝέΜΕΛΟΙ Σε ἐΝΑΝ έρΡΗΜΟ 
ΔΡΟΜΟ, ἐνΑ ΑΜάΞΙ Από το 
ΠΟΥΘΕΝΑ Πέφτει ΠΑΝΩ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΣΑΣ ΣΤέΛΝΕΙ Σε ΑΕΡΟΠΛΑΝΙΚέΣ 
ΦΙΓΟΥΡΕΣ. ΚΑΘΩΣ εκτοξεύεστε 
Με ΧΑΡΗ Στον ΑέΡΑ, ΚΑΝετε 
ΓΚΕΛ ΣΤΟΝ Τοίχο ΕΝΟΣ Σπιτιού 
ΚΑΙ ΠέΦτετε ΛἰΓο ΛΙὼΜΑ ΣΤΗ 
ΜΕΣΗ ΤΗΣ ΑΣΦΑΛΤΟΥ ΚΑΙ ενὰ 
ΑΝΑΡΩΤΙέΣΤε τι εἰνλιο 
ΑΝΘΡΩΠΟΣ, ΜΙΑ ΟΜΑΔΑ 
ΧΑΡΟΥΜΕΝΩΝ ΜΟΤΟΣΙΚΛΕΤΙΣΤΩΝ 
ΠερνΑε! Απὸ ΠΑΝΩ ΣΑΣ. 
ΑτέΛΕΙΩΤΕΣ ΣΤΙΓΜΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ. 


30 εηᾳίπθ σάς επιτρέπει να Βλέπετε 
μίλια µακριά και να αντιλαµθάνεστε 

Καλύτερα την απόστασή σας από τα 

µακρινά αντικείµενα και τη θέση σας 
στην πίστα. 


Φυσικά, πρόκειται για ένα βίαιο παιχνίδι. 


Στην αρχή µπορείτε να ταράξετε τους 
λα, σας στα Κλωτσομπουνίδια, 
αλλά καθώς προχωρείτε µπορείτε να 
Βουτήξετε από αυτούς διάφορα όπλα 
όπως αλυσίδες, ρόπαλα και ίσως και 
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κανένα καδρόνι. Μόλις εξοπλιστείτε 
σαν αστακοἰ, αρχίζετε να δερίζετε τις 
άµοιρες συμμορίες που δυστυχώς 8α 
βρεθούν στο δρόµο σας µε σκοπό να 
τερµατίσετε ανάµεσα στους 3 πρώτους. 


ϐ ΚΑΛΟΣ 0 ΚΑΜΙΚΑΖΙ ΣΕΡΕΙ 


ΚΙ ΑΛΛΟ ΜΟΝΟΠΑΤΙ 
Όλα φαίνονται πολύ ὠραία και στην 
αρχή όλα ὃα πηγαίνουν καλά, ωστόσο 
υ. κάτι Θα προς να στραθώνει και 
κρεμιστούν όλα σας τα όνειρα και 
οι ος Για παράδειγµα, προσέξτε 
πώς ακινητοποιείται η µηχανή σας μόλις 
Εγείτε λίγο έξω απ’ το δρόµο παρ’ όλο 
που πριν από λίγο είχατε καταφέρει να 
γκαζώσετε σε µια σχεδόν κάθετη 
πλαγιά. | 
Από άποψη γραφικών το ΚΚ9Γ) δεν εἶναι 
κάποιο αραβούργηµα Και σε µερικά 
σηµεία Όα απογοητευτείτε, όταν α 
Βλέπετε τα τετραγωνισµένα σκηνικά και 
τους άσχηµα σχεδιασµένους πεζούς. 
Θα μπορούσαμε να τα δεχτούμε όλα 
αυτά οι απὀ 3) χρόνια, όταν 
πρωτοθγήκε το Ριαγ»Ιαἤοη, αλλά όχι 
ώ 


τώρα. 
Το µεγαλύτερο πρόθληµα όµως µετο 
ΚΚΞ0 δεν είναι ούτε τα εκνευριστικά 
«ουπαταςκς, ούτε η ανώμαλη 
σύγκρουση µε διάφορα αντικείµενα που 
βρίσκονται στο δρόµο σας, ούτε η 
απουσία των τθρἰαγς και του Τν/ο 
Ρἰαγεις πιοᾶθ, ούτε τα άχρηστα ΕΜΝ. 
που φλασάρουν στιγμιαία, ούτε το 
εγονός ότι σας παίρνει έναν αιώνα να 
ως ἵε στη µηχανή σας αν τυχόν 
πέσετε. Το χειρότερο απὀ όλα είναι ότι, 
αν κόψετε ταχύτητα για να δώσετε ξύλο 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩΡΕΣ ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΣΥΧΝΑ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ τη ᾿ ΜΗΙΤΡΙΑΥΕΚ ΟΧΙ 


“ο. 


και γενικά να χαρείτε κι εσείς σαν 
παιδιά, θα χάσετε τον αγώνα. Ποιος 
εἶναι τότε ο λόγος να παίξετε; Το πιο 
διασκεδαστικό στοιχείο του παιχνιδιού 
σάς εἶναι τελείως άχρηστο, αν θέλετε 
γα κερδίσετε. 

Το Κοαα Ευςῇ 30) Βασίζεται σε µια 
εξαιρετική ιδέα. Οι ανοιχτοί δρόμοι, το 
δικαίωµα της επιλογής να Βαράτε 
αλύπητα και οἱ γρήγορες μηχανές είναι 
τα σωστά “υλικά” που κάνουν ένα 
παιχνίδι επιτυχία. Παρ΄ όλα αυτά η 
φτωχή σχεδίαση Και η προχειρότητα στο 
χειρισμό ὃα σας κρατήσουν µε 

πολλή δυσκολία πάνω από την [π] 
κονσόλα σας. 
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ον ον σω 


Πάμε για κόντρες; 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


Μοτο [έλοςκ 


Ιετ Κίάεν 


ΒΙΧΕΙΊ, ηοχ! οεποια/ίοπ Ιούῆιος-Λύνουστος 1998 


ωρ 
5 
ο 
ὅ 
Ό 
«ρ 
- 
-ᾱ. 
ῶὢ 
ο. 
Ό 


δουν 

Εωνω Βεῦμρ Μοάε 

Στην οθόνη εισαγωγής ρα»ν/οιᾶς 
δώστε΄ΩΩςΩ ΩΩσςὀοςςς 
ΟΦ”. Το παιχνίδι ὃα σας πει ότι 
δεν εἶναι σωστό, αλλά, εάν πάτε 
στην οῬόνη επιλογών, δα Βρείτε την 
σπιλογή ο μας Με αυτόν το τρόπο 
έχετε πρόσθαση στο Οος πιοςς, 
επιλογή επιπέδου κ.λπ. 


νι πο ον νο νο ών ο. να ώπάκώά | 


ΜΟΤΟΗΕΛΗ 


δρεοία[ κωδικοί 
Επιλέξτε τα Ορίίοη» και µετά (οάθ 
για να εισαγάγετε τα ακόλουδα 
ῥραδσν/οτάς: 
ςΟΝΝΚυΙΕς - Σεκλειδώστε Ρἱν 2 
αυτοκίνητα και πίστες. 
ΕΚΑΟΤΙΜΕ - μενα Ρίν ] 
αυτοκίνητα και πίστες. 
ΤΗΚΒΟΜΟΝ - Σεκλειδώστε τα 
ΝοΙργ ΗΙΙ5 (καθώς και τα Ρίν 2 
απά Ἰ). 
ΙΑΦΙζΟΡΕ - Σεκλειδώστε όλα τα 
αυτοκίνητα και τις πίστες. 
ΙΝΞΑΝΙΤΥ - Αλλαγές στο Ώρπιο- 
ο. οκτώ αυτοκίνητα, παράξενα 


«ΟΡΤΗΕΑΟ - Ενεργοποιεί το 
πιο[ίοη Εἰυ. (Το ῄταπῃθ ταίς Όα πέσει 
στα 255ρ5)) 

5υΡΕΒΓΑΒ - Βάλτε την κάµερα 
ψηλά, πάνω από το αυτοκίνητο. 


ύγεα(ες (μες 
Στην οθόνη των (Γθά5, κρατήστε 
1 12 ΚΙ -- Κ2 4 Β «9 για να 


-σ-πακωυ.ςυυ - - 


Πἰηίς᾽ῃ πο Ἡ)γΙα τις δύσκολες ώρες...) (για τις δύσκολες ώρες...) τις πο Ἡ)γΙα τις δύσκολες ώρες...) ώρες... 


ΠΙΝΤὸ /ΤΙΡὺ 


ΙΚΟΛΛΗΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΧΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑΣ; ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; ΓΙ’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕλΩ. 

ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΜΕ ΚΟΛΠΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΠΙΑ ΕΣΑΣ. 

ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


Αἠαπῄκα: Αυτοκίνητα που πηδούν 
Πρέπει να πάτε από την αυλή στα 
αριστερά του δρόµου έξω από το 
κτίριο Αἰαπήίκα (ρηίτα 9Ιαήοη, 
στην αριστερή γωνία, στη δεξιά 
πλευρά του κτιρίου, μέσα σε 20 
δευτερόλεπτα. Τα αυτοκίγητα ὃα 
πηδάνε γύρω-γύρω! 


Ευμγ]αά!: /Θ6ρΥ ζαις 
Σταθείτε έξω από το ΤΗ6 ΒἰαςΚ [οἰυς 


δείτε διαφορετικά ονόματα στα 


οθα!!ς. (1υβ [κοντά στην πόρτα) για 15 
δευτερόλεπτα. Αυτό Όα δώσει στα 
Ονόματα Ηίση 8οογθ αυτοκίνητα όψη }εερ. 


Δώστε το ακόλουθο όνοµα στη 
λίστα των ΗΙσῇι 56ο/6: 

5Η4 - Αντικατάσταση της οθόνης 
των ΓΤθα5 µε ένα μυστικό 
Κυλιόµενο μήνυμα. 


Οἰγπιρος: Εξωτερική άποψη 
Σταδείτε στο Πε[-οῄάςς για 10 
δευτερόλεπτα. Αυτό ὃα σας δώσει 
µία εξωτερική εναλλακτική κάµερα. 


6θαίς κατά τη διάρκεια του ΝοΙΡγ ΗΙΙς: Χαμηλή 


παιχνιδιού. Βαρύτητα 
6οἰά Βγἰάφε: Χρωματιστός Πεταχτείτε µέχρι την πόρτα του 
καπνός 


Στο θενζινάδικο οδηγήστε προς τα 
πίσω, γύρω από τις αντλίες, 3 
φορές µέσα σε 20 δευτερόλεπτα. 
Πρέπει να περάσετε έξω από 

την πόρτα µε ταχύτητα 
τουλάχιστον 4Ο0χλµ./ώρα. Επειτα 
το αµάξι σας ὃα βγάζει 
Χχρωματιστούς καπνούς. 


Κεά Βοείς: [ρήγορο 
αυτοκίνητο 

Πρέπει να πάτε στο αδιέξοδο, στην 
αρχή της µεγάλης ευθείας, µέσα σε 
30 δευτερόλεπτα, και αµέσως 
πηγαίνετε πίσω µε περισσότερα από 
20χλμ./ώρα. Αυτό 8α σας δώσει 
ένα πράγματι γρήγορο αυτοκίνητο. 


Νεος!γ: Τεαπι Ρἰςς 

Κάτω απὀ το λόφο, προτού 
φδάσετε στο σινεμά και την ντίσκο, 
περάστε µέσα από τον τοίχο, στο 
πρώτο σπίτι στα αριστερά, και δα 
βρείτε φωτογραφίες της 
προγραμµατιστικής οµάδας. 


αριστερού γκαράζ µε την ταμπέλα 
Βἱθἱ[αἱ [Ιυκίοης. Η ταχύτητα πρέπει 
να είναι το λιγότερο ον /ώρα. 
Αυτό Όα σας δώσει μηδενική 
βαρύτητα. 
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Δώστε τους ακόλουθους 
κωδικούς στην οὈόνη αλλαγής των 
ονομάτων των παικτών. 

Θας ΓοεΚς Ξ Μεγάλα Κεφάλια 


«ο[ιαομαοη Ξ Τρελή Μπάλα 
χρἰαγ Ξ Πατάτες! 
[οοἱγ Ξ Χαζοί [Παίκτες 


Ρριββοπιῦ 

Εμφανίστε την πλαϊνή µπάρα 

πατώντας Α στο |ογραα. ἔπειτα, 

χρησιµοποιώντας το ον, 9, 
α ΙΘαπῃ 


Κάνετε Κλικ στα ακόλου 
ἴεοης:Β Χ 909 ΧΑ. 


σοι αφ ε Ἱ.. 


μπι - 
ποπ «κ Ἐποπ' 


ΕπιΏέξτε αποστοβή και 


όῆα τα ΕΜΥ 

Στο κυρίως πιεπυ πατήστε γρήγορα: 
21,818 4.98 η Κ2 Κ2.Θα 
ακούσετε κάποιον ήχο, αν το κάνατε 
σωστά. Τώρα µπορείτε να επιλέξετε 

όποια αποστολή Ῥέλετε. Για να δείτε 
τις ΕΜΝ σειρές, επιλέξτε Ορῄοης και 
κατόπιν Μονίθ Κερἰαγ. 


Δώστε τους ακόλουθους 


κωδικούς, αφού έχετε πατήσει 5ἱαη! 
µετά το τέλος ενός αγώνα και µέχρι 
γα εμφανιστεί η “Ιοααίπο΄’ οθόνη. 


Δυνατή κόρνα 

5/αγ:-δε]θς!::| 2198] 

Όταν είστε Κοντά σε αυτοκίνητο, 
κορνάρετε για να το Κάνετε να 
φύγει από το δρόµο. 


Βαρύ αυτοκίνητο 

δεἱθε! «κ 

Μπορείτε να συγκρουστείτε µε 
οποιοδήποτε αυτοκίνητο και να το 
βγάλετε απὀ το δρόµο. 


για τις δύσκολες ώρες... 


Γερμανική αστυνοµία 
6] -- ϱ2 


Ισπανική αστυνομία 
ψ-ε!.] -- 2 


Ιταβική αστυνοµία 
-α-!] ο κ2 


Γαϊβική αστυνοµία 
1 ο κ2 


Παίξτε ως Εηζο 


Στο Κυρίως πιθηυ πατήστε: 6, 4, 8, 
- 11 εἰ ...,». 

Μπορείτε να αρχίσετε το παιχνίδι 
Και να παίξετε ὡς Εηζο. 


Πλήρης Ενέργεια 
Στο κυρίως πιθπυ πατήστε: », 11,4, 
1 κ.ε... 


Ασπίδες 
Στο κυρίως πιθπυ πατήστε: 8, ΚΙ, , 
.Φ 12254. 


Θα εμφανιστεί µία επιπρόσθετη 
ασπίδα. 

Σηµείωση: Δεν µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε αυτό τον κὠδικό 
ταυτόχρονα µε τον κὠδικό Πλήρους 
Ενέργειας. 


6μορίς 


Στο επίπεδο 1, σκοτώστε δύο 
δμααονή!ίς από το πρώτο δωμάτιο 
που ανοίγει. Επειτα µπείτε µέσα και 
εισαγάγετε τους εξής κωδικούς: 


Γίνετε αήττητοι 

Πατήστε |] -εἰ2 4 ΕΙ ο Κ2 1 κ, 
ΟΛΑ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ, και η οθόνη Όα 
γίνει µπλε για λίγο. 


θῇα τα όπῆα 

Πατήστε] οἰ2 4 ΚΙ «Κ219, 
ΟΛΑ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ, και η οθόνη θα 
γίνει κίτρινη για λίγο. 


Επιβέξτε επίπεδο 

Πατήστε |] -ε |2 - ΚΙ ο 24 Α, ΟΛΑ 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ, καιη οθόνη 8α γίνει 
πράσινη για λίγο. 

Έπειτα θγείτε από το παιχνίδι για να 
διαλέξετε επίπεδο στην αρχική οθόνη. 


Γίνετε αήττητοι 


Σταματήστε το παιχνίδι και κατόπιν 
πατήστε: 
ΘΗΧΗΒΟΠΒΟΒΛΑΠΒΟΛΟΒΛΗ 


Δώστε τα εξής ρβφθωογάς 


για κάθε επίπεδο: 

ΚΟΒΛΔΟΝΧΑΧ 
Φ6ΟΔΗΧΛΑΟΑ 
ΒΛλΟοΗΚΧΧΛοΟ 
ΦΑΠΒΟΧΛΑΟΗ 
ΒΑΠΒΟΧΗΧΟ 
ΒΛΛΟΧΗΛΟ 
ΚΑΒΟΛΟΗΝΚΧ 
ΑΒΧΛΑΟΧΑΗ 
ΘΒΧΔΗΧΟΗΝ 
1] ΑΟΒΟΑΠΒΟΚΧ 
12 οΒΧΧΒΟΝΒΑ 


Ὁ ο Νονοι ΣΣ 


-- 


Μίππου-ὄἶαςς (Αβίαπιβίβης 


Δώστε ὡς ρας5ν/οτα ΜΙΝ. 


Ρρίκο-σἶαςς 6βέβπιβ/βης 
Δώστε ὡς ρα»δνοΓα |ΚΕ. 


Βαιγαομάρ-Οἶαςς (βέβπιβγαπς 
Δώστε ὡς ραστΜοτα 600. 


δίΑίοπι Γδονεῖ 
Δώστε ὡς ραςτνοιά |.Κ. 


Πιπίς)ηἴ{ρς 


ὕνουστος 1999 


ΘΙΧΕΊ, ηοχ! αθποθιαοπ 


| αριθµός σελίδας 


Μίπο Ιονοί 
Δώστε ὡς ραστνοτά 06. 


ΕΣ η κατάτη 


διάρκεια του παιχνιδιού 


Ραςδν/οΓας για να δείτε µερικά 
ορεεία μηνύματα. 


5ΙΚΕΙΝΟΗΑΚΕΥ 
ΦΗΑΚΚΥ 


ΡΙΧΕΊ, πεχ! ᾳεπειαήοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1908 -- 


ια 
σ 
πο 
κκ 
ῳ) 
Ὀ 
«ρ 
Ἡο] 
υ- Ἡ 
[ο 
ο. 
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Δώστε κάποιο απὀ τα ακόλουθα 


Μήνυμα ] 
Μήνυμα 2 


για τις δύσκολες ώρες... 


ΙΜΡΕΕΣΞΟΙΙ. Μήνυμα ὁ 
ΕΞΟΞΗΙΝΤ Μήνυμα 4 
ΕΙΟΗΑΕΡ Μήνυμα ὁ 
ΒΕΤΗ Μήνυμα ό 
ΦΤΕΡΗΕΝ Μήνυμα 7 
ΜΟΜΑΝΡΡΑΌ Μήνυμα 8 
ΕΕΡΙΑΥ Μήνυμα 0 
Επίπεδο ὃ µε ὅδ ζωές 

Δώστε ΒΙΞ5(ΟΙΙΟΗΤ55 ως 
ῥραςν/οΓα. 


οιά ΡΙΕ{α[[ ἄαπιε ζμεκίς 
Μπορείτε να παίξετε το αυθεντικό 
ρίήσῖϊ ᾳαπιθ δίνοντας ὡς ραδ5νοΓά 
(«ΕΚΑΝΕΞΒΑΒΥ. Μπορείτε ακόµα να 
εφαρµόσετε τους ακόλουθους 
κὠδικούς: 

Απεριόριστες ζωές: Ποτήστε {1 «2. 
Μήνυμα κροκοδείλου: Πατήστε 
ΚΙ «« Α, καθώς ο κροκόδειλος είναι 


οἷν ΜΙΟΕΟ ΜΛΟΙΗΝΗ ό 


Ίρεις ζωές στο 
Μμ[ερίβυεγ Μοάε 
Δώστε 21/ΝΕ5 ως όνομα. 


Όχι Ταπί στο ΜμΗρίαψ ευ πιοάε 
Δώστε ΝΟΙΑΝΚ5 ως όνοµα. ἕνας 
ήχος Όα επιθεθαιώσει ότι εισαγάγατε 
τον κὠδικό σωστά. Ίσως χρειαστεί να 
ξαναδώσετε άλλο όνοµα προτού 


αρχίσετε να παίζετε. 


Χιόνι κατά τη διάρκεια του 
ΤΓορβη Ιψία 

Δώστε ΥΝΙΝΤΕΕΥ ὡς όνοµα. Ενας 
ήχος α επιθεβαιώσει ότι ο 
κὠδικός είναι σωστός. Ισως 
χρειαστεί να ξαναδώσετε άλλο 


όνομα προτού αρχίσετε το παιχνίδι. 


Δώστε (ΟΝΕΕΤΙΙ ως όνομα για να 
επιστρέψετε στο Νοιπηαι. 


στην οδόνη. 

Αλλάξτε το κεφάλι µε αυτό 
του προγραμματιστή του Αἰαγὶ 
2600: Πατήστε Ε] - Κ2. 

Αλλάξτε το κεφάλι µε αυτό της 


κόρης του προγραμματιστή: 
Πατήστε Ε] -. 


Παίξτε ως ΒοοσειπιβΠ 

Κρατήστε Ζ ή. στην οθόνη 
επιλογής χαρακτήρων και πατήστε: 
Β8ς δν δό, ς δεξιά, « αριστερά, 
ς αριστερά. Πρέπει να ακούσετε 


για τις δύσκολες ώρες... ΚΕΠ ΗΝ Τὸ 


εα Βἱοῖ οἱ Β[οοᾶ [ου 
Στην οθόνη επιλογών, αφού 
έχετε επιλέξει το πιοςς, 
Κρατήστε πατηµένο το σἰαή! και 
δώστε Αριστερά, Δεξιά, 
Αριστερά, Δεξιά, Αριστερά, 
Δεξιά και Α, Χ. 


ὰ. ΒΙοἳ οἱ Βἰοοᾶ Γ6οπ 

Στην οθόνη επιλογών, αφού 
έχετε επιλέξει το πιοὰς, 
κρατήστε πατηµένο το σἰαη 
και δώστε Πάνω, Κάτω, Πάνω, 


ένα “μπιπ”. Κατόπιν ' 
µετακινήστε τον ν.μ 
κέρσορα σε ένα από 
τα κιθώτια µε το 
ερωτηματικό και 


πατήστε Κ. Κάτω, Πάνω, Κάτω και Β, Υ. 
Παίξτε ως κ 

Εαγίβινουπι αι ς 
Κρατήστε Ζ ή | στην οδόνη Β,ς αριστερά, 6πάνω,ς 


επιλογής χαρακτήρων και πατήστε: δεξιά, ς κάτω, Γ πάνω. Πρέπει 


από τα κιθώτια µε το 
ερωτηματικό και πατήστε Κ. 


Παίξτε ως Ηἰση Είνο 
Κρατήστε Ζ ή | στην οθόνη 
επιλογής χαρακτήρων και 
πατήστε: (, πάνω, ( κάτω, 


ς αριστερά, { δεξιά, Β, 


γα ακούσετε ένα ΄'μπιπ”. Κατόπιν 
µετακινήστε τον κέρσορα σε ένα 


Α. Πρέπει να ακούσετε ένα “μπιπ”. 
Κατόπιν µετακιγήστε τον κέρσορα 
σε ένα από τα κιθώτια µε το 
ερωτηματικό και πατήστε Κ. 


Παίξτε ως 8µπιο Φαηίς 
Κρατήστε Ζ ή |. στην οθόνη 
επιλογής χαρακτήρων και πατήστε: 
Α,6δεξιά,Α,ς δ ξό, 6κάτω,ς 
πάνω. Θα ακούσετε ένα ΄µπιπ”. 
Κατόπιν µετακινήστε τον κέρσορα 
σε ένα από τα κιθώτια µε το 
ερωτηματικό και πατήστε Κ. ᾿ 


Τυχαίος χαρακτήρας 


) Στην οθόνη επιλογής 
. - ΄ 


χαρακτήρων πατήστε Ι. 
και ξ ον 


Επιβέξτε 


δωμάτιο 

και επίπεδο 

Δώστε ΗΟΟΣΕ ως 

ΡασσνοΓά και ξεκινήστε το 

παιχνίδι. Πατήστε ΚΊ κατά τη 

διάρκεια του παιχνιδιού για να 
επιλέξετε καινούριο επίπεδο ή Ρ2 
για να διαλέξετε δωμάτιο. 


Αἠβάξτε 
τον ήχοτου 
σκοραρίσµατος 
ΠατήστεΑ,β,ς 
αριστερά ή «κάτω, 
αφού σκοράρετε, για 
γα έχετε διαφορετικό 
ήχο στο παιχνίδι. 


πρι σα. Ὀιάπαη- ας ον ο --- -ᾱ-- ο . ό 
οἵαΥ [μα βαπιο ἵ [οΤδα Κο πα τος 7 


δώ ώὑὑαἁ ο ὁ ὁ ΦΑἠ . τ- 4 


ν ἀπ αλ. 


ο. ο ο..." σόνν 


ἉΤΙΘΑΣΟΥΣ ΚΑΙ ΑΛΙΣΤΑΚΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ, ΠΟΥ ΤΟ ΜΟΝΟ ΠΟΥ ΤΟΥΣ ΑΠΑΣΧΟΛΕΙ 
-- .. ΕΙΝΑΙ Ο ΤΡΟΠΟΣ ΜΕ ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΘΑ ΚΕΡΑΙΣΟΥΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΧΡΗΜΑΤΑ. 
ἃ. ΚΑΝΕΙΣ ΑΕΝ ΕΙΠΕ ΟΤΙ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΚΟΑΟ, ΠΑ ΑΥΤΟ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙΤΕ ΠΙΑ ΝΑ ΤΑ 
ΒΙΓΑΛΕΤΕ ΠΕΡΑ. 


(Εοι5αΚθῃ. χρίαγ ἴπα βάπιθ 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ 16 ΨΥΧΡΟΙ, ΚΑΙΡΟΣΚόΠΟΙ ΜΙΣΘΟΦόΡοι ΤΟΥΣ οΠΟΙΟΥΣ Μπορείτε ΝΑ επιλέξετε ΣΤΟ ΕΟΗΦΑΚΕΝ. ΚΑΘέΝΑΣ έχει ΤΑ ΔΙΚΑ ΤΟΥ ΠΛεοΝεκτήΜατα ΚΑΙ Μειονεκτήµαῖα. ΓΙΑ 
ΝΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΜΕ ΝΑ Βρείτε ΜΙΑ ἀκρΗ, ΑΚΟΛΟΥΘεἰ ΜΙΑ ΚΑΤΑΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΣΤΙΛ, ΤΗΣ ΘΩΡΑΚΙΣΗΣ ΚΑΙ ΤΩΝ ΟΧΗΜΑΤΩΝ ΤΟΥΣ. 


ΙΑ «ΑΥ ΝυΤΤΑ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 9 

ΕΛΕΓΧΟΣ: 9 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 9 

Ασπίδα: 4 

ΣΚΑΡΙ: 3 

ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΤΥΧΟΔΙΩΚΤΗΣ, ΑΥΤΟΣ ο ΦύΒΕΕΛ έχει Μία 
ΑΠό ΤΙΣ ΤΑΧΥΤΕΡΕΣ ΚΑΙ ΚΑΛΙΤΕΡΑ ΕΛΕΓΧΟΜΕΝΕΣ 
ΜΗΧΑΝΕΣ, ΑΝ Το ΣΤΙΑ ΣΑΣ ΣΤΗ ΜΑΧΗ εἶναι 
περισχότερο ΑΠΟΦΥΓΗ ΠΑΡΑ ΩΜΗ επίοεχη, τότε ο 
ΙΑ 9ΑΥ ΕΙΝΑΙ ο ΤύΠΟΣ ΠΟΥ ΣΑΣ ΤΑΙΡΙΑΣΕΙ. 


ΕΑΛΙ. 5ἱΕΕΚ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 6 

ΕΛΕΓΧΟΙ:9 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 7 

Ασπίδα: 7 

ΣκΑΡΙ: 5 
ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ ΤΗ ΜΗΧΑΝΗ. Ο10 Βρίσκεστε πάνω 
χε ΑΥΤΗΝ -ΠΟΛΙ ΚΑΛΗ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΟΝ έΛΕΓΧΟ ΚΑΙ 
ΙΣΧΥΡΗ ΑΣΠΙΔΑ- ΔΕΝ 94 ΑΝησΥχείτε Μήπως 
ΧΑΣΕΤΕ ΑΛΛΑ ΓΙΑ το ποῖ 9 Βρείτε ΕΝΑΝ 
ΚΑορέΦΤΗ Να κοιταχτείτε 


ΝυΒΙΑ 


ΤΑΧΊΤΗΤΑ: 7 

ΕΛΕΓΧΟΣ:7 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 9 

Αχπίδα: 4 

ντ] 

Αγτό το ΜΗΧΑΝόΒΙΟ “μωρό” εἰναι 
ΕΣΟΠΛΙΣΜΕΝΟ Με «ΝΑ ΠΑΝΙΣΧΥΡΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΗ ΜΗΧΑΝΗ ΓΙΑ. 
ΝΑ ΧΤΥΠΗΣΕΤΕ ΑΥΝΑΤΑ ΚΑΙ ΑΣΤΡΑΠΙΑΙΑ, 
ΥΠΟΧΩΡώΝΤΑΣ ΜόΝΟΝ ὀΤΑΝ ΤΑ Βρίσκετε σκούρα. 


ουνει. ο! ΑΗΚΕ 

Ταχύτητα: 10 

ΕΛΕΓΧΟ: 10 

ΕΠΙΠΑΧΥΝΣΗ: 10 

ΑπΠΙΔΑ: 1 

Σκαρί: 1 

ΕΝΑΣ ΜΕΤΡΙΟΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ, ΠΟΥ ΣΤΗΡΙΣΕΤΑΙ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΣΤΙΣ ΜΑΝΟΥΒΡΕΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 
ΤΟΥ. ΟΤΑΝ όΜΩχ Βρεοεί τε ΔΙΑΣΤΑΥΡΩΣΗ ΠΥΡΩΝ, 
Ἠ ΧΑΡΤΙΝΗ ΘΩΡΑΚΙΣΗ ΔΕΝ ΘΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΣΑΜΕ ὁτι 
94 εγγΥηοε! ΤΗΝ επΙΒίΩΣΗ ΤΟΥ. 
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ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 6 

Ελεγχος: 7 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 10 

Ασπίδα: 4 

ΣκΑρι:4 

Ο 9ο ΕΙΔΙΚΕΤΕΤΑΙ Σε ΣΑΦΝΙΚέΣ εΠΙΘέΣεΙΣ, ενώ 
Ἡ ΧΕΙΡΟΠΟΙΗΤΗ ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ ΕἰΝΑΙ ΙΚΑΝΗ ΝΑ 
"Ξεφορτῶσει” όλΑ ΤΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ ΤΗΣ ΚΑΙ ΝΑ. 
ΦύΓει προτού ΑΡΧΙΣΕΙ ΓΙΑ ΤΑ ΚΑΛΑ Η ΜΑΧΗ. 
ΕΙΝΑΙ Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΗΧΑΝΗ ΓΙΑ ΕΠΙΦέΤΕΙΣ ΤΟΥ 
ΣτιΑ “ΧΤΥΠΛΩ Και Φεύγρ”. 


ςΕΒΒΕΡΟ 


Ταχύτητα: 6 

ΕΛεΓΧΟΣ:6 

ΕΠΙΙΑΧΥΝΣΗ:6 

Ασπίδα: 7 

χκΑρι:6 

ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ Η ΚΥΡΙΑ ΜΗΧΑΝΗ ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ. 
ΕΧΟΝΤΑΣ ΛΙΓΟ ΠΙΟ ΕΝΙΣΧΥΜέΝΗ ΑΣΠΙΔΑ, ο 
ζΕΜΒΕΛΟ πλεονεκτεί έΝΑΝΤΙ ΤΟΥ ΒΕΑΛΟ Καὶ 
ΕἰνΑΙ Καλύτερος ΣτιΣ περισσότερες ΑΕΡΟΜΑΧΙΕΙ. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 6 

ΕΛΕΓΧΟΣ:6 
ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ:6 

Αππίδα:6 

Σκαρ/:6 

Ἡ ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ ΒΕΑΛΟ έχει ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΓΙΑ 
9ΛΕΣ ΤΙΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ ΚΑΙ ΠΡΟΤΕΙΝΕΤΑΙ Σε τουσ 
ΘΕΛΟΥΝ ΝΑ ΜΑΦΟΥΝ ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 
ΟΤΑΝ όµως Βελτιαθείτε, 9Α ΕΠΙΦΥΜΗΣΕΤε µια 


ΜΗΧΑΝΗ ταχύτερη από Αγτή. 
ΙΟΚΑΞΕΝΝΑ 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 5 
στ, 
[κ ὤν ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 6 
] κ, Ασπίδα: 6 

Σκαρί:6 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ελιγµοῦσ ΚΑΙ 
έχει ΤΟ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑ χε ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΚΟΝΤΙΝΗ 
ΑΕΡΟΜΑΧΙΑ. ΑΝ ὀµΩΣ ΘΕΛΗΣΕΙ ΝΑ ΥΠΟΧΩΡΗΣΕΙ 


ΕλεΓχος: 7 
Ἡ ΜΗΧΑΝΗ ΤΗΣ Ι.ΟΚΑΦΕΝΝΑ ΘΥΣΙΑΣΕΙ ΤΗΝ. 
ΒΙΑΣΤΙΚΑ, Τότε 9Α έχει ΣΟΒΑΡΟ ΠΡόΒΛΗΜΑ. 


Ταχύτητα: 10 

Ελεγχος: 8 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 7 

Ασπίδα: 2 

ΣΚΑΡΙ: 3 

ΑΝ επιλέξετε ΤΗ ΝυΤΤΑ, ΔΕΝ ΘΑ πρέπει να 
Μείνετε ακίνητοι οἵτε ΣτιΓΜΗ. ΝΑ 
χρησιµοποιείτε ΤΙΣ ΑΣΤΡΑΠΙΑΙΕΣ επιθέτεισ 
ΤΗΣ, Οἱ ΟΠΟΙΕΣΙ ΘΑ ΠΡΟΚΑΛΕΣΟΥΝ ΣΥΓΧΥΣΗ ΣΤΟΝ 
εχορό, ΠΟΥ ΔΕΝ ΘΑ ΠΡΟΛΑΒΕΙ ΝΑ ΑΝΤΙΔΡάΣΕι 
ΚΑΙ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΙ Με Αντεπίοεση. 


κο ΟΡ 
Ταχύτητα: 7 
[ Ελεγχος: 7 
Ρ.Α ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 5 
Ασπίδα: 7 
Σκαρι:4 


ἩΗ ΚΑΛΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟΥ ΚΑΙ ο ΕΠΑΡΚΗΣ έΝεΓχοΣ 
ΚΑΝΟΥΝ Τον ΕΧ ζ0Ρ ΙΔΑΝΙΚΟ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΙΑΔΙΩΣΗ ΤΩΝ. 
ΑΝΤΙΠΑΛΩΝ ΣΑΣ. ΝΑ οΥµάστε ΝΑ έχετε 
ενερΓοΠοΙΗΜένη «στο ΜέΓΙΣΤΟ- ΤΗΝ ΑΣΠΙΔΑ ΤΟΥ, 
ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ 9Α ΑΝΤέτει ΠΟΛΙ Η ελαφριά ΘΩΡΑΚΙΣΗ ΤΟΥ. 


ΝΙΜ 500 50ὐΝ 

Ταχύτητα: 6 

ΕΛΕΓΧΟΣ: 5 

ΕΠΙΠΑΧΥΝΣΗ: 6 
ον Ασπίδα: 7 
| - Σκαρί:6 
Η ΙΣΧΥΡΗ ΑΣΠίΔΑ ΤΗΣ ΝιΜ αντισταοµίσει τουσ 
ΜΕΤΡΙΟΥΣ ΒΑΘΜΟΥΣ ΣΤΑ ΑΛΛΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΗΣ. ΕΙΝΑΙ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΗ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΑ ΧΡΩΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΗΣ, ΑΛΛΑ οἱ ΠολεΜικεχ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΑΜΦΙΣΒΗΤΗΣΙΜΕΣ. 


ΕΟΕΤΟΙΟ 


Ταχύτητα:δ6 

ΕΛΕΓΧΟΣ: 5 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 5 

ΑΙΠΙΔΑ:8 

ΣκαρΙ:6 

Εχει ΤΑ ΙΔΙΑ ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ µε ΤΗ Νιν, µε το 
ΧΑΜΗΛΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΕΛΕΓΧΟΥ ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΤΗ ΜΗΧΑΝΗ 
Ε7Υκολο ΣΤόχο. Η ΛίΓο ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΙΣΧΥΣ ΤΗΣ 
ΑΣΠΙΔΑΣ, ΠΑΝΤΩΣ, ΤΟΥ ΔΙΝΕΙ «ΝΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑ. 
πε ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ χώρογχ. 


ΒΕΧ ΗΑΡΡΥ 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 3 

ΕΛΕΓΧΟΣ:5 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 3 

Ασπίδα: 10 

' -ᾱ να] 

ο ΤΙ ΚΙ ΑΝ ΚΑΝΕΤΕ, ΜΗΝ ΕΝΟΧΛΗΣΕΤΕ Αγτό τον 
Ττήπο. Η ΠΑΝΙΣΧΥΡΗ ΑΣΠΙΔΑ ΠΟΥ ΠΡΟΣΤΑΤΕΊΕΙ το 
ΘΗΡΙΩΔΕΙ ὀχΗΜΑ ΤΟΥ Μπορεί ΝΑ Αποκροΐσει 
ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΤΙΣ ΠΙΟ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΕΣ επιοέχε!τ. ΜΗΝ 
περιμένετε ὀΜΩΣ ΤΙΠΟΤΑ ΣΠΟΥΔΑΙΟ 61ΟΝ. 
ΑΦορά ΣΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟΥ. 


ΗΚ-5 

[ ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 4 

| -- ΕΛΕΓΧΟΣ: 4 

| ο». ΕΠΙΠΑΧΥΝΣΗ: 4 

{. Απ Ασπίδα: 
κ] 


Το ΗΚ-5 ΕἰΝΑ! Η ΠΡΟΣΩΠΟΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ ΤΕΧΝΗΤΗΣ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗΣ, Με Λίγο περισσότερο ΣΤιΛ. Το ὀχΗΜΑ 
έχει ΠΑΝΙΣΧΥΡΗ ΑΣΠΙΔΑ, Η οποία το σώτει 
ΚΥΡΙΟΛΕΚΤΙΚΑ ΟΤΑΝ Δεν Μπορεί ΝΑ ΤΑ ΒΓΑΛΕΙ πέρα 
ΕΞΑΙΤΙΑΣ ΤΗΣ ΕΛΛΕΙΨΗΣ ΕΥΚΙΝΗΣΙΑΣ ΚΑΙ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, 


--- Ἠ5 ΤΟΕΟΝ 

Ισ] 

ΕΛεΓΧχος:6 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 4 

Ασπίδα: 6 

Σκαρ]:6 

ΕΙΝΑΙ ΜΕΝ ΜΙΑ ΦΟΝΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ, όΜΩΣ ΔΕΝ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΥΠΕΡΗΦΑΝΕΥΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΟΥ 
οχΗΜατόσ ΤΟΥ: ΕΙΝΑΙ ΑΡΚΕΤΑ ΑΡΓΟΚΙΝΗΤΟ κι έχει 
Μέτρια ΑΣΠΙΔΑ. Παρά Το ΚΑΛό εΠίΠΕΔΟ ΕΝέΓΧΟΥ, 
ΔΕΝ Μπορεί ΝΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΕΙ ΜΗΧΑΝΗ-ΝΙΚΗΤΗΣ. 


ΦΕΡ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 3 

ΕΛΕΓΧΟΣ: 5 

ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ: 3 

Ασπίδα: 3 

χκΑρ!:6 

ΣΥΜΦΩΝΑ Με ΤΑ ΔΙΑΓΑΛΑΣΙΑΚΑ ΚΟΥΤΣΟΜΠΟΛΙΑ, 
ϱ ΦΕΡΤΑΕ έχει ΣΚΛΑΒώΣΕΙ Αρκετέσ Ντογχίνες 
ΚΟΣΜΩΝ. Ο ΤΡΟΠΟΣ ΠΟΥ το ΚΑΤάΦερε, ὀΝΤΑΣ 
ΠΑΝΩ τε ΜΙΑ ΜΗΧΑΜΗ, ΕἰΝΑΙ ἐνα ΜΥΣΤΗΡΙΟ. 
Αντιµετωπίστε Τον Μόνο ΑΝ Νιῶοετε ικανός 
ΚΑΙ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ. 


Αν Θέλετε ΝΑ ΜΟΙΡΑΣΕΤΕ ΣΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΑΣ «ΝΑ ΦΟΝΙΚό ΧΑΡΤΙ, ΚΑΛό ΕἰΝΑΙ ΝΑ έχετε ΚΡΥΜΜέΝΟΥΣ ΑρκετούΣ ΑΣΣΟΥΣ. Αυτό ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι, ΑΝ Θέλετε ΝΑ 
σα ΦΑ πρέπει ΝΑ εἰστε ΕΞοΠΛΙΣΜέΝΟΙ Με Αρκετά ΙΣχΥΡά ὀπλΑ ΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ. 


Ρ 3ΟΥΝ ΕΝΡΟ 
-- ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ενισχύσετε τα κύρια 
ς : ὀπΛΑ ΣΑΣ. Μπορείτε να 
[ ΚΟΥΒΑΛΗΣΕΤΕ ένα. 
ΜέΓΙΣΤΟ ΑΡΙΦΜΟ Τριών, 
-.----ᾱ-ᾱ ᾱ Τὸ 
ΑΥΣΑΝΕΙ ΒΑΟΜΙΑΙΑ Το ΡΥΘΜΟ ΤΩΝ Βολών ΣΑΣ. Το 
ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑ ΤΗΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ ότι ΘΑ 
ΠΕΤΥΧΑΙΝΕΤΕ ΠΙΟ ΕΥΚΟΛΑ ΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΑΣ, 
ενώ ΤΟ ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑ ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ ότι ΘΑ πρέπει ΝΑ 
ΡΙΧΝΕεΤε ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ ΣΤΑ ΔΙΑΘέΣΙΜΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ 
ΣΑΣ, ΑΦΟΥ ΘΑ ΕΣΑΝΤΛΟΥΝΤΑΙ ΠΟΛΥ Σύντομα. 


5055 ουν 


Είναι! «ΝΑ πολύ 
ΑπΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚό όπλο. 
ΠΥΡΟΒΟΛΕΙ Με ΚΑΛΥΚΕΣ 
ΠΟΥ ΠΡΟΚΑΛΟΥΝ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΤΗΜΙΑ, ΚΑΙ 
6ΛΑ ΑΥΤΑ µε Ταχ 
ΡΥοµό. ΝΑ έχετε ΠΑΤΗΜέΝΗ ΤΗ ΣΚΑΝΔΑΛΗ ΓΙΑ 
ΝΑ ΕΛΕΥΘΕΡώΝΕΤΕ ΜΑΖΙΚΗ ΠΟΣόΤΗΤΑ Από 
ΚΑΛΥΚΕΣ, ΚΑΙ ΘΑ Δείτε ΤΟΥΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΑΣ 
ΝΑ ΑΠΟΣΥΝΤΙΦΕΝΤΑΙ ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ. 


σε] ση. Το ΑΠΟΛΥΤΟ ὁπλο. Μπορείτε είτε 
ΝΑ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΕΤΕ κατὰ 
ΡΙΠΑΣ εἶτε Να 
ΚΡΑΤΗΣΕΤΕ ΠΑΤΗΜέΝΗ 
ΤΗ ΣΚΑΝΔΑΛΗ ΓΙΑ ΝΑ 
ΦΟΡΤΙΣΕΤΕ το ΤΗΟΙΑΧ, 
ΚΑΙ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΝΑ 
ΤΗΝ ΑΦΗΣΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ελεγοερωθεἰ ΜΙΑ έΝΤΟΝΗ 
ΕΝΕΡΓΕΙΑΚΗ ΒΟΛΗ. ΠΑΝΤΩΣ Η ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΠΟΥ 
ΚΑΤΑΝΑΛΩΝΕΙ Το ΤΑΟΙΑΧ ΕΙΝΑΙ ΑΠΑΓΟΡΕΥΤΙΚΗ, 
ΓΙΑ ΑΥΤό ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ το Μόνο τε 
ΔΥΣΚΟΛΟΥΣ ΣΤΟΧΟΥΣ. 


 -----α-ᾱ 


ΒΕΑΝ Ι.ΑΞΕΗ 

᾿. Το όπλο ΑΥτό ΡΙΧΝΕΙ ΜΙΑ ΕΝΕΡΓΕΙΑΚΗ ΒΟΛΗ ΤΗ. 
[ ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥ ΘΑ 
| ΠΑΤΗΣΕΤΕ ΤΗ 


ΙΚΑΝΜΔΑΛΗ. Λόγω ΤΗΣ 

ΑΜΕΙΟΤΗΤΑΣ ΤΟΥ 

. πγροπολισµοή,ο 
εχθρόσ ΔΕΝ 

ΠΡΟΛΑΒΑΙΝΕΙ ΝΑ ΤΗΝ ΑΠΟΦΤΓΕΙ. ΓΙΑ Αὐτό, ΑΝ 

ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ Σε ΑΠΟΣΤΑΣΗ ΒΟΛΗΣ, ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ 

ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΑΣΤοχήΣετε. 


ΤΑΑΝΞΘΡύΙ ΞΕ 


ΔΕΙΛΙΑΤΕΤΕ ΣΤΙΣ ΜΟΝΟΜΑΧΙΕΣ πρόσωπο µε 
πρόχωπο Με ΤΟΝ 
” ΑΝΤΙΠΑΛΟ; ΑΝ ΝΑ!, τότε 


| -- -ά το ΤΗΑΝΦΡυΙΦΕ εἶναι το 
- όπλο ΠΟΥ χρειΑτεστε. 
᾽ Οἱ ΒολέΣ ΤΟΥ 

| ο ΑΝΑΠΗΔΟΥΝ ΚΑΙ 


ΕΙΟΣΤΡΑΚΙΧΟΝΤΑΙ ΣΤΟΥΣ 
ΤΟΙΧΟΥΣ, ΚΑΝΟΝΤΑΣ Το ΙΔΑΝΙΚΟ ΓΙΑ ΝΑ. 
εξοντώνετε εχοροῦΣ ΠΟΥ ΚΡΥΒΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ Πίσω Από ΓΩΝΙΕΣ η οποιαδηποτε 
ΑΛΛΗ ΚΡΥΨώνΑ. 


ΡΥΡΟΙΙΤΕ 
ΚΑΛΗ ιδέα! ΑΣ κΑνοΥνε 
Ἀλπβεουε µε το 
Ὁ. Αἶ ΦΛΟΓΟΒόΛΟΙ! Η 

ὅ ΠΕΤΡΟΧΗΜΙΚΗ ενέργεια. 
του ΡΥποιΊτε κΑλΥηΤει 
εΥΡΥ πεδίο, Αλλά ΓΙΑ 
ΑΥτὸ το Λόγο έχει Μικρό ΒελΗΝεκέχ. ΑΝ 
Θέλετε Λοιπόν ΝΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣεΤε ΤΗΝ. 
Αποτελεχματικὀτητὰ τοΥ, χρησιΜοποιήστε το 
Σε ΣΠΕΙΡΟΕΙΔΗ τούνελ. 


ΜΝυς 
ΑΥΤ ΕΝΑ! Η ΒΑχική ΜΗ 
κο. κατεγογνόµενη 
ΡΟΥΚΕΤΑ ΣΑΣ. 
Ἐκτοξεύετα! ΚΑΙ 
ακολογοε! εγοεία 
ο) ΓΡΑΜΜΗ Από ΤΗ ΜΗΧΑΝΗ. 
11, ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ ΔΥχκολέψει Υπερβολικά. 
Στο ΝΑ πετύχετε το στόχο. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣτε 
ΤΗ Μόνο εναντίον εχθρών τε κοντινέσ 
ΑΠΟΣΤΑΣΕΙΣ Η ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΟΜΑΔΑΣ εχθρών. ΕΤΣΙ 
94 έχετε περισχότερες πιθανότητεχ να 
πετύχετε το στόχο. 


ΜΕΒΙ. 

κ... ΜΕΒΙ. σηµαίνει 
[ δ- Εκτοπεγτῆσ Ρογκέταχ 

. . ΠΟΛΛΑΠΛΟΥ 
-δ ας Πγροβολισµοή (Μυιτιριε 
. ΕΙπΙνα Βοςκετ 

πα, αυνςμµεκ) και εἶναι ἐνα 
από τα τελειότερα ὁπλΑ. Κρατήστε πατηΜένΗ 
ΤΗ ΣΚΑΝΔΑΛΗ ΚΑΙ ΘΑ εκτοτεΥτε! Μια 
ΔΟΛΟΦΟΝΙΚΗ ΟΜΑΔΑ ΡΟΥΚΕΤΩΝ. ΕΙΝΑΙ ὁµΩΣ ΜΗ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΟΜΕΝΕΣ, ΓΙΑ ΑΥτό Φροντίστε ΝΑ έχετε 
εγογγραµµιστεί µε το στόχο προτοῖ 
εκτοξεύτετε. 


50ἱ.ΑΒΙ5 


Αγτὸ εἰΝΑ!Ι το Βαχικὸ 
Κατεγουνόµενο ΒΛΗΝΜΑ 
ΑΣ. ΟΤΑΝ 
ενεργοποιµφε!, 
εκτοξε΄ΕΤΑΙ ΕΝΑΝΤΙΟΝ 
ΤΟΥ ΚΟΝΤΙΝόΤΕΡΟΥ 
ΣΤΟΧΟΥ. Ἡ ΚΕΦΑΛΗ ΤΟΥ Δεν έχει Ιδιαίτερη ΙΣΧΥ 
ΚΑΙ χρειάζεται! δἵο µε τρία πετΥχηµένα 
ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΒΓει Από ΤΗ Μέση κάποιος 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ. Εναντίον επίγειων ΣΤΟΧΩΝ όµως, 
ταακίπει κόκαλα. 


ΞΟΑΤΤΕΕ 
- Εἰνα! ΕΝΑ. 
τν κατεγογνόµενο πληµα. 
- που κάνει ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ. 
ον Όταν πΥροδοτηοε!, 
κλειδώνει ΠΑΝΩ Στο 
σ-- 


ΣΤΟΧΟ ΚΑΙ ΤΟΝ 
ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΑΝΑΤΙΝΑΧΤΕΙ. Δεν ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΕΛΠΙΔΑ ΔΙΑΦΥΓΗΣ ΓΙΑ Το στόχο, ΑΦοῦ εἰναι 
ΙΚΑΝΟ ΝΑ ΤΟΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΙ ΑΚόµΜΑ ΚΑΙ ΓΥΡΩ 
από ΓωνΙεΣ. 


6ΒΑΝςΟΝ 


Το 6ΒΑΥ6ΟΝ είναι ένα 
περιεργο ὀπλο, Το 
οποίο ΔΕΝ Προκαλεί 
ΣΗΜΙΑ Στο χτόχο. 
Αντίθετα, ενεργοποιεΙ 
«να Μετλλο Βαρυτικὸ 
Πεδίο, ΠΟΥ ΠΡΟΣΕΑΚΤΕΙ ΤΑ ΑΝΤΙΠΑΛΑ ΟΧΗΜΑΤΑ. 
και Τα ΠΑΓΙΔΕΤεΙ. ΟΤΑΝ Ακινητοποιµμθε/ο 
ΣΤόΧΟΣ, Μπορείτε ΝΑ ΠΛΗΣΙΑΣΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΝ 
εξοντώσετε, χρησιµοποιώνταΣ ὀχι και τότο 
ΑΚΡΙΦΗ ΟΠΛΑ. 


ΡυηςΕ 

Η Ρυλοε ΕΙΝΑΙ Η ΒΑΣΙΚΗ 
ΝΑΡΚΗ ΘΡΑΥΣΜΑΤΩΝ ΠΟΥ 
ΠΥΡΟΔΟΤΕΙΤΑΙ Με ΕΠΑΦΗ. 
Αγτό χηµαίνει ότιο 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΘΑ Πρέπει Να 
πέχει ΠΑΝΩ ΓΙΑ ΝΑ ΤΗΝ. 
ΕΝεΡΓΟΠΟΙΗΣΕΙ ΚΑΙ ΝΑ ΑΝΑΤΙΝΑΧΤΕΙ. Για αυτό 
τοποθετήστε ΤΗ Σε ΣΤΕΝΑ ΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΚΑΙ 
περιοχέτ. 


ΤΙΤΑΝ 

--ᾱ ΟΤΑΝ ο ΤΙΤΑΝ πετύχει 
{ΕΝΑ στερεό 
Αντικείµενο, χωρίτετα! 
- χε ΜΙΣΗ ΝΤΟΥΣΙΝΑ. 
ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ. 
ΑΥΤΑ ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ ΣΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΚΥΝΗΓΟΥΝ ΟΠΟΙΟΝΔΗΠΟΤε κοντινό. 
ΣΤΟΧΟ ΚΑΙ Η ΠΟΛΕΜΙΚΗ ΚεΦΑΛΗ ΤΟΥΣ «ΥΨΗΛΗΣ 
ΕΚΡΗΚΤΙΚόΤΗΤΑΣ- ΚΑΝΕΙ ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ. ΑΝ 
Φέλετε ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΗ ΚΑΙ ΑΠόΛΥΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ, ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΛΥΣΗ. 


ΡΙΝΕ 


Οἱ ΝάρκεΣ Ρινε 
εΝερΓΟΥΝ ΩΣ ΜΟΝΑΔΕΣ 
ΦΡΟΥΡΗΣΗΣ καὶ 
ΠΥΡΟΒΟΛΟΊΝ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ εχορικὀ 
όχημα δρεοεί τε 
ΑΠΟΣΤΑΣΗ ΒΟΛΗΣ. ΕΠΙΣΗΣ, ΕΚΡΗΓΝΥΝΤΑΙ Με ΤΗΝ 
ΕΠΑΦΗ, ΚάΤΙ ΠΟΥ ΤΙΣ ΚΑΝΕΙ ΠΟΛΥΤΙΜΑ ὀπΛΑ. ΑΝ 
τοποθετήσετε Αρκετές από Αγτέσ τε Μια 
ΑΝΟΙΚΤΗ ΠεριοχΗ, τότε 94 καΤαστρέψετε 
ΕΥΚΟΛΑ ΚΑΙ χωρὶσ κόπο ΤΟΥΣ ΣΤόΧΟΥΣ ΣΑΣ. 


ΟυΑΝΤΟύΜ 


Η ΟυΑΝτυµ είνα! µια 
ΠΟΛΥ ΠΙΟ ΙΣΧΥΡΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΤΗΣ ΝΑΡΚΗΣ 
ΡΙΝΕ. Εχει ΑΥΞΗΜΕΝΗ 
ΑΚΤΙΝΑ ΕΚΡΗΞΗΣ ΚΑΙ 
ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΗ ΙΣΧΥ. 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ ΚΑΙ ΑΝΑΤΙΝΑΖΕΤΑΙ ότΑΝ 
περάσει Από Κοντά ΚΑΠΟΙΟΣ ΕΧΘΡΟΣ, ΓιΑ 
ΑΥΤό ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΤΕ ΤΗΝ Πίσω Από ΓΩΝΙΕΣ, ΓΙΑ. 
ΝΑ ΠΡΟΚΑΛέΤΕΤΕ εΥκολο ΚΑΙ ΑΙΦΝίΔΙΟ 
ΘάΝΑΤο. 


Ρυι. 


Το τροχιακό Ρυι5ΑΑ 
εἶναι ένα Μικρό, 
περιστρεφόμενο 
Αντικείµενο Που 
ΑΠΟΣΠΑΤΑΙ από το 
1ΚΑΦΟΣ ΣΑΣ. ΘΑ 
ΠπεριττρέφετΑ! Γύρω Από το ὀχΗΜΑ ΣΑΣ ΚΑΙ ΘΑ 
ΠΥΡΟΘΟΛΕΙ, ὁΤΑΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ το ΚΥΡΙΟ 
9ΠΛο ΣΑΣ. Μπορείτε ΝΑ έχετε µέχρι 4 
Ρυι5Αα5 Γύρω ΑΠό ΤΗ ΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ, ὁΜΩΣ ΕΙΝΑΙ! 
ΤΡΩΤΑ ΣΤΑ ΠΥΡΑ ΤΟΥ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥ. 


ΕΣΥΠΝΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 


Πτήση προς τα πίσω 
Όταν τα 4τοπος πἠησιάζουν 
σας, κινηθείτε µε την ὀπισξ 

θα µεγιστοποιήσει την 
αποτεβεσµατικότητα των 
δευτερ Ίτων όπβων που πιθανόν 
διαθέτετε. Πια παράδειγµα, 8α 
Βἠέπετε πού ρίχνετε τις νάρκες και 


ντίον 
Αυτό 


Χορευτικές κινήσεις 

Όταν Βρεθείτε περικυκῆωμένος; 
µπορείτε να αποφύγετε τα εχθρικά 
πυρά πατώντας δύο πἠήκτρα 
πἠαϊνών κινήσεων µαζί µε ἐν 
πἠήκτρο κατεύθυνση, π.κ. ΔΑ: 

Έτσι θα κάνετε κυκβικές κινήσεις 
µε τη µηχανή σας και θα μπορέσετε 
να αποφύγετε τα εχθρικά πυρά 
αθῆά και να Βρείτε µια διέξοδο για 
να δραπετεύς Επίσης, ϱ 
κρησιμοποιήσε ο πυροθόῆο δυ55 
καθώς περἰστρέφεστε, θα βγάβετε 
από τη µέση αρκετούς αντιπάπους 
και θα διευκοῆυνθείτε στην 
αναζήτηση διεξόδου διαφυγής 


ΕΛέγἔξτε το χώρο 
Τα 4ἴοπθς έκουν µια εκνευριστική 
τάση να τηβεμεταφέρονται πίσω 
σας. Για αυτό φροντίστε να έχετε 
εναἠβαμτικό δρόµο διαφυγής, όταν 
8α Βρεθείτε σε δύσκοβη Βέση. Να 
Βυμάστε τις ανοικτές περιοκές από 
τις οποίες περάσατε και να 
υποχωρείτε προς αυτές όταν 

θείτε σε επικίνδυνη κατάσταση 


διάθεσή σας, θα σκεφτείτε 
μείνετε ακίνητοι και να 
ανταϊβάξετε πυρά µε τα άτοπες 
εβαφριάς θωράκισης. Μην το 
/ ποββά 

ο και δεν 
πρέπει να σπαταβάτε την ενέργεια 
της ασπίδας σας, αφού είναι το 
ποβυτιμότερο που έχετε. Να 

μινείστε συνεχῶς καινα 

προσπαθείτε πάντα να αποφε : 
τα πυρά. Αυτό 8α σας Βοηθήσει να 
μείνετε ζωντανοί. 


ο ον ΙΤ Τι 


οτο  ττ  -υ- ᾱ- ο ο λάτ  Μλ..λ.ος 


οας 


οξλἠ 


ος 


αριθμ 


ΤΟ ΗΦΑΙΣΤΕΙΟ 

Η ΒΑΣΗ έΡΕΥΝΑΣ ΣΤΟ ΗΦΑΙΣΤΕΙΟ ΔΕΝ 
ΕΙΝΑΙ Αρκετὰ ΣτΑοερῆ, ΓΙΑ ΑΥτό ΝΑ 
έχετε Το ΝΟΥ ΣΑΣ ΓΙΑ ΠΙΘΑΝέΣ 
ΚΑΤΟΛΙΣΘΗΣΕΙΣ. ΕΠΙΣΗΣ, ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΙΑ 
ΔΙΑΡΡΟΗ ΛΑΒΑΣ Από ΤΑ ΤΟΙΧΩΜΑΤΑ και 
ΤΙΣ ΟΡΟΦΕΣ, ΚΑΤΙ ΘΑΝΑΣΙΜΟ Στο 
ΑΓΓΙΓΜΑ. Φροντίστε Λοιπόν ΝΑ 
Μείνετε ΜΑκριά Από ΤΑ ΣΗΜείΑ 
ΔΙΑΡΡΟΗΣ! 


Ά - Καταστρέψτε ὀλΑ ΤΑ 

ΜΗΧΑΝΟΕΙΔΗ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΚΑ! 

Ξεκλειδώστε τισ Πόρτες Στο ΤΕΛΟΣ κ Ὅεμ : - 

ΤΟΥ ΘΑΛΑΜΟΥ. Γκρεμίστε τισ πόρτεςσ ς πο -απειμφι 


ο ακκοκνκατε. Οι χρυσές µπαρες είναι κρυμμένες στα πιο Διαλύστε µια ηλεκτρική στήλη για να 


Β  - ΟΤΑΝ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ Από ΤΟΥΣ απίθανα µέρη. Αν θρείτε δέκα από αυτές, θα εύκολα τα αργά κινούμενα τεθωρακισμένα. αποκαλυφθούν χρυσές µπάρες. 


ΑερΑΓΩΓΟΥΣ το δεύτερο ΚΥΜΑ από πάρετε µία επιπλέον ζωή. 
ΡΟΜΠΟΤ, Μπείτε ΜέΣΑ και 
ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ το ΧΡΥΣΟ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ. 


ο ο τν σω 


{ - Αυτοί οἱ ΔΙΑΔΡΟΜΟΙ ΦΡΟΥΡΟΥΝΤΑΙ 
Από ΠΛΑΤΦόΡΜΕΣ Με ΚΑΤΕΥΘΥΝΟΜΕΝΑ. 
ΒΛΗΜΑΤΑ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ τισ 
ΡΟΥΚΕΤΕΣ ΣΑΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΤΙΣ 
ΚΑΤΑΣΤΡέΨετΤε ὀσο ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ. 
ΓΙΝΕΤΑΙ. ΟΤΑΝ ΤιΣ Αποτελειώσετε, 
Ψάστε ΤΟΥΣ ΔΙΑΔΡόΜΟΥΣ ΠΟΥ 
ΦΡΟΥΡΟΥΣΑΝ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡετε 
ΚΡΥΜΜέΝΑ ΡΟΜΕΝ-υΡ. 


ο”. λα αλα τ τλι ο 


Ὦ - ΚΑταστρέψτε την Ηλεκτρική 
ΣΤΗΛΗ ΣΤΟ ΤΕΡΜΑ ΤΟΥ ΔΙΑΔΡόΜΟΥ, ΓΙΑ 
ΝΑ ελεγοερωοοίν Οἱ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ 
Απὸ Το ΤΑΒΑΝΙ Αριστερά. 


Ε - Ελά θλ βρεθείτε εκτεοειΜένοι 
ΣΤΑ ΠΥΡΑ ΚΑΠΟΙΩΝ ΠΥΡΟΒΟΛΩΝ Από το 
ΤΑΒΑΝΙ, ΓΙΑ ΑΥΤό ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ τισ 
ΚΟΛΟΝΕΣ ΓΙΑ ΚΑΛΥΨΗ. 


ο ο ο ο. ον ου 


Ε Ξ ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΑΝΕΛΚΥΣΤΗΡΑ, 
ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΝ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΕΤΕ ΠΡΟΣ το 
ΚΑτΏ επίπεδο. 


α ΞΔΙΑΛΥΣΤΕ ΤΙΣ ΗΛΕΚΤΡΙΚέΣ ΣΤΗΛΕΣ 
ΣΤΟΝ ΤΟΙΧΟ, ΓΙΑ ΝΑ Ανοίξετε τις 
ΠΥΛΕΣ ΠΟΥ ΕΜΠΟΔΙΤΟΥΝ ΤΗ ΔΙΕΛΕΥΙΗ 
ΣΑΣ. 


Η - Σε Αγτὸ το ΤΜΗΜΑ Μερικοί 
ΚΙΝΗΤΟΙ ΕΚΤΟΞΕΥΤΕΣΙ ΒΛΗΜΑΤΩΝ 
ΠΕΡΙΠΟΛΟΥΝ ΣΤΑ ΠΕΡΑΣΜΑΤΑ. 


-:Εδώ οΑ βρεθείτε ΑΝΤΙΜέΤΩΠοΟΙ Με 
ΚΑΜΟΥΦΛΑΡΙΣΜέΝΑ (οι οΑΚΕο) ΠΛοίΑ, 
ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΙΝ ΦΟΝΙΚΑ 
ΥΠΕΡΠΑΛΜΙΚΑ ΠΥΡΑ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤε 
Το 6ΗΑΝΟ6ΟΝ ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ 
ΑΚΙΝΗΤΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΤΑ 
κατΑαστρέψετε. 


ν - ΤΑ ΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΠΕΡΙΠΟΛΟΥΝΤΑΙ Από 
ΌΒΟΝΕΣ ΠΟΥ ΕΚΤΟΞΕΥΟΥΝ ΘΑΝΑΣΙΜΑ 
ΒΛΗΜΑΤΑ. ΑΥΤΑ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ Από 
ΠΟΛΕΜΙΚΑ ΠΛΟΙΑ ΚΑΙ ΠΟΛΥΒΟΛΑ ΣΤΟΥΣ 
τοίχοΥΣ. ΚΑΤΑστρέψτε ό,τι ΣΑΣ 
επιτεθεί ΚΑΙ ΑΝΟίστε ΤΗΝ ΠἵΛΗ στο 
ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ. 


Κ - Αφού “ΚΑΘΑΡΙΣετε” ΛΑ ΤΑ 
ΜΗΧΑΝΟΕΙΔΗ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ Στο 
ΣΠΗΛΑΙΟ, ΕΛέΓΣΤΕ ΤΙΣ ΣΚκοτε!ινέΣ 
ΓΩΝΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΧΡΥΤΕΣ 
ΜΠΑΡΕΣ. 


ι..- ΜΟΛΙΣ ΦΤΑΣΕΤΕ Στο ΑΝΟΔΙΚό 
ΡΕΥΜΑ, ΤΟΤΕ ΘΑ Μένει ΛΙΓΗ ΑΠΟΣΤΑΙΗ 
ΜΕΧΡΙ ΤΗΝ έξοδο. ΚΡΑΤΗΣΤΕ το 
ΣΚΑΦΟΣ ΣΑΣ ΣΤΡΑΜΜέΝΟ ΠΡΟΣ ΤΑ 
ΜΠΡΟΣΤΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΜΠΟΡΕΙΤε ΝΑ 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΝΑΡΚΕΣ ΠΟΥ εἰνΑ! 
ΔΙΑΣΚΟΡΠΙΣΜΕΝΕΣ ΣΤο ΤΟΥΝΕΛ. 


Μ - Πγροβολήστε τουσ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΜέΝΟΥΣ Σε ΣΧΗΜΑ ΑΣστεριού 
ΒΡΑΧΟΥΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ ΤΟΝ 
ΠΡΩΤΟ Από ΤΟΥΣ 14 ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΥΣ. 


Μέσα στο σπήλαιο εἶναι κρυμμένος ο πρώτος Όταν σας επιτεθούν, χρησιμοποιήστε το Προσεξτε τις πέτρες που πέφτουν όταν µπείτε 
κρύσταλλος. Διαλύστε τους θράχους για να σκηνικό για κάλυψη. στο γεμάτο µε λάθα θάλαμο. 
τον πάρετε. 


Εο[Γ5αΚθ6η χρί8 


ΟΥΠΟΓΕΙΟΣ 
ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟΣ 

Σε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ϱΑ 
ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΑΚόΜΗ Μερικἁ ΤΟΥΝΕΛ 
Με ΚΙΝΔΥΝΟΥΣ ΚΑΘΩΣ Κι έΝΑΝ 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΗ “ΡΑΚΟΣΥΛΛέΚΤΗ”, ο 
ΟΠΟΙΟΣ ΒΡέΘΗΚΕ ΣΤΗΝ {ΔΙΑ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΠΑΓΙΔΕΥΜέΝΟΣ, ὀπωσ 
εΣεἰσ. ΤΑ ΤΟΥΝΕΛ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΑ Με 
ΑΜΥΝΤΙΚΑ Ροµπότ ΚΑΙ ΘΑ Πρέπει ΝΑ 
έχΕΤΕ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΣΑΣ ΔΕΚΑΤΕΣΤΕΡΑ 
ΓΙΑ ΠΙΘΑΝΑ ΔΩΡΑΚΙΑ ΠΟΥ ΘΑ Βρείτε 
Στο δρόµο ΣΑΣ. 


3 εν ρω. τ Ἄμες ασ ι Ε ή Ά - Πιέστε το κοΥμπἰ Στο ΤέΛΟΣ 
Πατήστε το κόκκινο κουμπί! στο τούνελ, για να Τα κόκκινα κουμπιά του υπογείου ανοίγουν Το κατακόρυφο πέρασμα οδηγεί στον πολύ ΤΟΥ ΠΡΩΤΟΥ ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ ΣΤΗ 
η κρυφή περιοχή. μυστικές περιοχές. σηµαντικό κρύσταλλο. ΣΥΝΕΧΕΙΑ επιστρέψτε Στο ΑΡΧΙΚό 
ΔΩΜΑΤΙΟ. ΘΑ έχει ΠέχεΙ Η ΣΧΑΡΑ ΤΟΥ 
ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ ΚΑΙ 94 έχει 
ΑΠΟΚΑΛΥΦΤΕΙ ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ Περιοχή. 


Β8- ΝΤΩΣΤΕ ΤΑ ΜΗΧΑΝΟΕΙΔΗ ΠΟΥ 
ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ τε ΑΥΤΗ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΙ ΑΝΟΙΞΤΕ ΤΗΝ ΠΥΛΗ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΦΤΑΙΕΤΕ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΜΗΜΑ. 


σ -Προτού Μπείτε Στο ΤΟΥΝΕΛ, 
ΚΑΤΑΣΤΡέΨΤΕ ΤΑ ΙΠΤΑΜΕΝΑ ΌΛΟΝΕΣ. 
ΜΕΣΑ Στο τού ΝΕΛ ΘΑ ΣΑΣ επιτεθοἵν 
ΤΕΘΩΡΑΚΙΣΜΕΝΑ Με ΒΛΗΜΑΤΑ Από 
ΤΗΝ ΠΛΑΤΦΟΡΜΑ. 


η Γι ζ Ώ - Το κοΥΜΠ! ποΥ ΥΠΑΡΧΕΙ εδώ 
ι Γ] ΑΝΟΙΓΕΙ ΤΗΝ ΚΡΥΦΗ ΠΕΡΙΟΧΗ Ε. 


το 


Μετακινηστε το διακόπτη στο 


ῤ - Ε - Πετάστε ΜέΣΑ ΣΤΗΝ ΤΡΥΠΑ ΤΟΥ 
ανοΐξει το τελικό τούνελ. 


ΤΑΒΑΝΙΟΥ, ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡετε ΔΥΟ 
ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ ΚΑΙ “ΚΥΡΙΩΣ: ΑΚΟΜΗ 
ΕΝΑΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ. 
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Ε - Κλολρίστε ΤΑ ΟΛΟΝΕΣ ΣΤΑ 
ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ ΑΝΟίΣΤε ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ. ΘΑ 
Βρεοείτε ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ. 


{ᾱ - ΜεΤΑΚΙΝΗΣΤΕ Το ΜΟΧΛό ΠΟΥ 9 
Βρείτε ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΚΑΙ 94 Ανοίξει 
Η ΠΟΡΤΑ ΓΙΑ Το ΣΗΜεΙο Η. 


Η - Η ΠΥΛΗ ΑΥΤΗ ΘΑ ΑΝΟΙΞΕΙ ΑΝ 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΟΕΙ ο ΕΝΕΡΓΕΙΑΚΟΙ 
ΔΙΑΚόΠΤΗΣ. 


1 - Σε ΑΥτὸ το ΣΗΝΕΙΟ 9Α ΣΑΣ 
επιπεοεί ἐΝΑ ΣΜΗΝΟΣ Από ΟΛΟΝΕΣ. 
Ἡ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΑΠΕΙΛΗ, ὀΜΩσ, Ακοῖει 
ΣΤΟ ὀΝΟΜΑ «ΕΡΒΕΛΟ. ΕΧΕΙ ΜΙΑ 
ΜΗΧΑΝΗ Με ΑΡΚΕΤΑ ΚΑΛΗ ΑΣΠΙΔΑ 
ΚΑΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ έΝΑ ΤΑΟΙΑΧ. 
Προτελκύστε ΤΟΝ ΜέΣΑ ΣΤο ΤΟΥΝΕΛ 
ΚΑΙ ΡΙΞΤΕ Μερικέχ ΝΑΡΚΕΣ. ΑΦού 
ΧΤΥΠΗΣΕΙ ΠΑΝΩ ΣΤΙΣ ΝΑΡΚΕΣ, 
ΑΠΟΤΕΛΕΙΩΣΤΕ ΤΟΝ Με Το ΤΗΟ/ΙΑΧ 
ΣΑΣ. 


9) - ΑΦΟΥ ΚΑΤΑΣΤΡΑΦΟΥΝ ὀλΑ ΤΑ 

ΡΟΜΠΟΤ, ΘΑ ΑΝΟΙΣΟΥΝ Οἱ ΠΥΛΕΣ ΚΑΙ 
Ἀρησιμοποιῆστε το Τγο]ᾶχ σας, για να θάλετε 9Α ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΑΠΕΙ ΝΑ ΔΡΑΠΕΤΕΥΣΕΤΕε 
τέλος στην ανάμειξη του ΟοἵΏοτο στις ΣΤΗΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ Με Το ΒΡΑΒΕΙΟ ΣΑΣ. 
κερδοσκοπικές αναζητήσεις σας. 
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ΡΙΧΕΊΙ, ηεχ! σεπειαήοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 1990 ᾗ 


Ρρίαγ {πε σαπ]θ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
ΠΥΡΗΝΙΚΗΣ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ 
Το "ΚΛΕΙΔΙ" ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΒΓΑΛεΤε πέρα 
ΣΤΟΝ ΑΝΤΙΔΡΑΣΤΗΡΑ ΕἰΝΑΙ ο ΧΡόΝΟσ. 
Εχετε ΔΙΟΡΙΑ 20 ΛΕΠΤΑ ΓΙΑ ΝΑ 
ΚΛΕΙΣΕΤΕ ὀλοΥΣ (5) ΤΟΥΣ 
ενεργειακοῦσ ΔιΑΚόπτες ΚΑΙ ΝΑ 
ΔΡΑΠΕΤΕΊΣεΤε. ΑΝ Αποτίχετε, ΔΕΝ 
94 χρειαστείτε ΞαΝά ΤΗ ΜΗχΑΝή 
ΣΑΣ, ΑΦοῦ ΘΑ Μπορείτε ελεύθερα 
ΝΑ ΠΕΤΑΤε (ΩΣ ΦΑΝΤΑΣΜΑ...). 
Ολοκληρώστε ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΑΣ 
ΚΑΙ Προσέττε ΝΑ ΜΗΝ 
ΚΑΘΥΣΤΕΡΗΣΕΤΕ ΣΤΙΣ ΑΕΡΟΜΑΧΙΕΣ. 


Α - Ξεκινάτε ΤΗΝ Αποστολή με 
ΧΡΥΣΑ ΡΟΜΕΗ Ρο05. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗστε ΤΑ ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΔΡόΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗΝ Πόρτα 
Δεξιά ΣΑΣ. 


Β - ΟΤΑΝ ΦΤΑΣΕΤε Στο ΔΩΜΑΤΙΟ Με 
ΤΟ ΤΟΥΝΕΛ, ΘΑ ΣΑΣ ΡΟΥΦΗΣΟΥΝ οι 


Βωγπ, Ρ38Υ, θωγπ! Διαλύστε την ενοχλητική δεσποινίδα για να πάρετε τον 
κρύσταλλο. 


ΣΩΛΗΝΕΣ ΔΕΞΙΑ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ 
ΤΗΝ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ὠΘΗΣΗ ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΠΙΒΡΑΔΥΝΕΤΕ ΤΗΝ ΠορεΙἰΑ ΣΑΣ ΚΑ! 
Μπείτε ΠΥΡΟΒΟΛΩΝΤΑΣ. 


[0 -ΚΑΤΑστρέψτε ΤΙΣ ΛΕΠΙΔΕΣ ΤΩΝ 
ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΩΝ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΣΕ 
ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΩΛΗΝΕΣ ΓΙΑ ΝΑ 
επιστρέψτε Πίσω, ΠΑΝΩ Στο ΚΥΡΙΩΣ 
ΦΡΕΑΤΙΟ ΤΟΥ ΑΕΡΑΓΩΓΟΥ. 


Ὦ - χρησιΜοποιΗστε ΤΗΝ ὠΘΗΣΗ 
τυβΒΟ ΓΙΑ ΝΑ Μπείτε Στο κΥρίωςσ 
ΦΡΕΑΤΙΟ ΤΟΥ ΑΕΡΑΓΩΓΟΥ. ΟΤΑΝ 
Μπείτε, ΣΤΡΑΦΕίΤε ΓΡΗΓΟΡΑ ΠΡΟΣ 
ΤΑ ΠΑΝΩ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΣΑΣ ΑΠΩΘΗΣΕΙ 
ΚΑΙ ΠΑΛΙ. ΑΦού ΝιώΣετε ΑΣΦΑΛΗΣ, 
τρέστε ΠΡΟΣ ΤΟ ΔΙΑΚόΠΤΗ ΚΑΙ 
ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ ΤΟΝ. 


Ε- ΠΛΗΣΙΑΣΤΕ Το ΕΠΑΝΩ ΤΜΗΜΑ 
ΤΟΥ ΘΑΛΑΜΟΥ ΤΟΥ ΑΕΡΑΓΩΓΟΥ ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΗΝ ΚΡΥΦΗ 


ΕοΓςαΚ6ῃ 


περιοχή. ΘΑ πάρετε Μερικές 
ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. 


Ε - Αφού Φτάχετε τε Αγτό το 
ΣΗΜΕΙΟ, ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΥΣ 
ΑΝΤΙΔΡΑΣΤΗΡΕΣ ΠΟΥ ΣΥΜΒΟΛΙΤΟΝΤΑΙ 
νετο . 


{ᾱ - ΟΤΑΝ κΑταστραφοῦν ὀλοι Οἱ 
ΑΝΤΙΔΡΑΣΤΗΡΕΣ, ΘΑ ΑΝΟί΄ 
ΠΟΡΤΕΣ Αριστερά ΚΑΙ δετιὰ. 


Η - Αφού ΤΑΚΤΟΠΟΙΗΣεΤε τα 
ΤΕΘΩΡΑΚΙΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΤΑ Πολεμικά 
ΠΛΟΙΑ, ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ το ΔΙΑΚΟΠΤΗ 
ΣΤΟΝ ΑΠΕΝΑΝΤΙ Τοἰχο. 


! - Μπείτε ΑΜέΣΩΣ στο Νερὀ, ΓΙΑ 
ΝΑ Αποφῄγετε ΒλΑΒεσ Από ΤΗ 
ΡΑδιενέργεια. 


νὶ - Καθλρίστε ΤΟΥΣ εχθρούςσ Στο 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΚΑΙ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕΤΟ 


ΔΙΑΚόΠΤΗ, ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΦΘΕΙ Το 
ΚΛΕΙΔΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. 


Κ - Μπείτε στον Τηλεµεταφορέα 
και επιστρέψτε Στο ΑΡχικό ΤΜΗΜΑ. 


Ι. - Ανοίξτε τισ ΠύΝΕΣ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ 
ΚΑΙ κατεγογνοείτε Προσ το 
Φρεάτιο. ΘΑ ΥΠΑΡΞΕΙ Μια 
ΚΑΤΟΛΙΣΘΗΣΗ - ΚΑταστρέψτε τισ 
ΠΕΤΡΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΠέΣοΥΝ µε 
ΒΛΗΜΑΤΑ. ΣΤΟ ΑΝώΤΕΡΟ ΤΜΗΜΑ ΤΟΥ 
ΦΡΕΑΤΙΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Η ΣΥΣΚΕΥΗ ΠΟΥ 
ΣΑΣ ΚΑΝει ἀτρωτο, οπότε ΜΗΝ 
ΠΑΡΑΛΕίΨεΤε ΝΑ ΤΗΝ ΠΑΡετε. 


Μ - Προσέστε τισ αΜγντικέσ 
ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΠΟΥ ΠΑΡΑΜΟΝΕΥΟΥΝ 
ΣΤΟΥΣ ΤΟΙΧΟΥΣ. 


Ο - Χρησιµοποιῆστε ΝΙΤΑΟ ΓιΑ 
επιΠΛέΟΝ ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ ΠΡΟΣ Το 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ. 


Μείνετε στο ὄρομο µε το ρίαςπια για να µην 
παγιδευτείτε από τις πύλες ασφάλειας. 


Ρ - Οταν Μπείτε Στον ΜΠΛε 
ΔΙΑΔΡΟΜΟ, ΠΡΟΣΕΣΤΕ ΝΑ ΜΗΝ 
ΠΑΡΕΚΚΛίΝεΤε Από την πορεία 
ΣΑΣ, ΑΛΛΙΩΣ ΔΕΝ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΝΑ 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΟΕΙ το τούνελ. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ώΘΗΣΗ ΝΙΤΑΟ, 
ΓΙΑ ΝΑ Αποφῄγετε τισ ΣΥΣΤοιΧίΕΣ 
ΠΥΡΟΒΟΛΙΚΟΥ ΣΤΟΥΣ ΤοίχοΥΣ χωρίσ 
ΝΑ Πάθετε σηΝΑντική ζημιά. 


ϱ - Αφοῦ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΕΤΕ τον 
ΠΕΜΠΤΟ ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΔΙΑΚόΠΤΗ, 
ΒΟΥΤΗΣΤΕ ΣΤΗΝ ΤΡΥΠΑ ΤΟΥ 
ΔΙΑΔΡόΜΟΥ ΚΑΙ περάστε Μέσα Από 
ΤΗΝ Πόρτα Με ΤιΣ ΜΠΑΡΕΣ. 


Β - Διασχίστε ΤΗΝ ΤΡΥΠΑ ΤΟΥ 
ΤΑΒΑΝΙΟΨ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Δετιά ΚΑΙ 
κατεβείτε το ΤοΥΝΕΛ. 


5 - ΟΤΑΝ ΦΤΑΣΕΤΕ ΣΤΟΝ ΚΥΡΙΩΣ 
ΠΥΡΗΝΑ, ΦΩΤΙΣΤΕ ΤΟ χώρο µε 
ΠΥΡΟΒΟΛΙΣΜΟΥΣ. Ξεκίνηστε µε τισ 


ΛΑΒΙΔΕΣ ΚΑΙ ΣΤΗ ΣΥΝέΧΕΙΑ 
ΑΣΧΟΛΗΘΕίΤε Με το ΚέΝΤΡοΟ ΤΟΥ. 
Σγνεχίστε ΝΑ Πγροβολείτε, Μέχρι 
ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΦΘΕΙ έΝΑ κλειδί 
ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. 


Τ - Αφοῦ πάρετε το ΚΛΕΙΔΙ, 
Μπείτε Στο ἀΝΟΙΓΜΑ ΚΑΙ κατεβείτε 
ΣΤΗ ΣΧΙΣΜΗ ΠΟΥ ΕΜΦΑΝΙΣΤΗΚΕ Στο 
πάτωνα. 


ὐ - Διασχίστε Το ΔΙΑΔΡΟΜΟ ΚΑΙ 
Μπείτε Στο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΤΟΥΝΕΛ, ΓΙΑ 
ΝΑ Βρείτε ΤΗΝ έΞοΔΟ. 


Ύ - ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ὁλΑ ΤΑ 
ΡΑΔΙΕΝΕΡΓΑ ΒΑΡΕΛΙΑ ΠΟΥ 94 Βρείτε 
ΚΑΙ ΘΑ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦεροεἰ ΣΤΗΝ 
ΠΕΡΙΟΧΗ ΜΙΑ ΚΥΝΗΓΟΣ 
ΕΠΙΚΗΡΥΓΜΕΝΩΝ. ΘΑ Πρέπει ΝΑ τη 
ΣΚΟΤώΣΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ πάρετε έΝΑΝ 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ. 


Καταστρέψτε τις λεπίδες του ανεμιστήρα για 
να µην καταστραφεί η µηχανή σας. 


Μάθετε να χρησιµοποιείτε τις πλάγιες 
κινήσεις για να επιθιώσετε. 


Χρησιμοποιήστε το νερό για να 


προστατεύσετε τη µηχανή σας από θλάθες 


εξαιτίας της ραδιενέργειας. 


πε ως Ξαδς Βο.. ου 
Να έχετε το νου σας για ενδείξεις που 
οδηγούν σε κρυφές περιοχές. 


Καταστρέψτε τους υπολογιστές για να 
Εεκλειδώσετε τις πόρτες ασφάλειας. 


σον 
φδιφλν -----ο ὼο τ 
Πυροθολήστε την πλάκα για να αποκαλύψετε 
την είσοδο προς την κρύπτη του κρυστάλλου. 
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Πρεπει να καταστρεψετε ολους τους πίνακες 
ελέγχου αυτής της µηχανής, προτού φύγετε 
ατιό το θάλαμο. 


α- νο παῤια νὰ 
ο ---ιοδ-ακι--------- 


0 Βεκ Ηαγάγ ειναι εδω και εχει ενα 


υπερπαλµικό κανόνι για να επιθάλλει την ἀποψή 
του. Κάνετε τον να σιωπήσει για πάντα... 


ΕοίςαΚ6ῃ 


ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ ΘΕΡΜΙΚΗΣ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ 
Το εργοστάσιο ΑΥτό ΗΤΑΝ «ΝΑ ΣΤΡΑΤΙΩΤΙΚΟ ΦΥΛΑΚΙΟ ΠΡΙΝ Απὸ το 
ΟΛΟΚΑΥΤΩΜΑ ΚΑΙ, ὀΠΩΣ ΕΙΝΑΙ ΦΥσικὀ, ΠΡΟΣΤΑΤΕΥΕΤΑΙ ΑΠό έΝΑΝ. 
ΜΕΓΑΛΟ ΑΡΙΟΜό ΌΛΟΝΕΡ. ΟΙ ΑΠΟΚΛΕΙΣΜέΝΟΙ Χώρο! ΤΟΥ ΚΑΙ Η 
ΠΑΡΟΥΣΙΑ ΤΩΝ ΌΛΟΝΕΣ ΤΟ ΚΑΘΙΣΤΟΥΝ ΔΥΣΚΟΛΗ ΠερΙοχΗ, ΣΤΗΝ 
οποία 9Α ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΝΑ ΚΑΝετε πολλέσ ΜΑΧχεΣ. ΑΝ έχετε 

! ΕΝΑ ΣΚΑΦΟΣ Με ΑΔΥΝΑΜΗ ΘΩΡΑΚΙΣΗ, ΘΑ Πρέπει ΝΑ 
ΠΡΟΤΙΜΗΣεΤε ΤΙΣ περισσότερο ΑΝοικτέσ Περιοχέσ ΓΙΑ ΝΑ 
εµπλΑκείτε Με ΤΟΝ εχθρό. 


Α - Αφο ανοίσει Η Πρώτη ΠόρΤΑ, Ρίστε ΜιΑ Ματιά ΣΤΟΥΣ ΣΩΛΗΝΕΣ ΤΟΥ 
ΠΑΤΩΜΑΤΟΣ. ΠΥΡΟΘΟΛΗΣΤΕ ΑΥτὸν Από τον οποίο ΒΓΑΙΝΕΙ ΑΤΜόΣ ΚΑΙ ΘΑ 
ΑΠΟΚΑΛΥΦΘΕΙ ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ ΠΕΡΙΟΧΗ. 


Β. - Πάρτε το ΚΛΕΙΔΙ ΑΠό Τὰ ΑΠΟΜΕΙΝΑΡΙΑ ΤΩΝ ΤΕΘΩΡΑΚΙΣΜέΝΩΝ ΚΑΙ 
ΑΝΟΐΤε Το ΤΟΙΝΕΛ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Από κάτα. 


{5 - Προχωρήστε ΜΕΝΟΝΤΑΣ Κοντά ΣΤΑ ΤοιχώΜΑΤΑ ΤΟΥ ΤΟΙΝΕΛ. ΑΝ ΔΕΝ Το 
ΚΑΝΕΤΕ, ΘΑ ΠΡέΠΕΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟ ΤύΛΒΟ, ΓΙΑ ΝΑ Ξεφίγετε Από τα 
ΒΛΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΕΚΤΟΞΕΥΟΝΤΑΙ Από ΤΗΝ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΤΡΥΠΑ. 


Ὦ - Σε ΑΥτή ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΠεΡΙΠΟΛΟΊΝ ΤεθΩΡΑΚΙΣΜέΝΑ Με ΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΧΤΥΠΟΥΝ ΑΛΥΠΗΤΑ, ΒΓΑΙΝΟΝΤΑΣ Από Τις κργψώνες τουσ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ ΤιΣ 
ΚΟΛΟΝΕΣ ΩΣ ΕΠΑΡΚΗ ΚΑΛΥΨΗ, ΓΙΑ ΑΥΤὸ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ Το ΠΥροθόλο 5υ55. 
Η ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ 50ἱ ΑΗΙ5 ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡέΨΕΤΕ ΕΥΚΟΛΑ ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΑ. ΑΦοῖ 
ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡέΨετε, ΘΑ ΑΝΟΙΞΕΙ Η ΠόΡΤΑ Στο ΤΟΙΝΕΛΕ. 


|3 ΞΟΤΑΝ Μπείτε ΣΤΟ ΤΟύΝΕΛ, ΘΑ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΕΡΘΕΙ ΜΙΑ ΑΜΥΝΤΙΚΗ ΑΙΝΑΜΗ. 
Με Όπονες. Αφήστε Το ΠΥΡΟΒΟΛΟ 5υ55 ΝΑ ΦΡΟΜΤΙΣει ΠΑ ΤΙΣ στενέσ 
επΑφέχ µε ΑΥΤΑ. 


Ε - Το ΜΠΛΕ ΟΚΤΑΓΩΝΟ Στο ΤΕΡΜΑ ΤΟΥ 
ΤΟΥΝΕΛ ΕΙΝΑΙ ἐΝΑΣ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΟΡέΑΣ. 
Μπείτε τε ΑΥΤόΝ ΚΑΙ ΘΑ ΦΤΑΣΕΤΕ Στο 
ΔΩΜΑΤΙΟ Με ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ. 


{ὰ - ΟΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡΑΦΕΙ ο Πρώτος 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ, ΦΑ ΤΗΛΕΜΕΤΑΦΕΡΘεΙ στο 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΑΚόΜΗ ΜΙΑ ΑΜΥΝΤΙΚΗ ΑΓΝΑΜΗ. 
ΧΡΗΣΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟΥΣ Υπολοπστέσ Ως 
ΚΑΛΥΨΗ ΚΑΙ ΘΑ ΓΛΙΤώΣΕΤΕ Αρκετὰ ΠΥΡΑ, 
ΑΦΟΥ ΤΑ ΡΛΟΝΕΣ ΘΑ ΠΥΡΟΘΟΛΟΙΝ ΑΙΣΤΑΚΤΙΚΑ. 
ΠΑ ΝΑ ΜΗΝ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΡέΨΟΥΝ. 


Η -Καταστρέντε τουσ έτι Υπολογιστές 
ΚΑΙ ΘΑ ΑΝΟΙΣΟΥΝ οἱ πόρτες στο Σημείο |, 


1. - Μπείτε Από ΤΗΝ Πόρτα ΚΑΙ 
ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΤΕ ΤΟΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ δρόµο, ΓιΑ. 
ΝΑ ΦΤΑΤΕΤΕ ΞΑΝΑ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ Με ΤΟΝ 
ΤΗΝεΜΕΤΑΦορέα. 


νὶ «Μπείτε στο ΤΟΥΝΕΛ ΚΑΙ θὰ ΦΤΑΣΕΤΕ. 
ΤΟΝ Πρώτο Από ΤΟΥΣ ΤΡΕΙΣ ΒΑΡιά. 
ΟΠΑΙΣΜέΝΟΥΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥΣ. 


Κ.- Σε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΕΙΝΑΙ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΗΜέΝΑ Πολεμικά πλοἰα και 
ΑΜΥΝΤΙΚΕΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΑΠό Το ΤΑΒΑΝΙ. 
ΚΑΤΑΣΤΡέΨΤΕ όλα ΤΑ ΕχθριΚΑ ΣΚΑΦΗ ΣΤΟ. 
ΔΑΚΤΙΛΙΟ ΚΑΙ ΘΑ πάρετε ΜΙΑ χρΥτή Μπάρα 
ΩΣ ΕΠΙΒΡΑΒΕΥΣΗ. ΕΛέΓΣΤΕ Το ΔΙΑΔΡΟΜΟ. 
ΚάΤΏ ΑΠό ΤΟΝ ΔΑΚΤΙΛΙΟ ΚΑΙ 9Α πάρετε 
Ακόμη ΜΕΡΙΚΕΣ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ, ΠΟΥ 9Α ΣΑΣ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ. 


Ι. - Πετάστε κάτω Από το ΝΕΒΗΤΑ ΚΑΙ 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΠΛεΥρικό ΠΙΝΑΚΑ. Αυτότ 
οδµΓεί Σε ΜΙΑ ΜΥΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΟΧΗ, ΠΟΥ 
περιέχει ἐΝΑΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ ΚΑΙ Μερικέτ 
ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. 


Μ - Καταστρέψτε όλΑ Τὰ ΟΛΟΝΕΣ ΚΑΙ ΘΑ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΚΑΤΩΤΕΡΟ 
επίπεδο. 


Ν - ΔιΑλίΣΤε ΤΙΣ ΠλΑΤΦόρμες Με Τὰ 
ΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ Το ΚΛΕΙΔΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. 
Με αγτό ΘΑ ΑΝοίτετε το Τοῦνελ. 


Ο -Θα χρειαστεῖ ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤε 
Αρκετοῖχ εχορικο!χ ΠΥΡΟΒΟΛΙΣΜΟΊΣ, ΠΟΥ 
ΘΑ Ξεκινοῖν ΠΑΝΩ Από Το ΣΩΛΗΝΑ. ΤΑ 
ΌΡΟΝΕΣ ΘΑ εΠΙΤΙΘΕΝΤΑΙ ένα κάθε Φορὰ, 
οπότε ΔΕΝ ΘΑ ΑΥΣΚΟΛΕΥΤείτε ΝΑ ΤΑ 
Σεπαχτρέψετε. ΟΤΑΝ Σεµπερλέψετε, 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΥΣ ΠΙΝΑΚΕΣ ΣΤΗ ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ 
ΚΑΙ ΦΑ ΑΝΟΐτει Η ΠόΡΤΑ ΠΑ Το επόμενο 
ΤΟΊΝΕΛ. ΟΤΑΝ ΚΑΤΑΣΤΡΑΦΕΙ Το πρώτο 
ΤΜΗΜΑ ΤΗΣ ΓΕΝΝΗΤΡΙΑΣ, ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ΜΙΑ 
ΔΥΝΑΜΗ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ. Υποχωρήστε στο 
ΣΩΛΗΝΑ ΚΑΙ καταστρέψτε ΤΗΝ Από εκει. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΔΙΑΛΙΣΤΕ ΤΗΝ ΥΠόΛΟΙΠΗ. 
ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ. 


Ρ - Διαμελίστε αγτοῖχ που Τοποθετο!ν 
ΝΑΡΚΕΣ προτού Κάνετε οτιδΗποτε Αλλο. 
Ετσι ΘΑ Μπορέτετε ΝΑ Κάνετε ελιγμούς 
χΏρὶσ ΝΑ ΚΙΝΑΥΝεύσετε. Πάρτε Τα δίο 
ΚΛΕΙΔΙΑ ΑΠό ΤΑ ΗΤΤΗΜέΝΑ ΤεθωρακΙΣΜέΝΑ 
και ΑΝΟΙΞΤε ΤΗΝ ἐΞολο. 


 - Προτού πάρετε το Δεἵτερο ΚΛΕΙΔΙ, ΘΑ 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ 0 ΒΕΧ ΗΑΛΟΥ ΚΑΙ ΘΑ 
επιχεΙΡΗΣΕΙ ΝΑ ΠΑΡΕΙ ΤΑ ΛΑΦΥΡΑ ΣΑΣ. ΕΙΝΑΙ 
οπΛισΜένος Με έΝΑ ΤΗΟΙΑΧ ΚΑΙ ένα Ρυπσε, 
ΠΙΑ ΑΥτό ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ όπλΑ ΜΕΓΑΛΗΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, ὀπωΣ Το ΠΥΡΟΒόλο Ξυς5 ΚΑΙ 
τον εκτοξεΥτή ΜΕΒΗΙ., ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΡΡΙΨΕΤε 
το Αργὸ ὀχΗΜΑ ΤΟΥ. ΟΤΑΝ ΤΟΝ 
ΤΑΚΤΟΠΟΙΗΣΕΤΕ, Βγείτε ΜέΣΩ ΤΟΥ ΣΩΛΗΝΑ 
ΣΤΗΝ Οροφῆ, ΓΙΑ ΝΑ τερµατίχετε Το 
επίπεδο. 
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Ρρίαγ ἴῃο σαπιθ 


ΘΗΣΑΥΡΟΦΥΛΑΚΙΟ ΟΜΟΣΠΟΝΑΙΑΚΗΣ 
ΤΡΑΠΕΖΑΣ 

ΠΙΣΩ Από ΤΟΥΣ ΤΟΙΧΟΥΣ ΑΥΤΗΣ ΤΗΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΧΡΥΣΟΣ. ΜΗΝ ΠΕΡΙΜΕΝΕΤΕ ὀΜΩΣ ΝΑ ΤΟΝ ΠΑΡεΤε ΕΥΚΟΛΑ. 
ΤΑ ΑΜΥΝΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΤΡΑΠΕΖΑΣ ΕΙΝΑΙ ΣΩΣΤΑ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΜΕΝΑ, ΓΙΑ ΝΑ ΕΜΠΟΔΙΖΟΥΝ ΤΟΥΣ ΛΗΣΤΕΣ Η ΤΟΥΣ 
ΑΔΙΣΤΑΚΤΟΥΣ ΚΥΝΗΓΟΥΣ ΕΠΙΚΗΡΥΓΜέΝΩΝ. ΝΑ ψάξετε ΓΙΑ 
ΣΗΜΕΙΑ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗΣ ΜέΣΑ ΣΤΟ ΦΗΣΑΥΡΟΦΥΛΑΚΙΟ, ΓΙΑ 
ΝΑ ΜΠΟΡΕΣεΤε ΕΤΣΙ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ Σε 
περισσότερο χρυσάφι. 


Α - Οταν Μπείτε ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΘΑ ΕΜΦΑΝΙΣΤΟΥΝ ΑΡΚΕΤΑ 
ΡΑΟΝΕΡ, ΓΙΑ ΑΥΤΟ ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΜέΝΟΙ Με ΜερικΑ 
μυς. 


Β -Πμεστε το κουμπί χε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΤΡΥΠΑ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΟΘόΝΗ ΙΑΕΑ ΣΤο Σημείο. 


σ Ξ ΟΤΑΝ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΘΕΙ Η ΟΘόΝΗ Ι.ΑΦΕΑ, Τότε ΘΑ 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ ΚΑΙ ΡΟΝΕΑ-: 
νωρ. 


Ό- ΕΞΟΝΤΩΣΤΕ ΤΑ ΡΒΟΝΕΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΚΑΙ 0Α πάρετε 
ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. ΕΠΙΣΗΣ ελέΓΞτε ΤΗΝ οροφή κάθε 
ΠΕΡΙΟΧΗΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΣΒΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΦΛόΓΕΣ Στο χΗµείο Ε. 


|3 ΞΓΙΑ ΝΑ Μπείτε ΣΤο ΤΟΥΝΕΛ, ΘΑ ΠΡέΠεΙ ΠΡΩΤΑ ΝΑ 
ΣΒΗΙΕΤΕ ΤΙΣ ΦΛΟΓΕΣ. 


Ε - Αγτή ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ ΠΕΡΙΟΧΗ ΑΝΑΙΩΟΓΟΝΗΣΗΣ, ΟΠΟΥ 
ΦΑ ΓΕΜΙΣΕΤΕ ΤΙΣ ΑΣΠΙΔΕΣ ΣΑΣ ΣΤΗ ΜέΓΙΣΤΗ ΙΣΧΥ τοΥχ. 


α ΞΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ ΓΙΑ ΝΑ ΚΛΕΙσετε ΤΗ 
ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ Στο χηµείο |. 


Η - Βογτήστε Στο Νερό ΓΙΑ ΝΑ πάρετε το ΚΛΕΙΔΙ ΤΟΥ 
ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒΩΤΙΟΥ, 


Ι ΞΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΑΣΦΑΛΗ ΔΙΟΔΟ ΣΤΟΝ ΑΠΕΝΑΝΤΙ 
ΔΙΑΔΡΟΜΟ, ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΠΡΩΤΑ ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΤΕ ΤΗ ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ 
ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ. 


ΡΙΧΕΙ, πεχί επεια[ίοη Ιούῆιος-Λύγουστος 1998 ᾗ 


π] -Αφοί έχετε το ΚΛΕΙΔΙ, Ανοίστε Το ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒΩΤΙΟ. 
Μπείτε ΚΑΙ Μετά ΓΡΗΓΟΡΑ έξω, ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΠΡΟΛΑΒΟΥΝ ΝΑ 
ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΟΥΝ ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΑΙΦΑΛΕΙΑΣ. 


κ Ξ ΣΤΟΝ εχωτερικὀ ΤΟίχο ΤΟΥ ΔΕΥΤΕΡΟΥ ΚΑΤΗΦΟΡΙΚΟΥ 
ΤΟΥΝΕΛ ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΙΑ ΜΥΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΟΧΗ Με ΤΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ 
ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ. 


Ι. - Ο ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΤΩΝ ΚΟΥΜΠΙώΝ ΠΟΥ ΑΝΟΙΓΕΙ το ΚόΚΚΙΝΟ 
ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒώΤΙΟ ΕΙΝΑΙ ο ΕΞΗΣ; ΠΑΝΩ ΔεξΙΑ, ΠΑΝΩ 
ΑΡριστερα, Κάτω Δεξιά. 


Μ- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ Τοίχο ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΥποχΏρήτει ΚΑΙ 
ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΦΘΕΙ ΠΙΣΩ ΤΟΥ ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ ΠΕΡΙΟΧΗ, ΠΟΥ 
περιέχει ΔΥΟ ΧΡΥΣέΣ ΜΠΑΡΕΣ. 


Ν- Αγτὸ το ΔΩΜΑΤΙΟ ΠερΙέχε! Το ΣΥΝΔΥΑΣΜό ΤΟΥ 
ΠΡΑΣΙΝΟΥ ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒΩΤΙΟΥ. 


ο ΞΣε ΑΥΤέΣ ΤΙΣ ΠεριΟΧΕΣ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. 
Ρ. ΑΥτὸ το ΣΥΣΤΗΜΑ ΕΚΤΟΞΕΥΣΗΣ ΦΛΟΓΑΣ 


ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ ΚΑΤΑ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΑ: ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ 
ΩΘΗΣΗ ΝΙΤΗΟ ΓΙΑ ΝΑ ΠΕΡΑΙΕΤε. 


α -Ο ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΓΙΑ ΤΟ ΠΡΑΣΙΝΟ ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒώΤΙΟ ΕΙΝΑΙ 
ο ΕΞΗΣ: κέντρο, ΠΑΝΩ ΔΕΞΙΑ, ΚΑΤΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑ. 


Β ΞΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΙΣ ΟΦόΝΕΣ Γ.Α5ΕΛ ΓΙΑ ΝΑ ΤΙΣ 
] ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ. 


5-ο ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΓΙΑ Το ΜΠΛΕ ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒΩΤΙΟ ΕΙΝΑΙ; 
Κέντρο, ΠΑΝΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑ, ΚΑΤ ΔΕΞΙΑ, 


τ -Αγτὸ το ΔΩΜΑΤΙΟ περιέχει Το ΣΥΝΔΥΑΣΜΟό ΓΙΑ το ΜΠΛε 
ΧΡΗΜΑΤΟΚΙΒώΤΙΟ. 


υ - Αν ΚΑΟΑΡΙΣΕΤΕ ΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ, ΘΑ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΘΕεΙΟ 
ΠΥΡΙΝΟΣ ΤΟΙΧΟΙ. 


ν- ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ τοίχο ΓΙΑ ΝΑ ΑΝοίσετε ένα 
ΠΕΡΑΙΜΑ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΘΗΣΑΥΡΟΦΥΛΑΚΙΟ. 


Ἡ - ΟΤΑΝ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΘΕΙ ο ΠΥΡΙΝΟΣ ΤΟΙΧΟΣ, Τότε 9Α 
επιτεοε! ο ΝυΤΤΑ. ΕΙΝΑΙ ΟΠΛΙΣΜέΝΟΣ Με ένα ΡΥµοι πε, 
ΓΙΑ ΑΥΤό ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ ΝΑ ΜΕΙΝεΤε ΜΑΚΡΙΑ Από ΤΗΝ 
ΑΚΤΙΝΑ ΒΟΛΗΣ Τογ. 


χ -ΑΡΠΑΞΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ όλο Το ΧΡΥχό ΚΑΙ Προσέξτε ΤΑ 
ΑΜΥΝΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ, ΑΦΟΥ ΤΑΚΤΟΠΟΙΗΣΕΤΕ Το ΘέΜΑ, 
ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ ΠΡΟΣ ΤΑ ΚΑΤΩ, ΣΤΗΝ έξοδο. 


ο π--. 


ελ 


Οι συνδυασμοί των χρηµατοκιθωτίων Το κοκκινο κουµπ! απενεργοποιεί την οθόνη 
αναγράφονται σε μυστικές κονσόλες όπως αυτή. ασφάλειας που Βρίσκεται στο επάνω επίπεδο. 


α αριθµός σ 


ΤΟ ΠΛΟΙΟ-ΦΥΛΑΚΗ 

Ἡ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΑΣ ΣΤΟ ΠΛΟΙΟ-ΦΥΛΑΚΗ ΕΙΝΑΙ ΝΑ Ππβρετε 
ΣΤΟΥΣ ΏΝΑ Από ὀΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑΤΑ. ΑΦοῦ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΕΙ, ΑΥΤΗ Η ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΘΑ ΣΑΣ Αποφέρει Μια 
ΠΟΛΥ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΑΜΟΙΒΗ, ΑΛΛΑ ΘΑ πρέπει ΝΑ επιβιώσετε 
ΑΠὸ ΤΑ ΡΛΟΝΕΡΦ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ Στο Πλοίο. ΚΑΘώΣ 0Α 
ΨΑΧΝΕΤΕ ΣΤο Πλοίο, ΑΥτό ΘΑ ΓίΝΕΙ ΑΣΤΑΟΕΣ ΚΑΙ ΘΑ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΓΙΝΟΥΝ ΔΙΑΦΟΡΕΣ επΙιΣκεΥέΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΤΡέΨΕΤΕ ΤΗΝ έκΡ! τοΥ. 


Α- ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ το ΚοΥΜΠΙ Σε ΑΥτό το ΣΗΜΕΙΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΑ ΡΒΟΝΕΣ ΤΗΣ ΦΥΛΑΚΗΣ. ΟΤΑΝ ΤΑ 
ΚΑΤΑΣΤΡέΨΕΤΕ ὀλΛΑ, ΘΑ ΑΝΟΙΞΕΙ Η ΣΧΑΡΑ ΣΤΟ ΠΑΤΩΜΑ. 


Β - ΑΦού “ΦΡΟΝΤΙΣΕΤε” ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΡΟΥΡΟΥΣ, πάρτε το 
ΠΡΩΤΟ ΔΕΙΓΜΑ ΏΝΑ. 


σ ΞΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ ΣΤΑ Αριστερά ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ, ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΡΑ. 


Ὁ - Αποφύγετε ΤΑ ενεργειακά ΠΥΡΑ ΚΑΙ ΠΑΤΗΣΤΕ το 
ΚΟΥΜΠΙ ΣΤΗΝ ΟΡΟΦΗ, ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΑ Ι.Α5ΕΛ 
ΤΟΥ ΣΗΜΕΙΟΥ Ε. 


Ε- ΑΦΟΥ ΒΓΑΛΕΤΕ Από ΤΗ ΜΕΣΗ ΤΑ 1ΑδΕΑ, ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕε 
ΜΕΣΑ Απὸ Τισ πόρτεΣ. 


Ε- ΠΑρτε το Δεύτερο ΔΕΙΓΜΑ ΏΝΑ, Από ΤΑ ΣΥΝΤΡΙΜΜΙΑ 
ΕΝΟΣ ΡΛΟΝΕ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ ΠΟΥ Περιπολούσε ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ ΠΡΟΣ το χηµείο 6. 


6 ΞΒΟΥΤΗΞΤΕ ΜέΣΑ ΣΤΟΝ ΑΕΡΑΓΩΓΟ ΓΙΑ ΝΑ ΦΤΑΣεΤε Στο 
ΚΑΤώΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΦΡΟΥΡΑΣ. 


Η- ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ Το ΔΙΑΚόΠΤΗ Στο ΣΗΜείο ! ΓΙΑ ΝΑ. 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΟΘόΝΗ Γ.ΑΦΕΛ. 


! - Οταν ΚΛΕΙΣει Η ΟΘΟΝΗ, ΚΑΤΑΣΤΡέΨΤΕ ΤΙΣ ΠΛΑΤΦόΡΜΕΣ 
Με ΤΑ ΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΡΤΕ ΤΑ ΔΥΟ ΔΕΙΓΜΑΤΑ ΌΝΑ. 


ν.- Ἀφού ΠΑΡετε 6ΛΑ ΤΑ ΔΕΙΓΜΑΤΑ ΏΝΑ, 94 ΑΝνοίσει Η 
ΠΟΡΤΑ ΠΟΥ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΟ ΚΑΤώΤερο ΤΜΗΜΑ. 


κ- Σε ΑΥτὸ το ΣΗΜΕΙΟ ΘΑ ΣΗΜΑΝΕΙ ΣΥΝΑΓΕΡΜΟΣ, ΠΟΥ ϱΑ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΕΙ ΓΙΑ ΥΠΕΡΘέΡΜΑΣΙΝΗ ΤΩΝ ΜΗΧΑΝώΝ. ΜΗΝ 
ΑΝΗΣΥΧΗΣΕΤΕ ΓΙΑ ΤΗ ΖΗΜΙΑ ΑΠΟ ΤΗ ΦΩΤΙΑ, ΑΠΛΑ τρέστε 
ΓΡΗΓΟΡΑ ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΔΙΑΚΟΠΤΕΣ. 


ι. ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ ΤΟΥΣ ΔΥΟ ΔΙΑΚόΠΤΕΣ Αριστερά ΚκΑι ΔΕΞΙΑ. 
ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΚΑΤΑΣΤρΡέψΨτε Το ΔΙΑΚόΠΤΗ ΠΟΥ 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΑΙ Από ΤΗΝ ΠΙΕΣΗ, ΣΤο Κέντρο τηΣ 
ΜΗΧΑΝΗΣ. 


Μ - ΠΥΡΟΒΟΛΗΣΤΕ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ Σε ΑΥτό Το ΣΗΜΕΙΟ, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ ΜΙΑ ΚΡΥΦΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΌΝΑ κΑαοώσ και 
ΜΕΡΙΚΕΣ ΧΡΥΣΕΣ ΜΠΑΡΕΣ. 


Ν- ΚΑΤΑΣΤΡέΨΤΕ ὀλΑ ΤΑ ΟΛΟΝΕΦ Σε ΑΥτό το ΤΜΗΜΑ ΚΑΙ 
9Α ΑΠΟΚΑΛΥΨΕΤΕ ΑΚόΜΗ «ΝΑ ΔΕΙΓΜΑ ΝΑ Του επιπέδοΥ. 
ΌτΑν Το ΠΑΡΕΤΕ, ΔΙΑΦΥΓΕΤε ΜέΣΑ ΑΠὸ ΤΗΝ οροφή. 


Ο - Αφού Ανοίσετε τισ Πἵλεσ ΠΥΡΟΒΟΛΩΝΤΑΣ πόρτες, 
ΚΑΤΑΣΤΡέΨΤΕ ΤΑ ΚΙΒΩΤΙΑ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ Εδώ ΚΑΙ 9Α 
ΠΑΡεΤΕ ἐΝΑ ΔεΙΓΜΑ ΡΝΑ. 


Ρ. ΚΑΘΑΡΙΣΤΕ ΤΟΥΣ ΚΑΚΟΥΣ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΙ 9Α 
ΠΑΡΕεΤΕ... ΤΙ ΑΛΛΟ; ΑΚΟΜΗ έΝΑ Δείγμα ΏΝΑ. 


ϱ - Επιστρέψτε τε ΑΥΤή ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ ΓΙΑ ΝΑ πάρετε ΤΗΝ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΑΛΥΣΙΔΑ ΌΝΑ. Ο ΔΡόΜΟΣ ΤΗΣ ΕΠΙΣΤΡΟΦΗΣ 
ΘΜΩΣ ΘΑ ΕΜΠΟΔΙΤΕΤΑΙ Από «ΝΑ Ι.Α5ΕΛ. Καταστρέψτε όλα 
ΤΑ ΠΛΑΣΜΑΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΤΟ ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣετε. 


Β- ΑΦΟΥ κατεβείτε το το/ΝεΛ, ΠΑΤΗΣΤΕ ΤΑ κοΥμπΙά χε 
Αγτό το χηµείο. 


5 - Πέστε ΣΤΟ ΑΜΠΑΡΙ Με Το ΦορτΙο ΚΑΙ ΚαΤΑΣτρέψτε 
θ,τι ΒΛέΠΕΤΕ. ΘΑ ΑΝΑΚΑΛύΨΕΤΕ ΤέσχεριΣ ΑΠΟΒΑΘΡΕΣ 
ΦΟΡΤΩΣΗΣ, Ψάξτε ΚΑΛΑ ΚΑΙ ΘΑ ΠΑΡετε Μερικέσ ΑκόΜΗ 
ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΌΝΑ. 


ια ΚΑΤΑΣΤΡΕΨΤΕ ΤΑ ΡΗΟΝΕΡ ΣΤΙΣ ΑΠΟΒΑΘΡΕΣ και 
ΔΙΑΛΥΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΙΒΩΤΙΑ. ΘΑ ΠΑΡΕΤΕ ΤΑ ΔΕΙΓΜΑΤΑ ΏΝΑ. 
ΠΟΥ ΞΕΚΛΕΙΔΩΝΟΥΝ ΤΗΝ ΠΟΡΤΑ ΠΟΥ ΟΔΗΓΕΙ Στο χώρο 
ΑΣΚΗΧΕΩΝ. 


Ὁ' - Αφού ανοίξετε ΤΗΝ Πόρτα ΓΙΑ το χώρο ΑΣΚΗΣΕΩΝ, 
ΘΑ ΣΑΣ ΕΠΙΤΕΘΟΥΝ ϱΛΟΝΕΣ Σε ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΣΥΝΑΓΕΡΜΟΥ. 
Προσέξτε! 


γ- Κάνετε ΚΟΜΜΑΤΑΚΙΑ ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΡΒΟΝΕΣ ΚΑΙ πάρτε 
ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΔείΓΜΑ ΌΝΑ. ΚΑποιΑ ΣΤΙΓΜΗ ΘΑ. 
ΤΗΛΕΜΕΤΑΦεΡροεί ο ΕΧ-ΓΟΡ ΚΑΙ ΘΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙ ΝΑ ΣΑΣ 
ΒΟΥΤΗΞΣΕΙ ΤΑ ΔΕΙΓΜΑΤΑ. 


Ν- Αφού ΤΟΝ εξολοθρεύσετε, ΘΑ ΑΝοίσει Η πόρτα ΤΗΣ 
ΞΟΔΟΥ. 


ΞΠΑΤΗΣΤΕ το ΚόΚΚΙΝΟ Κουμπί Σε ΑΥτό το ΦἀΛΑΜο ΚΑΙ 
ΑΠΟΚΑΛΥΦΘΕΙ ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ. 


ΞΣε ΑΥτό ΤΟ ΘΑΛΑΜΟ 9Α Βρείτε ΤΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟ, ΑΦΟΥ 
ΙΤΗΣΕΤΕ το ΚΟΚΚΙΝΟ κογµπ!. 


Εο[ςαΚθ6η 


Για να ανοίξουν οι πόρτες προς τα κατώτερα 
επίπεδα, θα πρέπει να ανακαλύψετε όλα τα 
ΡΝΑ. 


Περάστε προσεκτικα, πυροθολωώντας την 
οθόνη µε τα Ιᾷ5εη, για να πατήσετε το κουμπί Μολις µετακινήσετε το διακό! 
που την απενεργοποιε χαλαρώσετε όµως ακόµα! 


Ρἰαγ ἴῃθ σαπιςθ 
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ρίαν ἴπε σαΠ16 


Οι ΧειΜµερινοι 
ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ ΑΓΩΝΕΣ 
ΕΧΟΥΝ ΠΕΡΑΣΕΙ ΓΙΑ ΤΑ 
ΚΑΛΑ ΚΑΙ ΕΧΕΙ ΜΕΙΝΕΙ 
ΜΟΝΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ 
ΙΚΟΝΑΜΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΣ 


ΚΕΡΑΙΣΕΤΕ ΕΝΑ΄ΔΥΟ 
ΧΡΥΣΑ; 


ΤΕΤΡΛΘΕΣΙ0 


Θα χρειαστεί να αγωνιστείτε ενάντια στο 
χρόνο έως το τέλος της κούρσας. [ια να 
ξεκινήσετε, ὃα πρέπει να πατάτε συνεχώς 
το πλήκτρο “Α΄, ώστε να αποκτήσετε 
ταχύτητα. Όταν αρχίσει να κινείται ο 
μετρητής της ταχύτητας, πατήστε το 
πλήκτρο “Β΄ για να δώσετε εντολή στα 
µέλη της οµάδας σας να αρχίσουν να 
μπαίνουν, ένα-ένα, στο έλκηθρο-ΡοβεΙείσι. 
Ο συγχρονισμός είναι σημαντικός 
προκειµένου να διατηρήσετε την ταχύτητά 
σας Και να βάλετε όλη την ομάδα µέσα 
στο έλκηδρο. Θα πρέπει να Βρίσκονται 
όλα τα µέλη του πληρώματος µέσα στο 
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Του Σωτήρη “Τι-Είδε-Ο-Γιαπωνέζος” Μπέλλου 


Ἡ αρχή είναι το ήμισυ του παντός. 
Όσο µεγαλύτερη ταχύτητα 


χρυσό μετάλλιο περιμένει την 
ταχύτερη ομάδα. 
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ΤΟΥΣ ΘΥΜΙΖΕΙ. ΑΡΑΓΕ ΘΑ 


ΝασαπΠο ἸΛΙπίαει Οἰγπιρίςς 


ΝΑΟΑΝΟ 


έλκηδρο προτού φτάσετε στην πρώτη 
γὠνία, 

Μόλις επιθιθαστεί όλη η ομάδα, εἶναι 
καιρός να ξεκινήσει το μακρύ κατηφορικό 
ταξίδι. Οδηγήστε το έλκηθρο προς το 
εσωτερικό των στροφών Και προσπαθήστε 
γα μείνετε στο Κέντρο της πίστας. Αν 
επιτρέψετε τη σύγκρουση µε τους 
πλευρικούς τοίχους, τότε Όα μειωθεί 
δραματικά η ταχύτητά σας. Αν πάλι θγείτε 
αρκετά έξω από τα αναχώµατα, τότε Όα 
ανατραπεί το έλκηδρό σας και ὃα 


αποκλειστείτε από τον αγώνα. 


Τ0 ΜΥΣΤΙΚΟ ΠΛ Τὸ ΧΡΥσθ 

Σε αυτό το αγώνισμα η αρχή είναι το ήμισυ 
του παντός. Αν μπορέσετε να ’"χήσετε” µια 
Καλή ταχύτητα στο ξεκίνημα, Τότε Όα έχετε 


ανάλογα µεγάλη ταχύτητα στον τερματισμό. 


[ια αυτό αρχίστε να πατότε το πλήκτρο “Α΄ 


ΟΙΥΜΡΙΟ 


ΡΟΡΟΙΕΙ(Η 


συνεχώς και όσο γρηγορότερα µπορείτε, 
ώστε να αποκτήσετε κάποια ταχύτητα. Όταν 
δείτε ότι δεν ανεβαίνει άλλο ο μετρητής της 
ταχύτητας, πατήστε το “Β΄ για να δώσετε 
εντολή σε ένα µέλος της ομάδας να 
επιθιθαστεί στο ἑλκηθρο. Ο µετρητής της 
ταχύτητας Όα πρέπει να αρχίσει να 
μετακινείται ξανά προς τα πάνω. 
Επαναλάθετε τη διαδικασία, µέχρι να 
επιθιθαστούν όλα τα µέλη της οµάδας. 
Όταν ταξιδεύετε προς τα κάτω, καλό είναι 
να µένετε στο Κέντρο του διαδρόμου και, 
προς Θεού, µην ακουµπάτε στα τοιχώματα! 
Θα χάσετε αρκετή απὀ την ταχύτητά σας. 


ἴναι παρόμοιο µε Το Βοβε/θίςῄ, αφού και 
:δώ έχετε µία προσπάθεια για να φτάσετε 
σοτο δυνατόν γρηγορότερα στον 
ερµατισµό. Το ξεκίνημα είναι για άλλη µια 
ρορά το σημαντικότερο σηµείο του 
αγωνίσματος. Είναι εξαιρετικής σηµασίας το 
α έχετε τη µεγαλύτερη δυνστή ταχύτητα 
Ἱροτού ξεκινήσετε τον αγώνα. [ια να την 


ΝασαπΠπο ΜΝΙπίαι Οἰγπιρίεςχρίαγ ἴπε σαπιθ 


νΙΝΤΕΕ 


ο 
αποκτήσετε, Όα πρέπει να πατότε µία το "]΄' 
και µία το “Ε΄, όσο πιο γρήγορα µπορεῄε. 
Όταν φτάσετε στην εκκίνηση της κούρσας, 
ο παίκτης ὃα ξαπλώσει πίσω και ὃα αρχίσει 
γα ταξιδεύει προς τα κάτω. Χρησιμοποιήστε 
τον αναλογικό µοχλό για να ελέγχετε την 
κατεύθυνση της πορείας σας και 
προσπαθήστε να µη συγκρούεστε µε τα 
πλευρικά τοιχώματα. Μη θγαίνετε από το 
διάδρομο και πάνω από τα γῶγιακά 
αναχώματα. Αν ανεβείτε αρκετά πάνω σε 
αυτά, Όα πέσετε απὀ το έλκηδρο και θα 
αποκλειστείτε από τον αγώνα. 


71δ 


Το ΜΥΣΤΙΚΟ ΠΙΑ Το Χρυσθ 


Το ξεκίνηµα του αγωνίσματος εἶναι πολύ 
σηµαντικό. Βάλτε τα δυνατά σας στο πάτηµα 
τῶν πλήκτρων “Ι΄ και “Ε΄, για να αποκτήσετε 
όσο το δυνατόν µεγαλύτερη ταχύτητα. Όταν 
ο αθλητής σας ξαπλώσει προς τα πίσω, ὃα 
πρέπει να τον οδηγήσετε µέχρι τον 
τερματισμό. Να κρατηθεῄε, όσο µπορείτε, 
στο Κέντρο του διαδρόμου και να στρίθετε 
μόλις πλησιάζετε σης γωνίες. 

Μερικές φορές µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε ὡς πλεονέκτηµα τα 


επαφή µε τα τοιχώματα, γιατί θα 
επιθραδύνουν την κίνησή σας. 


αναχώµατα στις στροφές, προκειµένου να 
αποκτήσετε λίγο µεγαλύτερη ταχύτητα. Αυτή 
η διαδικασία είναι αρκετά δύσκολη, όµως µε 
λίγη εξάσκηση ὃα γίνει παιχνιδάκι. 

Αν το έλκηθρο αποκτήσει κλίση µεγαλύτερη 
τῶν 45 μοιρών, Όα αποχὠριστείτε απὀ αυτό 
και ὃα αποκλειστείτε από τη συνέχεια του 


αγωνίσματος. 
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πι παπα; 


αι 


ΑΙ ΡΙΝΕ 
ΚΙΝ 


ΚΑΤΗΦΟΡΛ 

ᾷα χρειαστεί να κατεθείτε την πίστα 
Ἱερνώντας ανάµεσα από τις χρωματιστές 
σημαίες, Εχετε µόνο µία προσπάθεια για να 
τάσετε στον τερματισμό όσο πιο γρήγορα 
πορεῄε. [ια να στρίψετε λίγο γρηγορότερα, 
Ῥησμοποίήστε το πλήκτρο “Α΄ - εἶναι 
Ἰναγκαίο σε ορισμένες από τς 
υσκολότερες στροφές. Αυτή θα είναι µια 
ρήγορη κούρσα και ὃα αποτελέσει 
οκιµασία για τον καθένα, 


[0 ΜΥστικθ ΓΙΑ Τὸ Χργσθ 


Ἰρόκειται πιθανότατα για Το δυσκολότερο 
γώνισμα στο οποίο ὃα λάθετε µέρος. 
Ἱροσπαθήστε να μείνετε στην πορεία σας, 
'σο εἶναι δυνατόν, Και να µην παραλείψετε 
όποια από τις χρωματιστές σηµαίες. Αν 
χετε βλέψεις για το χρυσό, τότε θα 
ρειαστεί να περνάτε πολύ Κοντά από τις 
πηµαίες, χωρίς όµως να τις χτυπήσετε. Αν 
συγκρουστείτε µε κάποια από αυτές, ὃα 
φρέπει να ξεχάσετε το χρυσό μετάλλιο. 


ΑΙΡΙΝΕ 5θΚκΙΗΝ(σ 
(ΙΑΝΤ 51ΑΙ1ΌΜ 


Εδώ Όα πρέπει να φτάσετε στον τερματισμό 
έχοντας για ανήπαλο µόνο το χρονόµετρο. 
Κατά τη διάρκεια της κατάβασης δα 
χρειαστεί να περάσετε σνόµεσα από τς 
διαφορετικού χρώματος σηµαίες. Οἱ µπλε 
σηµαίες είναι αριστερά σας Και οἱ Κόκκινες 

δεξό σας. Αν παραλείψετε κάποια από 
αυτές, Όα µηδενιστείτε Και Όα χρειαστεί να 

προσπαθήσετε ξανά, 


Το ΜΥστικθ ΠΛ ΤΟ Χρνσο 


[ια να κερδίσετε το χρυσό, Όα πρέπει να 
εξασκηδείτε στη στροφή µέσα και έξω απὀ 
πς σηµοίες. Περνάτε όσο γίνεται 
πλησέστερα στις σημαίες και προσπαθήστε 
γα πιάσετε έναν καλό ρυθμό. Αν 
καταφέρετε να αποκτήσετε κάποια τεχνική 
στο πέρασμα ανάµεσα από τις σηµαίες, τότε 
θα ολοκληρώσετε το αγώνισμα χωρίς να 
ἱδρώσετε. Πόντως, σπαπεῖται να 
τερµαήσετε χωρίς να ακουµπήσετε κάποια 
από τις σηµαΐίες, για να πάρετε το χρυσό 
μετάλλιο. 


Νασαπο ΝΝἰπίαι Οἰγπιρίςς χρἰαγ ἴπα σαπιθ 
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αριθµός σελίδας 


πρίςς 


ΓΚΕΕΡΤΥΙΕ ΞΚΙ 


Ναραπο ΝΝΙπίαι Οἰγπιρίες 


ΑΕΕΙΑΙς 


Σε αυτό το αγώνισμα βαθµολογείστε 
σύμφωνα µε την απόδοσή σας σε δύο 
άλματα. Θα χρειαστεί να επιλέξετε μία 
φιγούρα -από τις δέκα διαθέσιµες- για κάθε 
άλμα. Αφού κάνετε την επιλογή σας, έρχεται 
η σηγµή του άλματος. 

Όταν ο σκιέρ σας φτάσει στο τέλος της 
κατηφόρας, αρχίστε να πατάτε συνεχώς το 
πλήκτρο ΄Ά΄ για να ανέβει ο µετρητής της 
δύναμης. Αν έχετε ασκήσει την απαραίτητη 
δύναμη, ο σκιέρ σας ὃα κάνει τη φιγούρα 
που έχετε επιλέξει, Όταν ο σκιέρ πλησιάζει 
προς το έδαφος, πατήστε το πλήκτρο “Β΄ 
για να προσγειωθείτε, Πρέπει να υπάρχει 
συγχρονισμός για να καταφέρετε να 
προσγειωθείτε έπειτα απὀ ένα επιτυχές 
άλμα, 

Η προσγείωση σε αυτά τα άλματα ὃα σας 
δυσκολέψει αρκετά και Όα χρειαστείτε 
αρκετή εξάσκηση ώστε να τελειοποιήσετε 


µια τεχνική προσγείωσης. Το κλειδί για τη 
Υίκη σε αυτό το αγώνισμα είναι η επιμονή. 


Το ΜΥΣΤΙΚΟ ΠΙΑ Το ΧρΥσθ 


[ια να κερδίσετε μετάλλιο σε αυτό το 
αγώνισμα, Όα πρέπει να εντυπωσιάσετε τους 
Κρπές. Αυτοί θαθμολογούν την επιλογή της 
φγούρας, τη συνολική εικόνα του άλματος 
Και την προσγείωση. Αν επιλέξετε να 
πραγµατοποιήσετε δύσκολη φιγούρα, δεν 
σηµαίνει ότι αυτόματα ὃα κερδίσετε το 
χρυσό. Τα μετάλλια κερδίζονται και χάνονται 
στην προσγείωση. 

Προσπαθήστε να πατήσετε το πλήκτρο “Β΄ 
αµέσως μόλις πραγματοποιηδούν οι 
περιστροφές Και οι τούµπες. ἕνα δέκατο 
δευτερολέπτου ἴσως αποτελέσει τη διαφορά 
ανάµεσα σε ένα καταπληκτικό άλμα και µια 
καταστροφική πτώση µε την πλάτη. 


Ένας δυστυχής 


αγωνιζόμενος, λίγο πριν από 


το µεγάλο σόου. 


ρἰαγ {πα σαπι6 
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αριθµός σελίδας 


Το εν λόγω αγώνισμα εἶναι πιθανώς ένα 
από τα ευκολότερα στο παιχνίδι. Θα 
πρέπει να διαλέξετε µία από τις οκτώ 
φιγούρες που υπάρχουν στη λίστα, 
προκειµένου να πραγµατοποιήσετε το 
σόου σας. Θα κερδίσετε πόντους για το 
επίπεδο δυσκολίας του ἀλματός σας 
καθώς και για το πόσο Καλά ὃα το 
πραγµατοποιήσετε. ΟΙ πέντε κριτές ὃα 
Βαθμολογήσουν την τεχνική, την 
περιστροφή, το πλάτος του άλματος, την 
προσγείωση και την εκτέλεση. 

Θα πρέπει να εκτελέσετε τις κινήσεις 
που υπάρχουν στην οθόνη προτού 
φτάσετε στην κορυφή του όλµατος. Αν 


4/Β - ΒΑσις ΑΙΒ 


13 - ΑΙΙΕΥ ΟΟΡ 
Γαω 


. Α 


2/Ε - ΒΑςις ΑΙΗ 
Α Πα 


14 - 540 5ΡΙΝ 


δεν τα καταφέρετε, Όα συγκρουστείτε 
µε το χιόνι. Μπορείτε να αρχίσετε να 
κάγετε τις κινήσεις προτού Καν 
εμφανιστούν στην οθόνη, κάτι που 
συγιστά ιδιαίτερη Βοήθεια όταν 
πρόκειται να εκτελέσετε µια περιστροφή 
108” ή ένα 30 (ἠρρίεγ. Παρ’ ότι δεν ὃα 
αντιμετωπίσετε πρόβλημα µε τις εύκολες 
φιγούρες, αυτές δεν Όα σας δώσουν το 
χρυσό μετάλλιο. 
Διαλέξτε µια µεγάλη 
ποικιλία από κόλπα και 
φροντίστε να τα 
συνδυάσετε µε δύο- 
τρεις δύσκολες 


πι ει 


15 - 720 5ΡΙΝ 
Γ. ρα 


μανούθρες. Μην προσπαθήσετε να 
Κάνετε όλα τα κόλπα µαζί. Αν πέσετε, 
ὃα έχετε πολύ λίγο χρόνο για να κάνετε 
το επόμενο άλµα, 


Το ΜΝΣΤΙΚΟ ΠΙΑ ΤΟ ΧΡνσθ 


Για να κερδίσετε το χρυσό μετάλλιο 
σε αυτό το αγώνισμα, Όα πρέπει να 


6/8 - ΙΝΡΟΥ 6ΡΑ8Β ΑΙ 


Αν Α ΗΒ 


εκτελέσετε µια αρκετά δύσκολη σειρά 
φιγούρων και, κυρίως, να τις 
πραγµατοποιήσετε σωστά. Αν 
καταφέρετε να ολοκληρώσετε το 
πρόγραμμά σας χωρίς να πέσετε, τότε 
σίγουρα ὃα πάρετε μετάλλιο, ενώ 
εἶναι θέμα των κριτών το αν αξίζετε 
το χρυσό. 


14 /Ε - ΙΝΟΥ το Μυτε 6ΡΑΒ 


νΒ 


16 - ΜΕΤΝΝΙ5Τ 
ωΑβΑ 


20- ΜεΤΜιςτταιι 
ΑΡΟΑ ΒΒ 


17 -(βιρριεβ 


22 -30Ό {ΛΙΡΡιΕΝ 
Βουβιε ΗΑνυ 6ΡπΑΒ 
ἳ Γ 


(Νασαπο ΙΝἰπίαι Οἰγπιρίεςχρίαγ ἴμθ β4πιε) 


ΘΝΟΝΝΥΡΟΌΑΚΡΙΝ6Ο (σΙΑΝΤ 51 ΑΙΌΜ 


Είναι ένας αγώνας µε το χρόνο σε µια 
απότοµη πλαγιά. Κάνετε ζγκ-ζαγκ 
κατεβαίνοντας την πλαγιά και μείνετε 
σκυφτοί όσο περισσότερο µπορείτε. 
Φροντίστε να μείνετε δεξιά απὀ τα µπλε 
σήματα και αριστερά από τα κόκκινα. Αν 
παραλείψετε κάποιο από αυτά, τότε ὃα 


αποκλειστείτε από τον ογώνα. Η 
συγκεκριμένη πίστα έχει µερικά γρήγορα 
σηµεία και ένα-δύο αργά. Να ξέρετε ότι 
πολλές φορές ίσως υπάρξει κάποιος 
λόφος που Όα σας εμποδίζει να δείτε τη 
συνέχεια της διαδρομής. Προσπαθήστε 
να µάθετε απέξω αυτά τα δύσκολα 
σηµεία και Όα δείτε να θελτιώνονται 
σηµαντικά οἱ χρόνοι σας. 


Τ0 ΜΥΣΤΙΚΟ ΓΙΑ ΤΟ Χρνσο 


Είναι ένα δύσκολο αγώνισμα για να 
κερδίσετε χρυσό μετάλλιο. 
Προσπαθήστε να μείνετε όσο γίνεται πιο 
κοντά στις πύλες-σήματα, αλλά µη 
χτυπήσετε πάνω τους, γιαή ὃα πέσετε. Αν 


ΗΜ ΚΕΝΣΙΝΟΤΟΝ «ΗΑΙΙΕΝΟΕΌ ΊΟΕ 5ΙΟΑΝΕ ΤΟ Α ΝΑΓΕ -- ΙΜ’5 ΗΑΗΕ ΤΗΕΟ ΑσΑΙΝΣΤ ]οε’ς ΤΟΗΤΟΙΣΕ 
ΤΕΟΡΥ. ΓΗΜ 1051, ΒΕζςΑύς5ε 5ιοΑνε᾿ς ΤΕΡΟΥ ΙΝΜΙΝ5 ΤΗΕ ΒΑΓΕ. ΒΑΌΑΒΙΝΕ, ΒΑΌΑΒΟΟΜ! 


πόλι μείνετε σκυφτοί, τότε ὃα έχετε 
αρκετά µεγαλύτερη ταχύτητα. Μην 
Κάνετε πολλές στροφές και φροντίστε να 
περάσετε από όλες τις πύλες-σήματα. Αγ 
µπορείτε να ολοκληρώσετε τη διαδροµή 
χωρίς να πέσετε, τότε έχετε αρκετές 
πιθαγότητες να αποκτήσετε ένα χρυσό 
αναμνηστικό. 


Οἱ σηµαίες σάς δείχνουν από πού θα πρέπει να τις προσπεράσετε. 


5ΟΟ/1Ι5ΟΟΙΜ 


Αυτό το αγώνισμα είναι ένας ανταγωνισμός 
για το ποιος Όα φτάσει πρώτος στον 
τερματισμό. ἔχετε δύο προσπάθειες για τα 
500 µέτρα και µόνο µία για τα 1.500 μ. 
Πατώντας εναλλάξ το “Ί” καιτο “κ΄ ελέγχετε 
την ταχύτητα του αθλητή σας. Στην αρχή 
πατήστε τα σχετικά γρήγορα ώστε να 
ξεκινήσετε. Προσπαθήστε να πιάσετε κάποιο 
ρυθμό και να µην κουράσετε τον αθλητή σας 
από τον πρώτο κιόλας γύρο. Να ελέγχετε 
επίσης τα επίπεδα της αντοχής σας, αφού 
αυτά θα πέφτουν καθώς 8α εξελίσσεται ο 
αγώνας. Αν η αντοχή σας φτάσει το μηδέν, 
δεν ὃα µπορείτε να συνεχίσετε τον αγώνα. 


Τ0 ΜΝΣΤΙΚΟ ΓΙΛ Τ0 Χρνσο 


[ια να κερδίσετε μετάλλιο σε οποιονδήποτε 
από τους δύο αγώνες, ὃα πρέπει να 
διατηρήσετε σε υψηλά επίπεδα την αντοχή 


σας. Θα χρειαστεί να αποκτήσετε ρυθμό, 
ειδόλλως Όα κουραστείτε αρκετά γρήγορα. 
Αν παρατηρήσετε ότι εξαντλείται η αντοχή 
σας, ελαπώστε το ρυθμό µε τον οποίο 
πατότε τα πλήκτρα “Ί΄ και “Κ΄. Η εξάσκηση 
πάντα θελτιώνει και Όα δείτε ότι ὃα 
καλυτερεύσει και η ταχύτητά σας. Να 
δυµάστε ότι το να πατότε γρήγορα τα 
πλήκτρα δεν σηµαίνει ότι Όα κερδίσετε, ενώ 
ένας αργός αλλά σταθερός ρυθµός θα σας 
οδηγήσει ευκολότερα στο χρυσό μετάλλιο. 


ΡΙΧΕΙ, πεχί αεπειαοηπ ἰούῆιος-Λύνουστος 1908 


αριθµός σελίδας 
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ΣΥΣΤΗΜΑ Ι.Μ 
Ένα εντυπωσιακό Βοήθημα τακτικής στο Ἰοηἁ Ουρ 
“08 εἶναι το σύστηµα ΙΟΜ. Αυτό σας επιτρέπει να 
αλλάξετε γρήγορα τακηκές κατά τη διόρκεια του 
παιχνιδιού. [ια να τα καταφέρετε όσο το δυνατό 
καλύτερα, πη/οίνετε στο Ίθαπι Μαποφθηηθη! πριν 
από τον αγώνα και αλλάξτε τους τρεις ΙΟΜ 
σχημαπσμούς µε τους ακόλουδους: 


Ι6Μ2: 9-3-4 σύστηµα µε 
επιθετικούς προσανατολισµούς, 
ΙΟΜΟ: 5-2-2 σύστημα. 
Αμυντικογενές. 
θα σα το ποιχνδι σος µε τον ουδέτερο 
ΙΟΜ] σχηματισμό. Αν χρειαστείτε περισσότερους 
παίκτες µπροστά για να υποστηρίξουν µια 
επίθεση, αλλάξτε πατώντας το »εἰθε!] στο 
επιθετικό ΙΟΜ2. Αντίθετα, αν Βρίσκεστε υπό 
πολιορκία στη δική σας περιοχή, φέρτε 
περισσότερους παίκτες πίσω αλλάζοντας σε 
αμυντικό ΙΟΜΟ σύστηµα, 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπορείτε να 


ενεργοποιήσετε µία απὀ τις τέσσερις ειδικές 
τακτικές; δύο εγώ εππίθεστε και άλλες δύο όταν 


αμύνεστε, 
Ανάπτυξη απὀ τα 
πλάγια: Αν έχετε 
πρόθληµα να 
αναπτυχθείτε πάνω από τη 
μέση του γηπέδου, αυτό 
ἴσως βοηθήσει. Κρατήστε ποτηµένα το |2482 και 
πατήστε Α για να Κάνετε έναν παίκτη σας [φαίνεται 
από έναν ειδικό δείκτη] να αναπτυχθεί από τα 
πλάγια, Κινηθείτε προς την αντίθετη µεριά για να 
Τραβήξετε προς Το µέρος σας τους ανηπάόλους και 
πατήστε το Κ] για να Κάνετε µια προωδηµέηη μησλιό 
προς τον επιθετικό σας. Αυτός δο έ έχει αρκετό χώρο 
για να κινηθεί και να Κάνει µια 


ποίκτη σας πίσω οπό την 

άμυνα, Κρατήστε 
πατηµένα τα |24Λ2 και απλως το 38 για να πείτε 
σε έναν από τους συμπαίκτες σας [φαίνεται µε ένα 
ειδικό δείκτη] να τρέξει διαγώνια πίσω από την 
άμυνα. Πατήστε το Ε] για µια µπαλιά στον κενό 
χώρο προτού θγει οφσάιντ χρησιμοποιήστε το 
ραντάρ για να το Κάνετε 
την κατάλληλη σπγµή). 
Αμυντική πίεση: Αν ο 
ανήπαλός σος χασοµερά 
στη δική του περιοχή, 


Μοτια (αρ 98 χρἱί8γ ἴῃπο σαπιθ 


αυτό Όα τον αναγκάσει να κινηθεί γρηγορότερα 
Και Όα σας επιτρέψει να διεκδικήσετε την µπάλα. 
Κρατήστε πατηµένα τα |2 : Κ2 και ποτήστετο 
για γα Κάνετε τους κυνηγούς σας να πιέσουν αυτόν 
που έχει την µπάλα, ώστε να Κάνει λάδος. Ωστόσο 
µη χρησιµοποιείτε αυτή τη τακτική πολύ συχνά, 
αλλιώς σύντομα οι κυνηγοί σας ὃα κουραστούν. 
Τεχνητό οφσάιντ: 
Αυτός εἶναι ένας τρόπος 
γα αποτρέψετε τον 
ανήπαλό σας να Κάνει 
επικίνδυνες μακρινές 
µπαλιές στους κυνηγούς του. Όταν καταλάβετε ότι 
πρόκειται να πασάρει µπροστά, κρατήστε πατηµένα 
τα [2 α Κ2 και πατήστε Β για να Κάνετε τους 
αμυντικούς σας να προχὠρήσουν µπροστά [Αν 
πάνε όλα καλά], οι ανήπαλοι δε κυνηγοί ὃα θγουν 
οφσάιντ. 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΟΛΗΓΙΕΣ 

9 Σημειώστε ότι µπορείτε να αλλάξετε τον τρόπο 
στόχευσης στα Κόρνερ και τα ελεύθερα σουτ 
πατώντας το κουμπί ΚΊ [για να στοχεύσετε σε ένα 
παίκτη ή στον κενό χώρο]. Αυτό συνήθως είναι 
ευκολότερο από το να χρησιµοποιείτε το θέλος. 
ϱ ΜΛην παραχρησιµοποιείτε το κουμπί τρεξίµατος 
για έναν παίκτη συνέχεια. Αν το παρακάνετε, α 
τον ξεθεώσετε πριν από την ώρα του. 

9 Ελέγξτε τα επίπεδα κόπωσης των παικτών σας 
στο ημίχρονο και αντικαταστήστε όποιον είναι 
πολύ κουρασμένος. 

ϱ Αν θέλετε οι συμπαίκτες σας που ελέγχονται 
από τη ΟΡΙ/ να κάνουν περισσότερα τάκλιν͵ 
αυξήστε την επιθετικότητά τους. 

9 Αν ένας από τους παίκτες σας τραυματιστεί, 
αντικαταστήστε τον όσο το δυνατόν 
γρηγορότερα, αν χρειαστεί κλωτσήστε την µπάλα 
έξω από το γήπεδο. 

9 Ία κίτρινα βέλη δείχνουν τους παίκτες που δεν 
φαίνονται στην οθόνη και εἶναι διαθέσιμοι για 
πάσες, γΙ΄ αυτό να τους έχετε υπόψη σας. 

Αν ένας αμυντικός σας αποθληθεί, µην ξεχάσετε 
γα αναπληρώσετε το Κενό αλλάζοντας κάποιον 
άλλο παίκτη στη θέση του. 


6Β055ΙΝΕ 

Αν εἶστε εραστές του βρετανικού 
ποδοσφαίρου, ὃα πρέπει να µάδετε να 
Κάγετε Καλές σέντρες. Όταν φτάσετε σε 
πρόσφορο µέρος, πατήστε το Β και θάλτε, 
προαιρετικά, φάλτσο. Αν έχετε 
εγεργοποιηµένη την επιλογή "αυ[οπιαίς 
εἴο5565”, τα πράγματα ὃα γίνουν λίγο 
ευκολότερα. 


ΚΕΦΛΛΙΕΣ 
Αυτή εἶναι µια τεχνική που µπορείτε να µόθετε 
εύκολα. Ενώ η µπάλα είναι στον αέρα, κρατήστε 
πατηµένα ένα απὀ τα τρία πλήκτρα: Φ για 
δυνατές κεφαλιές, 8 για γυριστές και 3 για 
κεφαλιές-πάσες. Χρησιμοποιήστε το Ὀγραά για να 
κατευθύνετε την µπόλα. Αν είστε κοντά σε 

τ αντιπάλους, αφήστε το 
κουμπί μόλις η µπόλα 
πλησιάσει τον παίκτη σας 
για να πάρετε πρώτοι την 
κεφαλιά. 


ΒΟΛΕ 

Πρόκειται για µία δύσκολη τεχνική, έτσι 
χρησιμοποιήστε το Ιταἰηίπα πιοςθ για να 
εξασκηθείε. Μόλις η µπάλα Βρεθεί στον αέρα 
πατήστε Φ, µετά γρήγορα πατήστε ξανά 9 και 
κρατήστε το πατηµένο. Αφήστε το κουμπί μόλις η 
µπάλα πέσει προς τα πόδια του παίκτη σας για να 
γίνει την κατάλληλη στιγµή το Βολέ. Αν πάει πίσω, 
ὃα προσπαθήσει ένα ψαλιδάκι. Αν ανή για 9 
πατήσετε Β ή Χ, Όα κάνετε ψηλά Βολέ ή βολέ- 
πάσες. 


ΠΛΣΕΣ 

Ο καλύτερος τρόπος για να ξεγελάσετε τους 
ανηπάλους και να διατηρήσετε την κατοχή της 
µπάλας είναι οἱ γρήγορες πάσες. Πατήστε 3 
προτού η µπάλα φτάσει στον αποδέκτη τῆς και 
αυτός ὃα την επιστρέψει αµέσως μόλις φτάσει 
στα πόδια του. 


[ια να διαπεράσετε την άμυνα, µπορείτε να 
δοκιμάσετε το εξής: Κρατήστε πατηµένα τα |2 
Κ2 και πατήστε το Κ] για να πασάρετε την µπάλα 
σε έναν παίκτη. Τρέξτε µπροστά µε αυτόν που 
έκανε την µπάλα και µετά ξαναπατήστε το ΚΊ για 
γα σας δώσει ο ελεγχόµενος απὀ την κονσόλα 
την μ |, 

Ενας άλλος τρόπος να ξεµαρκαριστείτε είναι ο 
εξής: Ενώ κρατάτε τα |2 »ε Κ2 πατηµένα, πατήστε 
το |] για να πάρετε τον έλεγχο ενός συμπαίκτη 
σας. Ἰοποθετήστε τον σε κενό χώρο, µετά 
πατήστε Β] ή Χ για να του δώσετε πάσα. 


ΜΕ ΤΗ ΜΙΑ 

Όπως γίνεται και στις πάσες, µπορείτε, πατώντας 
ένα πλήκτρο προτού η µπάλα φτάσει σε έναν 
παίκτη σας, να τον Κάνετε να εκτελέσει διάφορες 


κινήσεις αµέσως μόλις την πόρει: 

ας ο... ψηλοκρεµαστή μπαλιά 
δύο φορές ................ "σκαφτή” µπαλιά 
πρό ρα: προωθηµένη µπολιά 
Ατομα ρο ρουμ σουτ 
δύο φορέςθ.................. “σκαφτό’ σουτ 
ΣΕΓΕΛΑΣΤΕ ΤΟΝ ΤΕΡΜΑΤΟΦΥΛΑΚΑ 


ϱ Χρησιμοποιήστε τη φορά του τερματοφύλακα 
εναντίον του. Παρακολουθήστε τη Θέση του Και 
την κατεύθυνσή του Και σηµαδέψτε το σουτ σας 
προς την ανήθετη πλευρά, 

ϱ Τρέξτε, διασχίζοντας τη µικρή περιοχή, για να 
πετύχετε τον τερματοφύλακα εκτός θέσης και 
πατώντας 9 να θάλετε γκολ στη γωνία που είναι 
ακάλυπτη. 

9 Ία σουτ µε τη µία είναι ένας άλλος καλός 
τρόπος για να πετύχετε τον τερματοφύλακα 
εκτός θέσης, συγκεκριµένα ύστερα απὀ µια 


πάσα. 
ϱ Χρησιμοποιήστε φάλτσο για να δυσκολέψετε 
τον τερματοφύλακα, 
ΑΜΥΝΑ 
ϱ Συχνά εἶναι Καλύτερο να είστε υποµονετικοί και 
γα µην κουράζετε τους παίκτες µε συνεχή τάκλιν. 
ϱ Χρησιμοποιήστε απλές προβολές και όχι τάκλιν 


ΟΛΗΓΙΕΣ ΠΛ ΝΑ 
ΣΕΡΕΤΕ ΠΟΥ ΒΛΛΙΖΕΤΕ 


θέβετε να οδηγήσετε την Αγγβία ἡ 
τη Σκωτία στη δόξᾳ του 
Παγκόσμιου Κυπέββου (δυστυχώς, 
Εἠβάδα δεν υπάρχει); Πρώτα θα 
πρέπει να περάσετε τον πρώτο 
γύρο τεῄειώνοντας τουβάχιστον 
δεύτερος στον ὁμιβό σας. Δείτε τι 
πρόκειται να αντιμετωπίσετε. 


ΑΓΓΛΙΑ 

Τυνησία: 0 τορματοφύβακάς τους 
δεν είναι και τόσο σταθερός, γ΄ 
αυτό κάνετε αρκετά σουτ. 
Βομβαρδίστε την εστία τους και θα 
σκοράρετε κάµποσες Φορές. Οι 
αντίπαῆοι επιθετικοί δεν εἶναι και 
τόσο καβοί, γ΄ αυτό µην παίρνετε 
υπερθβοθικές προφυβάξεις καθώς 
πρέπει οπωσδήποτε να νικήσετε 
σε αυτό το παιχνίδι, 


Ρουμανία: Είναι πολύ σκβηρότεροι 
αντίπαβοι, γί αυτό παίξτε 
προσεκτικά. Είναι επικίνδυνοι στα 
εἠεύθερα σουτ κοντά στην 
περιοχή, γι΄ αυτό αποφύγετε τα 
άσκοπα τάκβιψ. Ίσως 9ᾳ θέβατε να 
ΒάΠετε κάποιον να µαρκάρει από 
κοντά τον επικίνδυνο Μοἰάοναη. 


ὤνα Νο ΒΗΠαΡαα 


φσμὸ 


Κολομβία: Τεχνική ομάδα µε 
καβούς κυνηγούς. Μπορείτε ίσως 
να ΒάΠετε κάποιον να µαρκάρει 
τον Ψοἰάριταπιᾶ, µε τα περίεργα 
μαββιά, για να σταματήσει το 
επικίνδυνο παιχνίδι του. 


ΣΚΕΤΙΛ 

Βραζιβία: Προββήματα, Φέρτε 
αρκετούς παίκτες πίσω για να 
κρατήσετε τους καταπβηντικούς 
ΒραζιΠιάνους κυνηγούς σε 
απόσταση και ἴσως κάποιον να 
µαρκάρει τον Βοπαἰάο. Μην το 
παρακάνετε µε τα τἀκῆιν γιατί 
συνήθως τα αποφεύγουν, ενώ 
κινδυνεύετε να αντικρίσετε και 
την κόκκινη κάρτα. 


Κορβηγία: Εχουν καθαρά αμυντικό 
σχήμα και εἶναι καλά 
οργανωμένοι, γί αυτό θα σας 
προξενήσουν αρκετή ζημιά. 
Μαρόκο: Μία από τις καἠύτερες 
αφρικανικές οµάδες που δεν 
πρέπει να υποτιµηθεί, 
Συγκεκριµένα προσέξτε τον 
επιδέξιο κυνηγό τους, τον Βαδδίτ, 
Ωστόσο ίσως χρειαστείτε καιτους. 
τρεις πόντους της νίκης, για να 
προκριθείτε, γι΄ αυτό µην είστε 
υπερθοβικά συγκρατηµένοι. 


ΒΙΧΕΙ, ηεχ!ί αεηοιαῄοπ Ιούῆιοσ-βύνουστος 1999 
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ΤΑ ΚΛΑΣΙΚΑ ΠΛΙΧΝΙΔΙΑ 


µέσα στην περιοχή, για να αποφύγετε άσκοπα 
πέναλτι. 


ϱ Χρησιμοποιήστε το εσκεµµένο φάουλ [1 1} µόνο 
σε επείγουσες περιπτώσεις. 


ΠΕΝΑΛΤΙ 

[ια να σιγουρευτείτε ότι δεν α αστοχήσετε 
ποτέ, πατήστε ένα πλήκτρο κατεύθυνσης και 
το Φ µαζί και κρατήστε τα πατηµένα µέχρι η 
µπάλα να καταλήξει στα δίχτυα. Μπορείτε 
γα της δώσετε µεγάλο φάλτσο µόνο 
αφήνοντας και τα δύο πλήκτρα ή το Ό-ραα. 
Μια καλή τεχνική για να πιάσετε τα πέναλτι 
της (ΡΙ) εἶναι να χτυπήσετε ελαφρά το ἢ- 
Ρραά προς τη µια κατεύθυνση, όταν γίνεται η 
εκτέλεση του πέναλτι, Και µετά να πέσετε 
στην αντίθετη πλευρά. Αυτή η µικρή 
προσποίηση συνήθως παρακινεί τον 
αντίπαλό σας να σουτάρει προς την πλευρά 
όπου τελικά 9α πέσετε. 


ΕΠΙΔΕΣΙΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
[ια να περάσετε την άμυνα συνήθως χρειάζεται 
Κάπ παραπάνω πέρα σπό το γρήγορο ρυθμό. 
Ὑπάρχουν ορισμένες ειδικές τεχνικές κινήσεις για 
γα µπερδέψετε τον ανήπαλο. 
Στροφή 960: [ια να κάνετε την περιστροφή 
αυτή κρατήστε πατηµένο το Κ2 και πατήστε Φ. 
Είναι καλό για να ντριπλόρετε τους αμυντικούς, 
π Ντρίπλα µε 
τακουνάκι από 
πάνω(!): [ια να 
στριφογυρίσετε και 
γα περάσετε την 
µπάλα πάνω από το 
κεφάλι του 
αντιπόλου, πατήστε 
Κ2 ««Β. ΜΛια όλλη παρόμοια Κίνηση επιτυγχάνεται 
μεί2 8. 


1950: ΟΥΡΟΌΥΓΟΥΛΗ ἆ - ΛΡΓΕΝΤΙΝΗ 2 


Νοτἰα (αρ 98 


Πλάγιο Βήμα: [ια 
γα Κάνετε ένα 
αριστερό ἡ δεξί 
ομμ 
σπάσιμο μέσης, ενώ 
τρέχετε πατήστε |2 
ἠκ2. μή ἁηρη ο ή γονοσιομήες 


Πήδημα: 
Εναλλακτικό, για να 
πηδήξετε πάνω από 
ένα τάκλιν απλώς 
πατήστε |]. 
Προσέξτε, όµως, 
γαή το ἴδιο πλήκτρο 
: κάνει εσκεµμένο 
φόοιλ. Αν λοπόν χάσετε την µπάλα, µπορεί να 
χτυπήσετε τον αντίπαλο και να αποβληθείτε| 
Ντρίπλα µε τακουνάκι; Πατήστετο | 2 ΚΕ] 
για να Κάνετε αυτό το αριστοτεχγικό κολπάκι. Τον 
φάγατε τον Κοπαἰὰο. 
Διπλή προσποίηση: Πατώντας τα Ε24Δ] µαζ 
θα κάνετε µια διπλή προσποίηση µε την μπάλα, 
που Κατά πάσα πιθανότητα Όα χαζέψει τους 
αμυντικούς. 
Βουτιά; Χμμ.. πού πήγε το [αἶΓρίαγ; έλος 
πάντων, πατώντας τα |211 1 Όα κάνετε µια Βουτιά 
που µπορεί να ξεγελάσει το διαιτητή και να δώσει 
φάουλ ή και πέναλτι (ξέρετε, όπως ο [Χ. 
Γεωργιάδης). Πάντως είναι δύσκολη κίνηση. 


ΦΙΓΟΥΡΕΣ 
Αν κατέχετε σε πολύ καλό βαθμό το παιχνίδι, 
µπορείτε να δοκιμάσετε μερικές προχωρηµένες 
τεχνικές για να κάνετε Και τη φιγούρα σας. 
Κεφαλιά ύστερα απὀ τακουνάκι;: Πατήστε 
το |2 « Β για να σηκώσετε την µπάλα µε 
τακουνάκι Και µετά κρατήστε πατηµένο το Φ. 
Βολέ 
ύστερα απὀ 
τακουνάκι: 
Πατήστε το |2 
48 γιανο 
σηκώσετε την 
µπόλα µε 
τακουνάκι και 
μετά πατήστε 
δύο φορές [γρήγορα] το Φ. Είναι δύσκολο να το 
Κάνετε, αλλά πολύ εντυπωσιακό, 
Πλασάρισμα πάνω απὀ τον 
τερματοφύλακα: Αν φτάσετε σε ένα τετ-α-τετ 
µε τον τερματοφύλακα, µπορείτε να πατήσετε Τα 
12/24/88 για να περάσετε την μπάλα απὀ πάνω 
του. 
Κρέµασμα” του τερματοφύλακα: 
Πατήστε δύο φορές το Β για να πλασάρετε απὀ 
πάνω τον τερματοφύλακα. [ια κάτι πολύ 
εντυπωσιακό, µπορείτε να το δοκιμάσετε απὀ 
μακριά, 
Πηδηματάκι πάνω απὀ τον 
τερματοφύλακα: Αν βρεθείτε µπροστά στον 
τερματοφύλακα και πατήσετε το |] τη στιγµή 
που αυτός Βουτά στα πόδια σας για να πάρει 
την µπόλα, Όα κάνετε ένα πηδηµατάκι Και ὃα τον 
αποφύγετε, 
Επέλαση του τερματοφύλακα: Όταν ο 
τερματοφύλακας κρατά την µπάλα, πατήστε Το 
Α για να την αφήσει κάτω Και ξεκινήστε µια 
εντυπωσιακή επέλαση. Εννοείται ότι αν χάσετε 
την µπάλα, το τέρµα σας ὃα είναι ακάλυπτοἱ 


ανύπαρκτη ἀμυνά σας, πάντα µπορείτε να επιλέξετε 


ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ ΚΥΠΕΛΛΟΥ 


Για να ενεργοποιήσετε την επιλογή αυτή, πρέπει να 
κερδίσετε το Παγκόσμιο Κύπελλο µε οποιαδήποτε 
ομάδα. Ετσι, ὃα µπορείτε να παίξετε τον πρώτο τελικό 
του Παγκόσμιου Κυπέλλου µε τις κλασικές εμφανίσεις, 
τις µπάλες παλιού στιλ και τα σχόλια του Κοηπθι 
ἸλοἱεΙθη[ιοίπιθ. Κερδίστε αυτόν τον αγώνα για να 
παίξετε τον επόμενο κλασικό τελικό και επαναλάβετε 
τη διαδικασία μα να παίξετε και τους υπόλοιπους. 


Δώστε Βάση στα πολύ επιθετικά συστήµατα των 
δύο οµάδων. Αλλες εποχές... Γι΄ αυτό και 
υπήρχαν τόσα γκολ εκείνες τις µέρες. Με µόνο 
δύο ακραίους αμυντικούς οι άµυνες εἶναι µπάτε 
σκύλοι αλέστε. 


1998. ΙΤΛΛΙΛά 
ΞΟΥΓΙΑΡΙΑ2 
Άλλος ένας 
αγώνας 
βασισμένος στο 
επιθετικό 
παιχνίδι, Αν 
ανησυχείτε 
σχετικά µε την 


έναν πιο αμυντικό σχηματισμό µε τη Βοήθεια του ΙΟΜ. 


1950: ΟΥΡΟΥΓΟΥΛΗ 2 -ΒΡΑΖΙΛΙΑ1 

Το αποτέλεσµα αυτού του αγώνα ήταν η αιτία για 
οµαδικές αυτοκτονίες Βραζιλιάνων! Για µια ακόµη 
φορά και οι δύο οµάδες χρησιμοποιούν τον 
παραδοσιακό επιθετικό συνδυασμό 2:3-5. Με 
μακρινές μπαλιές στους κυνηγούς εἶναι βέβαιο ότι 
κάποια στιγµή ὃα ξεφύγουν για να βρεθούν ένας 
προς ένας µε τον τερματοφύλακα. 


1954: Δ. ΓΕΡΜΑΝΙΑ 3 -ΘΥΙΤΑΡΙΑ 2 
Αυτή η ήττα της Ουγγαρίας ήταν µια µεγάλη ιστορική 
αδικία. Οἱ δύο οµάδες παίζουν µε σύστημα 3-2-5, που 


ο ον 


--.. 


Γὴ 


Λοτἰά (αρ 98 χρἰαγ ἴῃο σαπιθ 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ διαγώνιες κεφαῆιές είναι πιο τέρµα προτού ο τερματοφύῆακας 7. Επεύθερο σουτ; Ένα φάουῆ µόβις έξω 8, Κόρνερ: Πατήστε το Β1 για να 
ΣΚΟΩΡΛΡΙΣΜΛΑΤΩΣ αποτεβεσµατικές. προφτάσει να αντιδράσει από τη περιοχή εἶναι µια καβή ευκαιρία κατευθύνετε έναν παίκτη και πηγαίνετε 

3. Πάσα στον κενό χώρο: 5. Διαγώνιο σουτ: Αυτός εἶναι ο για γκοῇ. Σηµαδέψτε ἠίγο έξω από το τον στη γωνία της µικρής περιοχής. 
1.5οἱο τρέξιμο: ϐ πιο στοιχειώδης Χρησιμοποιήστε αυτή την µπαβιά για να καύτερος τρόπος για να νικήσετε τον τέρμα και Βάῆτε φάῆτοο για να Εκτεῆέστε το κόρνερ και κρατήστε 
τρόπος για γκοῇ είναι να περάσετε µε δώσετε την µπάῆα σε έναν παίκτη που τερµατοφύῆακα απὀ απόσταση. κατευθύνετε την μπάλα δίπῆα στο πατηµένο το "Κ’ καιτα "Ε/ 0) γανα 
πίπλες την ύμυνα, συνήθως προωθείται. Κοιτάξτε το ραντάρ για να Πποιάζοντας τη περιοχή τρέξτε διαγώνια δοκάρι. Κρατήστε πατηµένο το κουμπί κάνετε µια γυριστή κεφαθιά παράβήηβα 
"μησιμοποιώνιας κάποια ειδική κίνηση δείτε πότε είναι η κατάήβηΒη στιγµή: Άν προς το απέναντι δοκάρι και κάνετε το µέχρι το τόξο να φτάσει ανάµεσα στο µε το τέρμα. Με µια κεφαθιά ψαρύκι ή ένα 
ὅρως το πλάγιο θήμα ἡ τῇ στροφή 960 είναι ποβύ νωρίς, δεν 8ᾳ έχει σουτ σας µε φάβιοο προς το τέρμα. δοκάρι και τον τερματοφύῆακα και βοθέ προωθήστε την μπάλα στα δίχτυα. 


μοιρών και µετά να πἠασάρετε τον 


προωθηθεί αρκετά, αν εἶναι ποῆύ αργά, 
τερματοφύήακα, θταν αντιμετωπίζετε 


ετοιμαστείτε για πανηγυρισμούς. 


αστειάκια.. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ ΠΙΑ ΤΗΝ ΨΥΧΙΚΗ 

ΣΑΣ ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ 

Όταν το αναθοµατισµένο τραγούδι 
᾽Τυσιμπιρίπο΄ σας τη δώσει στα 
νεύρα {μάῆῆον την πρώτη φορά που 


8α το ακούσετε], πηγαίνετε στο 5οµπά 
ορίίοη και κἠείστε τη μουσική! 


8. Ένα - Δύο: Αυτό δεν εἶναι εύκοθο 

να γίνει όπως σε ἁῆῆα ποδοσφαιρικά 19. Λόμπα: Φέρτε την µπάῆα προς τη 
παιχνίδια και χρειάζεται αρκετή μέση του γηπέδου, µετά πατήστε δύο 
φορές το κουμπί "Κ" για να περάσετε 
την µπάβα σε έναν προωθηµένο παίκτη 
σας στην πἠάτη της άμυνας µε µια 
ψηἠοκρεµαστή πάσα. Μετά κάνετε Βοβέ 


4. Ευδύ σουτ; Αρχίστε να τρέχετε τερματοφύῆακα. ἠ κεφαβιά ή κοντροθάρετέ την ως 
περίπου από την κορυφή της μεγάλης 6. Πάσα και σουτ. Κινούμενοι πήαγίως 


εξάσκηση. Αν το καταφέρετε και 


; - αποφύγετε το οφσάιντ, τότε ὃᾳ 
δα βγει οφσάιντ. Μετά σουτάρετε ως 


συνήθως απύ κοντά. 


Βρεθείτε σε ἑνα τετ-α-τετ µε τον 


συνήθως για να φτάσετε στο γκοῦ. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοπ Ιούῆιος-Λύγουστος 14998 


Ἐν λτερους ἱερμαίοφιλυαςς ὧως περιοχής για να πετύχετε τον στη µεγάλη περιοχή κάνετε µια πάσα Τ0 ΠΗΡΑΝΕ Τ0 ΚΥΠΕΛΛΟ! 
ς Τερμα ς ς ῇ 
ν 0 παράβθηῆη προς το τέρμα και Ναι, ἠριπύ από αρκετούς 
χρειαστεί να κάνετε πἠάγιο θήµα ἡ να τερματοφύλακα εκτός θέοης και - οῃ ; τν ραῖενα 
: ας κος γρήγορα εξαποβύστε ένα σουτ προς το σουτάρετε εν κινησει και ο. 
τρέξετε κατά µήκος της εστίας καινα σῆν 0 ὐπεήῆυ που 4ᾳ κοσµήσει την 
σουτάρετε ύτη γωνία στο ὑώμάτιό σας. ΕΝ 


2. Σέντρα και κεφαβιά; Συγκρονιοτείτε ρω 6το φίΠο ἢ 
η σας ὕίνονιας σηµεία ζωής, αφ 
τα από την τηήεύ 
αρχίσουν να σας ιμάκνουν µέσω καµάς 
Ὑνωστής' τηβεοπτικής επποµπή: 


και κατευθύνετε µια δυνατή κεφαῇιά 


στο τέρμα. Ορισμένες φορές οι 


δυσκολεύει τις μακρινές µπαλιές, αλλά δίνει αρκετό ξαναγράψετε ιστορία; Ο κ. 

ελεύθερο χώρο στα εξτρέμ. σχηματισμός εκείνης της εποχής -.. 
ήταν 4-3-ᾷ και μάλλον ὃα τα 

19560: ΛΓΓΛΙΑ ἆ - Βρείτε λίγο σκούρα. 

Δ. ΓΕΡΜΑΝΙΑ 2 

Μερικοί άνθρωποι ακόα «1952: 1ΤΑΛΙΑ 3 -Δ. ΓΕΡΜΑΝΙΑ 1 

δεν ξεπέρασαν αυτή την Ο Ραυ[ο Βοςςὶ ήταν ο σταρ της παράστασης που έδωσε 

ήττα, ἴσως γιαή το τρίτο η Ιταλία στον αξέχαστο τελικό της Μαδρίτης. Τα 

γκολ της Αγγλίας (στην μοντέρνα αμυντικά συστήµατα µπορεί να εἶναι 

παράταση) ποτέ δεν πιο σφιχτά αλλά η παρουσία του Βοςοί και 

πέρασε τη γραµµή του τέρματος. Οἱ Γερμανοί ακόµα του Κυπηπιεπίαο σηµαίνει ότι σίγουρα 

φωνάζουν. θα µπουν αρκετά γκολ. 


1970: ΒΡΑΖΙΛΙΑ 4 -ΙΤΛΛΙΑ1 

Οι Βραζιλιάνοι εἶναι αυτοί που µε τη τέχνη τους 
κατέπληξαν ολόκληρο τον Κόσμο του ποδοσφαίρου, 
Έχετε την ευκαιρία να ξαναζήσετε τη μαγεία µε παίκτες 
όπως ο Ρε]θ, ο ἠαἰταίπ]ιο και ο Βἰνε]ίπο σε σχηματισμό 
4-2-4. 


μι 


1374: Δ. ΓΕΡΜΛΝΙΑ 2 - 
ΟΛΛΑΝΔΙΛ1 

] Ένα αποτέλεσµα που 
νο πες προκάλεσε έκπληξη, µε νίκη 
ο των Γερμανών του 


Βοεκοηβαυεγ ενανπον της 
ομάδας του συγή στο ο Μυπίό, Μήπως ὃα θέλατε να 


ΜΗ Ἰ 


ΟΛΜΗΡΟΥ ΡΙΧΕΙ-ΙΑΔΑ 


Πάνω στης Τροίας τα Βουνά, στα πράσινα λιβάδια, 
µαζώχτηκαν οι ήρωες, μιλιούνια σαν κοπάδια. 
Ηταν εκεί η ατα Κγοῇ, του Ρ9Χ η κόρη, 

ο Μάριο, η πριγκίπισσα και ο ἰθοη µε τα ζόμπι. 
Από τα πέρατα της Γης κατέφτασαν μιλιούνια 

οι ήρωες τῶν κονσολών, 8α ανοίξουνε ρουθούνια. 


--] 
|) κ - . 
ο ο ' 
. 3 
-] μὲ - 
5 - ἄ 
Ξ. ο ο αμ λμση 
5 ς ῄ 
.. μι α υ 
Γ Ημ φ 
η . - 
|] 9 4 . 
2 3 ε 
η τ « -» 
Ξ ᾧ . 8 αἩ : 
μ΄ ο. Ισ α Φ 
τας πι] νι - ὃν | - 
4 Ἡ Ἶ δν κ ητ ον. ας, λθ. μ ο]: ζ τος ὸν .«τττε 
5 στ ; | : μμ η φὰ. 
5 Ν, Ντ ᾿ 
δ δη διά .) ορ να υπ ρ 
5 {1 ὰ ἳ βν ὁ ελλ η: τ ο) κ 1ἳ στ 
ω 3 μ4 ἵ ντ ΕΙ.) ΄ α΄ 
ι-- {11 αλ. ρ ὼ ς ” - τ' ὕ 
δ πο ; αι τ ! - 
ες 
κ 
ω 
σς 
βι 


Τρέξτε µακριά κομπιούτερα (!], θα πέσει πολύ ξύλο, 
εσείς είσαστε ικανοί να τρώτε µόνο μήλο (]. 
Εφτασαν οι οἱγθθῄϊο[ίαι», ήρθε και ο Σπαϊντερµάνος, 
δα γίνει από την αρχή η µάχη της Αλαμάνος. 
μὴ καὶ Θεατές, κοπήκαν και εισιτήρια, 

λες και έδειχνε ο ΑΝΤΙ ξανά τα Τσικλητήρια. 


Πρώτη στη µάχη µπήκε η 6198, µε τα µεγάλα 
μάτια, 
τη Λούλα αντιμετώπισε, καθόάλα σε μαύρα άτια. 
Αλίμονο, Λουλίτσα µου, τι σου ΄µελλε να 
πάθεις, 
του ΒΙΙγ Οαἵες τα νέα ἨΝΙπαον/ς δεν 
πρόλαθες να μάθεις. 
Η µάχη φούντωνε γοργά κι έπεφτε πολύ ξύλο 
και η σωτηρία έφτασε από την τραγουδισµένη 
Πύλο. 


Κατέφθασε ο υδραυλικός, ο τρομερός ο Μάριο, 
µέσα στη µάχη έµοιαζε ως Λύκος του Οντάριο. 
Το αίμα έρεε γοργά, µα µια ψυχή µονάχη, 
η πριγκιπέσα του Νιντέντο, που έπασχε απὀ στηθάγχη, 
σε µια σκηνή καθότανε και έκλαιγε συνέχεια, 
γιατί οι τροφές εσώθηκαν και ζούσε στην ανέχεια. 


“Αυτά έχει ο πόλεμος” σκεφτόταν το μανούλι, 
"ρε παιδιά, δώστε να φάω ακόµα και μαρούλι.” 
Αλλά και στο αντίπερα στρατόπεδο των µισητών “πισάδων”, 
σώθηκαν οι τροφές, ήπιανε και το νερό των λιγδιασµένων κάδων. 


(συνεχίζεται) 


Σηµειώσεις του μεταφραστή: 
(/) Ουσιαστικό [ο κομπιούτερος, του κομπιουτέρου - τα κομπιούτερα, τῶν κομπιουτέρων. 
{]: ΑρρΙθ «οπηρυ!ε:», αµαθείς αναγνώστες. 
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